Zapis zo stretnutia ¢.2

Veduci timu: doc. Ing. Poldsek Ivan, PhD.

Pritomni: Ronald Demeter
Martin Dieska
Marcel Furucz
Martin Gembec
Stefan Motko
Peter Psota
Patrik Séensny

Datum: 2.10.2017
Cas: 13:00 — 16:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU)

Vypracoval: Martin Gembec

Téma stretnutia

Prezentdacia minuloro¢ného timového projektu

Predchdadzajuce ulohy

# Uloha Zodpovedné osoby Datum Status
ukoncenia
1 Priprava prezentacie Stefan Motko 2.10.2017 ©
2 Prezretie dokumentacii, stranok a Vietci 2.10.2017 ©
zapisnic starSich projektov
3 Priprava plagatu Marcel Furucz 2.10.2017 ©
4 Prestudovanie SCRUM-u Vietci 2.10.2017 ©
5 Rozdelenie rdl ¢lenov timu Vietci 2.10.2017 ©

Obsah stretnutia

1. Stefan Motko odprezentoval minuloroény projekt a navrhol zmeny.
Diskutovali sme o technoldgiach, ktoré by sme v projekte mohli poufzit.

2.
3. Vytvorili sme backlog.
4. Priradili sme si prvé ulohy.




Nové ulohy

# Uloha Zodpovedné osoby Datum
ukoncenia

1 Dopracovanie plagatu Marcel Furucz 3.10.2017

2 Preskimanie konektivity pre Martin Dieska 9.10.2017

MongoDB a C#
3 Vygenerovanie testovacich JSON- Martin Gembec 9.10.2017
ov
4 PreStudovanie metamodelu Vsetci 9.10.2017
5 Vytvorenie statického prototypu Marcel Furucz, Peter Psota 9.10.2017
WebGL cez ThreelS
6 Definicia modelovych schém Stefan Motko, Ronald Demeter, 9.10.2017

Patrik S¢ensny




