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Zápisnica stretnutia tímu Collab-UI č.10 
 

 

Téma stretnutia: Prezentácia editora bez collaborantov 
 
Dátum stretnutia: 1.12.2017 
 
Čas stretnutia: 14:00 – 17:00 
 
Miesto stretnutia: budova FIIT STU, miestnosť 1.27 
 
Vedúci tímu: 
 

• Ing. Eduard Kuric, PhD. 

 
Prítomní: 
  

Členovia tímu 

• Bc. Adrián Nagy 

• Bc. Lukáš Vrba 

• Bc. Peter Písecký 

• Bc. Ján Kleň 

• Bc. Michal Melúch 

• Bc. Tomáš Mňačko  
 
Neprítomní: 

• Bc. Miloslav Smetana 

• Ing. Eduard Kuric, PhD. 

 
 

Vedúci stretnutia: Bc. Adrián Nagy 
 
Zapisovateľ: Bc. Michal Melúch 
 

Obsah stretnutia: 
 
Úvod 
 
Zhodnotenie úloh, ktoré sa (ne)vykonali – presunutie hotových do DONE, prenos ostatných do 
ďalšieho šprintu. Uzatvorenie aktuálneho šprintu s názvom “Jack Daniels” a vytvorenie nového s 
názvom “Jack daniels#2“. 
 
Rozdelenie niektorých súčasných úloh na viaceré s menšou granularitou a zložitosťou. Diskusia 
o prezentácii (čas, obsah) projektu vrámci predmetu Manažment v tvorbe softvéru. 
 
Plánovanie ďalšieho šprintu 
 



Informácia o presunutí zobrazenia aktívnych kolaborantov z modálneho okna do chatu. 
Prezentácia a náčrt nového rozloženia editora a plánovanej funkcionality (import zdojového 
kódu, resizeovateľné panely, atď.).  
 
Dohoda o tom, že editor nebude podporovať mobilné zariadenia – používateľ by mal byť o tom 
informovaný. Diskusia o nových taskoch, ktoré boli pridané do šprintu a vytvorenie novej git 
vetvy “editor-collaborate”. 
 
Dohoda na pridaní nového story, ktoré bude zahŕňať vylepšenia a bug fixy týkajúce sa 
dashboardu a landing page. Vrámci jeho úloh by malo byť implementované hlavne tagovanie 
projektov kolaborantami a zobrazovanie tagov. Bol vytvorený náčrt pre zaradenie tagov a ich 
úpravy do existujúceho rozloženia dashboardu (resp. project detailu). Nahodnotenie daného 
story na 8 bodov. 
 
Retrospektíva 
 
Vrámci retrospektívy boli negatívne reakcie najmä na fungovanie, API a dokumentáciu 
framework GrapesJS. Pozitívne reakcie zazneli na implementáciu editor a jeho backendovú 
realizáciu, ktorá nebola jednoduchá. 
 

Pripomienky (product owner): 
• Žiadne (neprítomný) 

 

Do dalšieho stretnutia: 
 

- Pracovať na editore a úlohách súvisiacich s kolaboratívnou tvorbou prototypov (Aďo, 
Peťo, Mišo, Miloš) 

- Pracovať na úlohách týkajúcich sa vylepšení dashboardu (Tomáš, Jano, Lukáš) 
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