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1 Uvod

Druhy bod, ktory sme naplanovali v ramci projektu Collab-ui je samotny manazment
projektov. V ramci takéhoto manazmentu sme si presli vytvaranim, editaciou a
mazanim projektu. Tato ¢ast je jedna z najzakladnejsi Casti celkového projektu Collab-
ui. Ak sa pouzivatel rozhodne pre nase kolaborativne prostredie, bude potrebovat tim,
ktory s nim bude kolaborovat' a taktiez projekt, na ktorom budu pracovat. Nato aby
vbbec pouzivatel mohol pozvat svoj tim, potrebuje mat’ vytvoreny projekt, do ktorého
bude méct pozvat jednotlivych Clenov timu. Taktiez aby mal pouzivatel vacsiu
moznost prispdsobovania si daného projektu potrebuje mat k dispozicii funkciu
editovania projektu, aby vedel blizSie Specifikovat nazov projektu, spisat opis projektu,
ktory bude méct dat ostatnym ¢lenom timu lepSi prehfad o danom projekte. Tak isto
sa bude méct dozvediet kedy bol projekt vytvoreny, vlastnik projektu bude méct
nastavovat projekt na aktivny, ked bude v procese vyvoja alebo na zavrety ked su uz
vSetky skuto€nosti projektu uzatvorené. Okrem iného bude mdéct nastavovat jazyk
projektu.

2 Analyza

V ramci analyzy sme sa zameriavali rozvrhnutie projektu v ramci jednoduchosti
pouzivania a vytvarania projektov pouzivatelom. Vela krat mdze byt pri webovych
aplikaciach problém prave v rozvrhnuti elementov tejto aplikacie. Ak pouzivatel nevie
intuitivne najst’ rieSenie na svoj aktualny problém, dizajn aplikacie nebude zrovna
najlepsi. Snazili sme sa teda inSpirovat modernym dizajnom webovych aplikacii s
jednoduchou myslienkou. Pouzivatel po prihlaseni hned uvidi moznost’ vytvorenia
projektu prave z toho dévodu, lebo toto by podla nas mala byt jeho prva aktivita a
teda mdézeme oclakavat, Ze tak bude aj konat. Hned ako vytvori projekt je
presmerovany na jeho detail, v ktorom by ho mohol upravovat alebo aj vymazat.
Kazda akcia by mala byt pokryta istymi potvrdeniami v podobe modalnych okien, prave
z toho dévodu aby sa v pripade pouzivatelovej chybnej volfby nezmazal cely projekt.
Okrem iného by mal byt informovany o jednotlivom diani v aplikacii. Toto rieSime
pomocou oblubenych notifikacii, na ktoré su uz pouzivatelia v dnednej dobe zvyknuty
a pridu im sympatické Castokrat.

3 Navrh

Manazment projektov sa sklada z nasledujucich UC:

Vytvorenie projektu

Zmazanie projektu

Editovanie vSeobecnych informacii projektu
Notifikovanie kolaborantov na projekte



Nasledujuci use case diagram znazorfiuje zakladny sled akcii pouzivatela pri
vytvarani, mazani alebo editovani projektu, ktory méze vlastnit alebo na fiom
kolaborovat.

uc ManaZment projek‘tov/

Pousivatel' Vytworenie projektu

7

Notifi kowvanie

- T T kolaborantov na

wincludex N
projekte

Zmazanie projektu

Wastnik projektu

Editovanie
vEeobecnych
informacii projektu

Obrézok 1 - UC diagram pre manaZment projektov

UC Vytvorenie projektu

Hlavny tok:

1. Pouzivatel navstivil dashboard aplikacie

3. Pouzivatel zvolil moznost vytvorenia projektu

4. Systém vytvori pre pouzivatela projekt

5. Systém presmeruje pouzivatefa na detail vytvoreného projektu
6. Systém notifikuje pouzivatela o uspesnej akcii

7. Pripad pouzitia konci



UC Editovanie vSeobecnych informacii projektu

Hlavny tok:

1.

Vlastnik projektu zvoli moznost “Edit project”

2. Systém prenastavi fixné polia projektu na editovatelné

3. Vlastnik projektu upravi jednotlivé polia projektu podla vlastného uvazenia

4. Potvrdi akciu editovania projektu jeho uloZzenim

5. Systém notifikuje pouzivatela o uspesnej akcii

5. Pripad pouzitia konci

Alternativny tok:

4.a1 Vlastnik projektu zrudi akciu editovania projektu

4.a2 Systém prenastavi informacie o projekte na posledné uloZzené, teda neulozi
vykonané zmeny

4.a3 PokraCuje bodom 5

UC Zmazanie projektu

Hlavny tok:

1. Vlastnik projektu zvoli moznost zmazania projektu (musi sa nachadzat na
detaile projektu)

2. Systém ho upozorni o uritosti jeho akcie prostrednictvom modalneho
okna

3. Vlastnik projektu potvrdi akciu zmazania projektu

4. Systém zmaze vSetky verzie projektu

5. Vlastnik projektu je presmerovany na zakladny dashboard aplikacie

6. Pokracuje s UC Notifikovanie kolaborantov na projekte



Alternativny tok:
3.a1 Vlastnik projektu zrusi akciu zmazania projektu
3.a2 Systém zatvori modalne okno, ¢im zrusi akciu zmazania

3.a3 Pokracuje s bodom 6

UC Notifikovanie kolaborantov na projekte

Hlavny tok:

1. Systém notifikuje jednotlivych kolaborantov, ktori pracovali na projekte,
prostrednictvom mailu, v ktorom ich oboznami so skuto¢nostou zmazania
projektu

2. Pripad pouzitia konci



4 Implementacia

V ramci manazmentu projektov sme sa rozhodli vyuzit niektoré dalSie technoldgie.
Jednymi z nich je:

Aoweb'

Crud plugin pre CakePHP?
Bootstrap notify®
Bootstrap modal*

Princip “scaffolding” je technika, ktora umoZzhuje vyvojarom definovat a vytvorit
zakladnu aplikaciu, ktora dokaze vytvarat, nacitat, aktualizovat a mazat’ objekty. V
CakePHP tiez umoznuje vyvojarom definovat, ako su jednotlivé objekty navzajom
prepojené a vytvarat ako aj prerusovat' tieto prepojenia. Tato technika sa pouziva
prave v Crud plugine pre CakePHP. Rozhodli sme sa teda pouZit tento plugin prave
kvoli viac flexibilnejSiemu pristupu a rychlejSiemu vytvaraniu prototypov s rovnakym
zakladom.

AOWeb je aspektovo-orientovany ramec, implementovany v jazyku JavaScript, ktory
pomaha v oddeleni zaleZitosti a pisani prehfadnych frontend modelov. Disponuje s
velkym mnozZstvom uzito€nych funkcionalit, ktoré zjednoduSuju a ulahcuju pracu
programatora. AOWeb je semestralny projekt AOVS a bol implementovany jednym
¢lenom nasho timu.

Bootstrap pouzivame uz od samého zaciatku, prave preto sme si povedali, ze budeme
vyuzivat aj jeho funkcie:

e Notify
e Modal

Prave tieto funkcie nam budu pomahat upozorfiovat pouzivatela na rézne diania

aplikacie prostrednictvom notifikacii ako aj pomahat potvrdit pouzivatelove akcie cez
modalne okna.

4.1 Vytvorenie projektu

Ako prihlaseny pouzivatel chcem vediet’ vytvorit’ novy projekt vo verzii 1.0.0
Vytvaranie nového projektu sa vykonava na nasledovnej URL: /dashboard

Zoznam vytvorenych a pridelenych projektov sa nachadza na nasledovnej
URL: /api/project/(project-id)

! https://github.com/Ado20/aoweb

2 https://github.com/FriendsOfCake/crud

% http://bootstrap-notify.remabledesigns.com/

* https://v4-alpha.getbootstrap.com/components/modal/



4.1.1 Akceptacné kritéria
e Pouzivatel dokaze vytvorit novy projekt vo verzii 1.0.0
e Po vytvoreni projektu je presmerovany na detail projektu
e Pouzivatel dokaze zmenit zakladné informacie o projekte
4.1.2 Validacia
Vytvorenie projektu kontroluje len zakladné data a ich spravnost. Taktiez kontroluje, Ci
su tieto data poslané v poziadavke.
4.1.3 Databazovy model

Co sa tyka databazového pohladu, sa pri vytvarani projektu pouzivaju nasledovné
tabulky.

dm Logical View /

projects E project_relations E

«columns «columnxs

id: serial id: serial

user_id: serial project_ide: serial

current_version_id: serial user_id: serial

token: varchan250) privilege: integer

status: integer banned: boolean

name: varchan250) active: boolean

language: varchan250)
description: text

modified: timestamp
created: timestamp

deleted: boolean
collaborators_count: integer

projects_wversions E users E
«columns acolumnz
id: serial id: serial
parent_id: serial first_name: varchan250)
project_id: serial last_name: varchan250)
user_id: serial email: varchan250)
name: varchan250) pasanord: varchan250)
description: text status: integer
created: timestamp token: varchan250)
modified: timestamp settings: text
deleted: boolean created: timestamp
modified: timestamp

Obrazok 2 - DB Model pre vytvaranie projektu

Pri vytvarani projektu sa vlastnik daného projektu deteguje pomocou user _id.



4.1.4 Obrazovky dashboardu

e CollabUl 1.0 2% [ janko ~ e CollabUl 1.0 28 [ janko ~

New project now

Hello, janko 100 Hello, janko
Choose an existing project or create a new one caibioicc Choose an existing project or create a new one
4 Dashboard
4 Dashboard Project Detail
New Collab-Ul Project #1dcc New Collab-Ul Project #523b B R New Collab-Ul Project #1dcc New Collab-Ul Project #523b
(& Open Editor
November 15,2017 (@ November 15, 2017 November 17,2017 (&' November 17,2017 November 15,2017 (& November 15,2017 November 17,2017 (&' November 17,2017
Created at 7:37 PM Created at 10:14 AM (2" Open Preview Created at 7:37 PM Created at 10:14 AM
@ Me Last edit @ Me Last edit @ Me Last edit @ Me Last edit
Created by :a‘. 1/5 Created by .'.-s 1/5 Created by :&g 1/5 Created by :&g 1/5
P 1.0.0 Collaborators P 1.0.0 Collaborators P 1.0.0 Collaborators I) 1.0.0 Collaborators
Current version Current version Current version Current version

November 17,2017 (& November 17, 2017

Created at 101 7 AM
@ Me Last edit
Created by g&g 1/5
p 1.0.0 Collaborators
Current version
©2017 . Strictly restricted. S

Na dashboarde mézeme vidiet nahlad do dashboardu aplikacie. V. Po zvoleni tejto moznosti sa nam vytvori novy projekt so zakladnou
tomto konkrétnom priklade mame vytvorené 2 projekty. Chceme Sabldnou, v ktorej je prednastaveny:

vytvorit dalSi tak prejdeme na moznost “New project”.

datum vytvorenia projektu

pouzivatel, ktory projekt vytvoril

verzia projektu

kedy bol projekt naposledy upravovany

pocet kolaborantov

Obrazok 3 - Obrazovka pre vytvorenie projektu



4.2 Zmazanie projektu

Ciefom tohto user story bolo vytvorenie moznosti zmazania uz vytvoreného projektu
jeho vlastnikom. Zmazany bude moct byt iba projekt, ktory bol vytvoreny jeho
vlastnikom. Mazanie nebude spristupnené pre pouzivatelov, ktori niesu jeho
vlastnikmi.

Taktiez ak pride k situacii, Ze vlastnik projektu zmaze nim vytvoreny projekt, aby sme
predidli jednotlivym nedorozumeniam v ramci jeho timu a kolaborantov, ktori na
projekte pracovali, sa po zmazani projekt tito pouzivatelia notifikuju prostrednictvom
emailu, ktory im oznami, ze uz dalej nie su sucastou daného projektu z dévodu jeho
Zmazania.

Po vymazani projektu sa projekt (a jeho relations) realne nezmaze ale sa len oznaci v DB
ako deleted pritom User relation zostava.

URL pre zmazany projekt: /dashboard/deleted-project

4.2.1 Akceptacné kritéria

e QOdstranenie projektu musim najskér potvrdit

e Dokaze pouzivatel odstranit projekt

e Po odstraneni bude presmerovany na Dashboard a notifikovany o uspesne;j
operacii

e Po vymazani projektu sa projekt (a jeho relations) realne nezmaze ale sa len oznaci
v DB ako deleted.

e Po stlaceni tlacidla musi byt pouzivatel' notifikovany o tom, ze bude projekt
definitivne zmazany a Ze moji kolaboranti stratia pristup k projektu (modalne okno).

4.2.2 Validacia
Pri vymazani projektu sa okrem zakladnych validacii nachadza aj validacia

pouzivatela, ktory chce vymazanie vykonat, pretoZe na takuto poZiadavku je potrebné,
aby bol pouzivatel zaroven aj vlastnikom projektu.



4.2.3 Databazovy model

Co sa tyka databazového pohladu, sa pri mazani projektu pouziva iba tabulka projects,
v ktorej sa nastavi flag pre mazanie projektu “deleted” na true. User relation v tabulke
UserRelations sa ale nezmaze.

dm Logical View /

projects E

«acolumna
id: serial
user_id: serial
current_wversion_id: serial
token: varchan250)
status: integer
name: varchan250)
language: varchan250)
description: text
modified: timestamp
created: timestamp
deleted: boolean
collaborators_count: integer

Obrazok 4 — V ramci mazania projektov sa pouziva projects tabulka

V ramci buducej prace by sme chceli zaintegrovat databazovy cron, ktory by kazdy
denn o polnoci preSiel vSetky zaznamy, zaznamy s flagom deleted by zarchivoval
a v poslednom kroku vymazal z databazy.



4.2.4 Sekvenény diagram

=sd Sekwvendény diagram zmazanie projektu /

% ProjectController.php
PouZivatel
T
| |
! ajaxPost) »'_L

wvalidate(
C;:

Usertdailer.php

deleted.ctp

flagAasDeleted(

DB-SQL

alt posli tol'’ko krat mail, kol'ko kolaboramtow pracowalo na projekte /

requesthiailQ

sendMailQ

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
L

-

requestTemplateQ

provideTemplate(

(0

a

AR R

N —

Obrazok 5 - Sekvencény diagram pre mazanie projektu




4.2.5 Obrazovka pre mazanie projektu

G CollabUl 1.0 = Q Qa8 janko ~
) Delete an existing project
New project now
1.0.0 N ew p rOjeCt now : Are you sure about deleting this project? Al your versions will be
Current version: 1.0.0 — Delete project lose and collaborants will be notified.
A Dashboard
[S) Project Detail . .
General information Collaborators 3/5
(& Open Editor S
Name: New project now \
- ) proj o Edit ) + Add
(4" Open Preview Description: This project is about .....
e (v
"B Language: English
i Status: Pacrve) aza@azetsk G- 208
@ created by: Me at November 17, 2017 10:16 AM .
X asab@azet.sk i) @ u
(2’ Last Modified by: Me at November 17, 2017 10:17 AM %

© 2017 Collab Ul Team. Strictly restricted.

Na konkrétnej obrazovke sa pouZzivatel nachadza na detaile projektu, Po zvoleni moznosti zmazania projektu nam vysko&i modalne okno s
na ktorom méze vidiet jednotlivé informacie o projekte a mdze otazkou &i sme si naozaj isty, Ze chceme odstranit dany projekt, lebo

vykonavat jednotlivé akcie spaté s manazmentom projektu: s nim budu odstranené aj vSetky jeho verzie. Taktiez informuje o
notifikovani kolaborantov o zmazani projektu. Taktiez dava
e Zmazanie projektu pouzivatelovi moznost potvrdit' akciu alebo zrusit' akciu.

e Editovanie projektu

Obrazok 6 - Obrazovka pre mazanie projektu



4.3 Editovanie vSeobecnych informacii projektu

Samotné editovanie projektu je najddlezitejSou ¢astou manazmentu projektov. Je to z
toho hladiska, Zze ak pouzivatel vytvori projekt, automaticky sa nastavi na zakladnu
Sablonu. KebyZe projekt nemézeme editovat tak by boli vSetky projekty so zakladnou
Sabléonou a pouzivatelia by sa naroCne orientovali medzi nimi. V ramci editovania
projektu je mozné menit nasledovné informacie o projekte:

Nazov
Popis
Jazyk
Stav

Co sa tyka jazykov zatial su k dispozicii:

Slovencina
Angli¢tina
Madarc¢ina
Nemcina
Cestina

Status m6ze nadobudat nasledovné stavy:

e Aktivny
e Zatvoreny

V ramci editovania sme rozdelili detail projektu na jednotlivé boxy:

e Box pre projekt
e Box pre manazment kolaborantov

V ramci tohto rozdelenia sme pouzili uz spominany framework aoweb, ktory pouZitim
funkcii “separation of concerns” sluzi na rozdelenie kontextu a na komunikaciu
jednotlivych submodulov.

4.3.1 Akceptacné kritéria

Kontrola emailu a hesla pri vyplneni jednotlivych poli pouzZivatefom
Moznost' nastavenia statusu na aktivny alebo zatvoreny

Nastavenie viacerych jazykov

Rozdelenie projektu do samostatného boxu

UloZenie zmien v projekte po potvrdeni akcie

Pri zruSeni akcie neulozit vyplnené polia ale ponechat pévodné informacie



4.3.2 Validacia

V ramci validacie pouZzivatela je v tomto pripade iba validacia vyplnenia poli na detaile
projektu. Teda ak pouzivatel zabudol vyplnit niektoré z textovych poli, tak ho systém
pomocou notifikacie upozorni na tuto skutocnost.

Taktiez sa okrem zakladnych validacii nachadza aj validacia pouzivatela, ktory chce

upravu vykonat, pretoZe na takuto poziadavku je potrebné, aby bol pouZivatel zaroven
aj vlastnikom projektu.

4.3.3 Stavovy diagram — projekt

st Dynamic \o‘iew/

ACTIVE

CLOSED

Obrazok 7 - Stavovy diagram pre projekt



4.3.4 Obrazovka pre editovanie vSeobecnych informacii projektu

General information

Name: Project007
Description: This project is only for testing
purposes.

-l
Language:

English 4
1 Status: CLOSED
@ Created by: Me at November 15, 2017 7:37 PM
(£ Last Modified by: Me at November 15, 2017 7:37 PM

Cancel Save

General information

Name:

Description:

@ Language:

1 Status:

@ Created by:
(£ Last Modified by:

Project007

This project is only for testing
purposes.

VEgish Y

Deutsch r
Slovendina
Cestina
Magyar
Me at November 17, 2017 10:27 AM

Cancel Save

V ramci boxu pre samotny projekt mame uz spominané jednotlivé V tejto ukazke mézeme vidiet vyrolované okno pre jazyky v ktorom si
informacie. Taktiez mézZzeme nastavovat’ status, jazyk a upravovat pouzivatel méze prislusny jazyk nastavit.

textové polia. Akciami, ktorymi pouzivatel disponuje v tomto pripade
su akcie:

e Ulozit

o Zrusit

Obrazok 8 - Obrazovka pre editovanie informacii projektu



4.4 Notifikovanie kolaborantov na projekte

V rdmci notifikacie kolaborantov sme spomenuli jednotlivé skuto¢nosti uz viac krat aj v ramci vytvarania projektov a mazania projektov.
Prave preto prikladame eSte dodato¢nu obrazovku pre ukazku Sablony emailu pre notifikacie.

%) Collab Ul

Hello Lukas,

We are noticing you on this project "New Collab-Ul Project #c9e7". Unfortunately
the owner deleted the project that you have been collaborated on. We are sorry for

your lost.

Happy prototyping and best regards,
Collab-Ul team

Obrézok 9 — Obrazovka prenotifikovanie kolaborantov projektu



5 Testovanie

Testovacie v ramci manazmentu projektov zahfia:
e API TEST pre vytvorenie projektu
e API TEST pre zmazanie projektu

e API TEST pre editovanie projektu



