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1 Uvod

Prvy bod, ktory sme naplanovali v ramci projektu Collab-ui je nastavenie a nastylovanie
prezentaCnej stranky a sprava pouzivatelského konta. Prezenta¢na stranka sluzi nato
aby pouzivatefovi, ktory esSte systém nepozna poskytla jednotlivé informacie o
projekte. Tieto informacie su opis zakladnych funkcii systému, technolégie, s ktorymi
bol systém vytvoreny, dodatoCné sluzby poskytované v ramci jednotlivych Casti
projektu, kto na tomto projekte pracoval a vlastne ako dokaze sam pouZzivatel tento
systém pouzivat. Toto vSetko by sa malo nachadzat na uvodnej stranke projektu, ktora
ma pouzivatela zaujat a presved it aby si zaloZil u€et a samotny systém aj vyskusal.
Pouzivatel sa z uvodnej stranky méze prekliknut na registraciu, vytvorit si u¢et a hned
potom ako bude tento ucet aktivovany sa mdze prihlasit a zaCat sa oboznamovat’ s
jednotlivymi funkciami systému.

2 Analyza

V ramci analyzy sme sa zameriavali nato kto bude nas hlavny pouzivatel. Nas
pouzivatel by predovSetkym mal byt niekto kto je technicky zdatny. Primarne sa teda
budeme sustredovat na dizajnérov a programatorov popr. frontend developerov.
Tychto pouZzivatelov sme vybrali prave kvéli Specifickosti systému. KedzZe systém
bude sluzit na kolaborativhu pracu jednotlivych ¢lenov a teda na kolaborativne
vytvaranie wireframov. Prave kvoli analyze koncového pouZivatela vieme lepSie
zostavit prezentacnu stranku.

3 Navrh

Manazment pouzivatelov sa sklada z nasledujucich UC:

Registrovanie pouzivatelského uctu
Prihlasenie sa do systému
Odhlasenie sa zo systému
Obnovenie hesla

Aktivovanie pouZzivatelského uctu
Nastavenie nového hesla

Nasledujuci use case diagram znazoriuje zakladny sled akcii pouzivatela pri vytvarani
pouzivatel'ského uctu.
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Obrazok 1 - UC diagram pre manaZzment pouZzivatelov

UC Registrovanie pouzivatel'ského uctu

Hlavny tok:

1. Pouzivatel navstivil registracnu podstranku

2. Pouzivatel vyplni potrebné polia (meno, priezvisko, email, heslo)
3. Pouzivatel odosle formular

4. Systém odosle pouzivatelovi email s potvrdenim registracie

5. PokraCuje s UC Aktivovanie pouzivatelského uctu



UC Aktivovanie pouzivatel'ského uctu

Hlavny tok:

1. Pouzivatel potvrdi URL pre aktivovanie uctu

2. Systém zaktivuje pouzivatelov ucCet a presmeruje pouzivatela na prihlasovaci
formular

3. Pripad pouzitia konci.

UC Obnovenie hesla

Hlavny tok:

1. Pouzivatel zvoli moznost zabudnuté heslo

2. Systém vyzve pouzivatela pre zadanie emailu pre dané
konto

3. Pouzivatel vyplni pole pre email a odosle poziadavku

4. Systém zverifikuje pouZivatela

5. Ak sa v systéme pouzivatel nachadza s vytvorenym

kontom, systém posle na email obnovu hesla

6. Pokracuje s UC Nastavenie nového hesla

UC Nastavenie nového hesla

Hlavny tok:
1. Pouzivatel potvrdi URL pre obnovu hesla
2. Pouzivatel je pomocou potvrdenej URL presmerovani na podstranku

nastavenia nového hesla
3. Pouzivatel zada nové heslo a potvrdi svoju akciu
4. Systém zvlaliduje vpisané udaje

5. Pripad pouzitia konci



UC Prihlasenie sa do systému

Hlavny tok:

1. Pouzivatel navstivi prihlasovaciu podstranku

2. Pouzivatel sa prihlasi do systému

3. Systém presmeruje pouzivatela na dashboard aplikacie
4. Pouzivatel sa odhlasi zo systému

5. Pripad pouzitia konci

UC Odhlasenie sa zo systému

Hlavny tok:
1. Pouzivatel sa odhlasi zo systému
2. Systém presmeruje pouzivatela na uvodnu stranku

3. Pripad pouzitia konci



4 Implementacia

4.1 Uvodna stranka

Za ulohu bolo rozumne rozlozit elementy uvodnej stranky a nastylovat ju. Tento proces
sa da rozdelit do niekolkych bodov:

411

Nastylovanie navigacného baru, v ktorom boli prepisané texty a pridany script
pre flawless scrolling na ukotvenie dalej v tele stranky

Pridanie obsahu do samotného tela stranky. To je rozdelené na niekolko sekcii.
Prva sekcia obsahuje carousel, ktory zabezpecuje rotovanie multimedialneho
obsahu. Na tejto sekcii a potom kazdom obrazku je aplikovany parallax scrolling
effect. Dalej su tam sekcie pristupné z navigaéného baru. Sekcie bez pozadia
zvyc€ajne obsahuju textovy popis a buttony. Na konci je zoznam technolégii.

V dolnej Casti stranky je footer, kde prebehli len menSie upravy, ¢o sa tyka
odstranenia niektorych prvkov. Footer je tieZ rozdeleny na dve €asti aby mohol
byt v kratkej forme vyuzivany aj v ostatnych Castiach projektu.

Akceptacné kritéria

Po prichode na URL sa pouzivatelovi zobrazi udvodna stranka
s hlavnymi informaciami, ktoré budu obsahovat délezité fakty potrebné pre

prvotné ziskanie zaujmu pouzivatela.

Pouzivatel sa vie z uvodnej stranky dostat’ na jednotlivé podstranky.

4.1.2 Validacia

V ramci user story “Uvodna stranka” nebolo nutné vykonavat akékolvek validacie,
kedZe sa jedna najma o prezentacnu Cast projektu.



4.1.3 Obrazovky uvodnej stranky

<) Collab WHYUS  FEATURES  PRIONG  REGISTER  LOGIN WHY COLLAB UI?

Collaborate Communicate Version Document

Build Great Prototypes

Just the t buildin, S in teal rtle nient a:

Ready to begin?

Start by making an account with us. We will walk you through basics after you log in.

WHY COLLAB UI? |8 mosm

Collaborate Communicate Version Document

CORE FEATURES

Our Offer

Let's make it fair. Enjoy the limited version of our product for free. If you like it there's still more!

Basic Developer Company

FREE D) ed T

Prototype editor Dashboard Voice communication Chat

Plethora of elements Preview mode Versioning Retrospective

BUILT WITH

Our Offer

Obrazok 2 - Obrazovka pre tvodnu stranku



4.2 Registrovanie a aktivovanie pouzivatelského uétu

Ciefom tohto user story bolo vytvorenie najzakladnejSej Casti manaZmentu
pouzivatelov a teda vytvorenie moznosti registrovania sa pre pouZivatela, po ktorej
bude nasledovat’ akcia aktivacie pouzivatel'ského uc€tu. K tejto udalosti prislucha
konkrétna URL pre registraciu: /registration

Registracny formular pozostava z nasledujucich poli:

Meno
Priezvisko
Email
Heslo

4.2.1 Akceptacné kritéria

Pouzivatel si dokaze zaregistrovat novy ucet na URL: /registration

Po vytvoreni uctu obdrzi pouzivatel email "Welcome" s aktivatnou URL linkou
Pouzivatel si dokaze zaktivovat ucet

Po aktivacii je pouzivatel presmerovany na URL: /log-in

4.2.2 Validacia

Samozrejme pri kazdej registracii je dolezitd samotna validacia pouzivatela. V tomto
pripade sme robili 2 typy validacie a to na:

e Frontend
e Backend

V ramci frontendovej validacie sa jedna o skontrolovanie poli ako je:

Meno
Priezvisko
Email
Heslo

Taktiez v ramci kvality hesla sa kontroluje aj sila hesla, ktora by mala byt aspori 10
znakov. Sila hesla je taktiez graficky reprezentovana farebnym loading barom. Tato
funkcionalita sa nachadza v utilities.js a potom sa len binduje na inputy s heslom.

Co sa tyka backendovej validacie pouzivatela, ta je vykonavana pomocou validagnych
funkcii v UserTable.php, kde sa pre kazdy typ formularu zavola ina validacna funkcia.
Naviazanie na formular a validaénych funkcii prebieha v Usercontroller.

V pripade, Ze by sa pouzivatel snaZzil prihlasit bez registracie alebo potvrdenia
registracného emailu dostane spravu “This account has not been activated.” a pokial
chce dalej pokracovat, musi sa zaregistrovat.



Ked sa pouzivatel zaregistruje, systém mu vygeneruje token a posle aktivaény link pre
jeho konto, ktory obdrzi na svoj mail. Po presmerovani sa pouZivatelsky ucet stane
aktivnym. Okrem spominanych skutoCnosti sa neustale kontroluje aj stav
pouzivatel'ského uctu a teda ak administrator pouzivatela zabanoval, pri prihlaseni
uvidi spravu “This account has been banned.”

4.2.3 Databazovy model

Co sa tyka databazového pohladu, sa pri registracii a aktivacii pouZivatela pouzivaju
nasledovné tabulky.

class Logical ‘v‘iew/

users E enums E
acolumnae acolumnxs
id: serial id: serial
first_name: varchan250) type: integer
last_name: varchan250) value: varchan250)

email: varchan250)
pasaword: varchan250)
status: integer

token: varchan250)

settings: text enum_types E
created: timestamp
modified: timestamp «columnx

id: serial

value: varchan250)

Obrazok 3 - Databazovy model registraciu pouZivate



4.2.4 Sekvenény diagram

sd Sekwvenény diagram pre registraciu a aktivaciu /

% UserController.php registration.ctp Userdailer.php welcome.ctp DB-SQL DB-Cassandra
PouZivatel'
! T T T T T T
! | | [ | | |
| | | | | | |
showRegistrationForm(Q | | | | |
| | | | |
| | | | |
getForm(Q ! : : : :
| | | |
| | | |
| | | |
_showFormQ | | | |
| | | |
T | | | |
| | | | | |
postDatag | | | | | |
™) | | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
wvalidateQ : : : : :
C | ' | | |
H create() N |
| | | ¢ |
| | | | |
1 1 saveRequest) | |
| | | | d]
! ; | | | |
requesthailQ | | |
| | | |
| | | |
] requestTemplate( ] I I
| | |
| | |
| provideTemplate( | |
| | |
| | |
sendMaily | | | |
[J< + | | |
- | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
. . | | | | | |
activateViaURLO | | | | |
| | | | |
| | A 0 | | |
| | che eque | | |
] 1 ] ] =0
| | | | |
I activate(Q) I I I
T T T L e 1
— | | | | |
! | | | | | |

Obrazok 4 - Sekvencény diagram pre registraciu pouzivatelského uctu




4.2.5 Obrazovka registrovania a aktivovania pouzivatel'ského uétu

%) Collab ABOUT TECHNOLOGIES REGISTER LOG IN

Sign up for your
Collab Ul account

Start testing your designs
in minutes!

Already have an account? Log in

Password strength:

By clicking this button, you agree to our Terms of Service

Obrazok 5 - Obrazovka pre registrovanie sa do systému



4.3 Prihlasenie a odhlasenie sa zo systému

Samozrejme v ramci prezentacnej stranky rieSime aj pouzivatelské prihlasenie a
odhlasenie sa. Ako neprihlaseny pouzivatel sa chcem prihlasit’ do systému aby som
ziskal pristup k manazZovaniu svojich vytvorenych, resp. pridelenych projektov.
Zaroven sa dokazem zo svojho uctu odhlasit. Samotné prihlasenie a odhlasenie sa,
sa odohrava na samostatnej podstranke, ktorej prislucha konkrétna URL.

Pre prihlasenie: /log-in
Pre odlhasenie: /log-out

Pri prihlaseni pouzivatel taktiez vypifia kratky formular, ktory obsahuje nasledovné
polia:

e Email
e Heslo

Pri odhlaseni sa vymaze konkrétny session pouzivatela z cake php.
4.3.1 Akceptacné kritéria

Kontrola emailu a hesla pri vyplneni jednotlivych poli pouzZivatefom
Pouzivatel sa dokaze prihlasit na ucet na URL: /log-in

Pouzivatel sa dokaze odhlasit z u¢tu pomocou URL: /log-out

Po odhlaseni je pouZivatel presmerovany na uvodnu stranku

4.3.2 Validacia
Validacia pouzivatela sa v tomto pripade vykonava na nasledujucich €astiach projektu:

e Frontend
e Backend

Co sa tyka frontendu, kontroluje sa &i jednotlivé textové polia boli vyplnené alebo nie.
V pripade, Ze vyplnené neboli tak sa pri prislusnom poli prostrednictvom animacie
zobrazi modalne okno, ktoré pouzivatela upozorni o nevyplneni daného pola a vyzve
ho k jeho vyplneniu.

Co sa tyka backendu, tak sa kontroluju udaje vlozené do jednotlivych poli. Polia su
nasledovné:

e Email
e Heslo

Po vyplneni nasledovnych poli a pouzivatelovej akcie v podobe poziadavky na
prihlasenie sa sa odoSle request, porovnaju sa udaje, ktoré pouzivatel vpisal do
textovych poli sa s jeho registraChymi udajmi uloZzenymi v databaze. Ak sa udaje
zhoduju, tak je pouzivatel presmerovany na URL: /dashboard



4.3.3 Obrazovka pre prihlasenie sa

x CO | | ab WHY US FEATURES PRICING REGISTER LOG IN

Vitaj spat!

Log in to access your
prototypes.

@ Remember me Forgot your password? Don't have an account yet? Register

Obrazok 6 - Obrazovka pre prihlasenie sa do systému



4.4 Zabudnuté a nové heslo

Ako neprihlaseny pouzivatel chcem mat’ moznost v pripade zabudnutia svojho hesla
obnovit pristup do systému aby som mohol pokraCovat v manazovani svojich
projektov. K tejto udalosti prislucha konkrétna URL.

Pre zabudnuté heslo: /forgotten-password
Pre nové heslo: /new-password/HASH

Formular pre "Zabudnuté heslo" pozostava z pola:
e Emall

ktoré je nutné vyplnit nielen kvoli validacii pouzivatela ale aj kvéli zaslaniu emailu.
Formular pre "Nové heslo" pozostava z pola:

e Heslo

4.41 Akceptacné kritéria

e Po odoslani formulara "Zabudnuté heslo" dostane pouzivatel email s URL

e URL presmeruje pouzivatela na /new-password/HASH

e Po odoslani formulara "Nové heslo" je pouzivatel presmerovany na URL: /log-
in s informaciou o zmene jeho hesla

e Po prihlaseni s novym heslom sa pouzivatel dostane na URL: /dashboard

4.4.2 Validacia
V ramci validacie zabudnutého hesla sa pri nastavovani hesla kontroluje ¢i je

pouzivatel v systéme zaregistrovany. Taktiez sa kontroluje email, z ktorého bol
pouzivatel presmerovany na podstranku zabudnutého hesla.



443

Sekvenény diagram

=sd Sekwenény diagram pre zabudnuté heslo /

X

PouZivatel
I

UserController.php

Usertdailer.php

forgotten_passaword.ctp
(Form)

forgotten_passaword.ctp
(Email)

newv_pasaword.ctp
(Form)

DB-SOL

DB-Cassandra

I 1
showF orgottenP asamwordForm(Q

o

(@

T T T !
I I I I
l [ ! !
I I I I
'
getForm(Q ! : : :
F

showForm(Q : : : :
u ' ' | |
postDatag_ | : : : : :
I " Iualidateo [} [} } | I
| | saveRequesh) | | |
+ + + + t
requesth ailQ ! : : : :
! ' | |
requestTemplateQ ! : :
1 ! !
provideTemplate(Q : :
i ! '
sendhMailQ ! ' ' i
| [ ! !
| [ ! '
showNewP asswordFormQ : : : : :
\ getForm( ! ]
: showFormo: : :
1 ! ! |
| | | |
postDataQ | | | |
| ! ! |
wvalidate(Q : : : :
: checkRequest) : : :
T N ! 1
! updateP assword( ! ! !

T s N

[ ! '

I ! !

[ ! '

| ! !

[ ! '

| ! !

[ ! '

I ! !

R —

=

Obrazok 7 - Sekvenény diagram pre zabudnuté heslo




4.4.4 Obrazovka pre zabudnuté heslo

ABOUT TECHNOLOGIES REGISTER LOG IN

x-) Collab

Forgot your

password?
No problem, just enter

We'll send you the reset instructions

CED oo

Forgot your e-mail as well? Register again

Obrazok 8 - Obrazovka pre obnovu hesla



5 Testovanie

V tomto Sprinte sme testovali manazment pouZzivatefov. Testy pre manazment
pouzivatelov sa nachadzaju v zlozke
\tests\TestCase\Controller\UserControllerTest.php

Testovali sa nasledujuce scénare:

e Test presmerovania vo viacerych pripadoch ako presmerovanie pri odoslanie
zabudnutého hesla z /password-reset na uvodnu stranku

e Test neexistujuceho emailu v pripade zabudnutého hesla



