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Prioritou nasho timu je vytvorit webovl aplikaciu, ktora ma v prvom rade sluzit l'ud’om,
zjednodusovat’ ich kazdodennt pracu, resp. skvalitiovat’ sluzby. Z uvedenych tém sme po diskusii
vybrali tému “Kolaborativne prototypovanie pouzivatel'skych rozhrani [Collab-UI]”. Tato téma néas
zaujala najmé kvoli kolaboracii pouzivatelov a moznosti real-time interakcie, na ktory by podl’a nasho
nazoru bolo vhodné pouzit’ technoldgiu, ktora sa v sii¢asnej dobe dostava do popredia a teda NodeJS,
vd’aka ktorej by sme vedeli zabezpecit' spominanu interakciu pouzivatelov v redlnom case. K tejto
skuto€nosti ndm pomdze kniznica socket.io, ktora bude sluzit’ najmé na komunikaciu prostrednictvom
posielani sprav medzi serverom a klientom. Nastrojov k prototypovaniu existuje v dnesnej dobe
mnoho, no napriek tomu ani jeden nauvazuje nad kolaboraciou v redlnom case, resp. ju len imituje.
Ciel'om nasho timu je vytvorit' schopny nastroj, ktory tato skutocnost’ dokaze v najlepSej moznej
miere. Dalej nam pride zaujimavé napr. pridanie verziovania jednotlivych prototypov, ukladanie
historie zasahov do prototypu aby sme vedeli process vyvoja zachytit' a opdtovne prehrat’ vo forme
animacie.

Vytvorit’ unikdtnu webovu sluzbu (nastroj) na podporu prototypovania pouzivatel'skych rozhrani
webovych stranok (aplikdcii), priCom prototypy rozhrani budi moct pouzivatelia vytvarat
kolaborativnou formou.

Preco si mam vybrat’ tento projekt:

Znalosti z vyvoja webovych aplikdcii by mali byt v sGcasnosti samozrejmostou kazdého
programatora. Mnoho klasickych (desktop) aplikacii sa ,,prestiva“ do prostredia Webu, ako sa hovori
“vsetko je na Webe” hry, grafické nastroje na 3D modelovanie, vyvojové prostredia, kancelarske
baliky, uctovnictvo. Na projekte sa naucite, prip. rozSirite si znalosti o technolégie na vyvoj
modernych webovych aplikacii fungujucich v realnom cCase (perzistentné klient-server spojenie).
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Zistite, aké skvelé rieSenia je mozné vytvorit’ so sucasnymi webovymi technologiami. Nase naroky
(vyvojového timu) na pouzitel'nost’ (pouzivatel'sky zazitok) a efektivitu prace pouzivatela s nastrojom
budu vysoké, no zaruCujem vam, ze znalosti, ktoré ziskate, vyuzijete v praxi a posunie sa vas level
odbornych znalosti z vyvoja webovych aplikacii minimélne o jednu uroven vysSie. Prototypovanie,
resp. prototypy su zakladnym stavebnym kamenom v procese navrhovania aplikacii (softvéru ako
takého). Pouzivatel'ské rozhranie akejkol'vek aplikacie je jednou z jej najdolezitejSich sucasti, pretoze
reflektuje, ako efektivne mdze pouzivatel' vykonat to, ¢o pozaduje. Cielom projektu je vytvorit
inovativne rieSenie, ktoré umoZzni ndavrh interaktivnych prototypov pouZzivatel'skych rozhrani
kolaborativnou formou v redlnom case (zdiel'and pracovnd plocha, text/audio komunikéacia medzi
pouzivatelmi, prezenta¢ny rezim) s vyuZzitim obojsmerného komunika¢ného kanalu klient server
(websockets). RieSenie bude obsahovat’ komfortny a moderny editor na vytvaranie navrhov
pouzivatel'skych rozhrani zaloZzeny na existujicich Standardoch. Navrhy bude mozné vytvarat z
definovanych partikularnych Sablon, ktoré buda zlozené z bootstrap komponentov. Na definovanie
$ablon bude potrebné vytvorit’ aparat. Pouzivatel’ si bude moct’ vytvorit’ zelané rozhranie vyskladanim
z danych Sablon a ich prisposobenim podla potrieb. Na vytvarani navrhov budi moct’ interaktivne
spolupracovat’ viaceri pouzivatelia v realnom ¢ase, pripomienkovat’ jednotlivé ¢asti, navzajom spolu
komunikovat’ (text/audio). RieSenie bude tiez podporovat’ verziovanie navrhov. Navrhy bude mozné
exportovat’ a zdielat’, pricom zdielanie bude umoznovat’ aj prezenta¢ny rezim s audio komentarom
pre pripojenych klientov v redlnom case. Pojde o unikatne rieSenie na trhu s vysokym biznis
potencialom. RieSenie nie je potrebné vyvijat' od ,nuly”, zdkladny stavebny material bude k
dispozicii.



