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Role v time — povinnosti a poziadavky

Na prvom oficialnom stretnuti sme v ramci timu rozdelili potrebné role. Pricom ¢len
timu méze disponovat’ hned' s niekolkymi rolami.

Pociato€ne stanovené role v time: spravca databazy, UX dizajnér

V' ramci spravneho vyvoja poZadovaného webového rieSenia ako aj spravnej
komunikacie medzi jednotlivymi ¢lenmi timu je ddéleZité stanovit vliastné povinnosti a
pociato¢né oCakavania od ostatnych ¢lenov timu. Kazdy c¢len definuje metodiku, ktord
bude pouZivat a zaroveri vyZadovat od ostatnych.

Spravca databazy — Povinnosti: Ako spravca databazy je mojou ulohou dohliadat
na bezproblémovy chod vSetkych databazovych systémov pouZitych v projekte.
Rovnako je mojou ulohou dbat’ na ich spravnu konfiguraciu, efektivitu a bezpeénost.
Za ucelom zachovania prehfadnosti by som chcel poprosit’ ¢lenov timu aby k novym
tabulkam a stipcom (ne)relaénych databaz pripajali aspori kratke komentare (vid subor
collabui.sql).

Spravca databazy - Poziadavky na tim: Od kazdého cClena timu ofakavam
zodpovedny pristup k databazam a udajom, s ktorymi budu v ramci nich narabat.

UX dizajnér — Povinnosti: Ulohou UX dizajnéra je navrhnut dizajn aplikacie tak, aby
priviedol pouZivatela k vopred stanovenému ciefu bez akéhokolvek problému. Navrh
musi byt nielen esteticky ale aj funkény a pouzitefny — preto budem ¢asto v priamom
kontakte s Ul dizajnérom.

UX dizajnér — Poziadavky na tim: Kazdy clen timu, ktory pracuje na grafickom
pouzivatelskom rozhrani projektu by mal byt aspon zbezne oboznameny s jeho UX (a
Ul) guidelines a styleguides. Tiez by som chcel poprosit kazdého ¢lena nech ma
kontaktuje v pripade, Ze si vS§imne akykolvek nedostatok tykajuci sa UX.



