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1. Uvod

Cielom tejto metodiky je definovat zakladné postupy odovzdavania zdrojového
kédu a udrziavania verzii v projekte Collab-UI. Metodika opisuje pracu s
nastrojom na spravu verzii Git spolu s pouzitou grafickou nadstavbou
Sourcetree. Repozitar celej vyvijanej aplikacie je uloZzeny na portali Bitbucket.

Touto metodikou sa riadia vSetci ¢lenovia timu €. 24 Collab-UI v ramci predmetu
timovy projekt v akademickom roku 2017/2018.



2. Pojmy a skratky

Sprint - iteracné obdobie projektu, v nasom pripade 2. tyzdne

Epic - konkrétna oblast projektu, dekomponovana na mensie oblasti

User Story/Backlog - US - jedna funkcionalita projektu, ktora sa sklada
z niekolkych taskov

Task - Uloha v ramci jedneho story

Product owner - PO - komunikuje so zdkaznikom a zbiera od neho
poziadavky, slizi ako mediator pre komunikaciu s timom a zakaznikom
Git - distribuovany systém riadenia revizii

Branch - vetva - vyvojova vetva projektu, v ktorej sa realizuje ucelena
¢ast funkcionality.

Master branch - hlavnd vetva projektu, v ktorej je nasadena
implementacia, ktora uUspesne presla testovanim a zaroven ju akceptoval
aj product owner.

Commit - prispevok (najcastejSie implementacny) do vybranej vetvy
projektu

3. Dolezité odkazy

Repozitar projektu: https://bitbucket.org/agileuiteam/uiagile repo
o URL pre klonovanie:
https://BB-NICKNAME@bitbucket.org/agileuiteam/uiagile repo.git
Systém riadenia revizii Git: https://git-scm.com/
Nastroj pre pokrocila spravu revizii: https://www.sourcetreeapp.com/



https://bitbucket.org/agileuiteam/uiagile_repo
https://Baxos@bitbucket.org/agileuiteam/uiagile_repo.git
https://git-scm.com/
https://www.sourcetreeapp.com/

4. Pravidla a postupy

Pri praci s verziami projektu je nutné riadit sa nasledovnymi pravidlami:

e Na spravu verzii sa pouziva vyhradne systém Git v spojeni s hostingovou
sluzbou Bitbucket

e Na vsSetky ukony sa pouziva GUI rozhranie nastroja Sourcetree.
Predchadza sa tak chybam, ktoré vznikaju pri pouzivani systému Git
pomocou prikazového riadku. Vyuzitie prikazového riadku je povolené len
v $pecialnych pripadoch, ktoré nemé6zu byt vyrieSené pomocou nastroja
Sourcetree.

e Zavazné konflikty medzi jednotlivymi prispevkami (t. j. commitmi) sa vzdy
rieSia manualne po konzultacii s autorom konfliktného kodu.

e Hlavna (angl. master) vetva projektu je v sprave scrum mastera, ktory do
nej zlucuje zmeny az po ich UspeSnom otestovani akceptacii product
ownerom. Do master vetvy sa v priebehu Sprintu necommituje
Ziadny kad.

4.1 Zaklady prace s nastrojmi na spravu verzii

Aby bolo mozné pracovat s vzdialenym repozitdrom projektu Collab-UI, je nutné
mat nainstalovany nasledujlci softvér:

1. Systém riadenia revizii Git (stiahnut TU)
2. Graficky nastroj pre spravu verzii Sourcetree od spolocnosti Atlassian
(stiahnut TU)

Aby bolo mozné pracovat so vzdialenym repozitdrom ulozenym na serveri
Bitbucket, je nutné mat vytvorené Atlassian konto. Konto je mozZné si
vytvorit TU.

Po nainstalovani uvedeného softvéru je nutné prepojit aplikdciu Sourcetree so
vzdialenym repozitarom projektu a Atlassian kontom vyvojara.

Postup prihlasenia sa do svojho Atlassian konta v aplikacii Sourcetree je
nasledovny:
1. Z hornej listy zvolime moznost Tools a nasledne Options.
2. V pop-up okne, ktoré sa zobrazilo vyberieme predposlednu zdlozku s
nazvom Authentication a vyberieme moznost pridat nové konto (Add):


https://git-scm.com/downloads
https://www.sourcetreeapp.com/
https://id.atlassian.com/signup?application=mac&continue=https://my.atlassian.com

|l m|lo|B|o|o] = | © |6

General Updates Diff Git Mercurial | Custom Actions | Authentication Network |

Accounts Add
Rest Saved Passwords

: meluch.m@gmail.com@bitbucket.org v

[l
3. Zadame svoje pristupové Udaje, pomocou ktorych sa prihlasujeme aj na

domeénu https://bitbucket.org/.
4. V prvej zalozke pup-up okna vyplnime svoje celé meno a priezvisko:

8 | @ ® | ® i ® &

General Updates Diff Git Mercurial | Custom Actions | Authentication | Network

Allow Sourcetree to modify your global Git and Mercurial config files

Use this version of SourceTree for URI association
Default user information
Full Name: [Michal Melich _

Email address: meluch.m@gmail.com

5. Aplikacia Sourcetree je teraz korektne prepojena s nasim Bitbucket
kontom.

Postup pripojenia sa k vzdialenému repozitaru aplikacie je nasledovny:
1. Ak nas aplikacia sama nevyzve na klonovanie existujuceho repozitara,
tito moznost spustime pomocou pridania novej zalozky pod hornou listou

aplikacie:
File Edit View Repository Actions Tools Help
uiagile_repo X IGE %
® ® © W oI s
Commit Push Pull Fetch Branch  Merge Stash Discard Tag

2. Z horného menu pod ndzvom zdalozky vyberieme moznost Clone a vlozime
HTTPS URL Bitbucket repozitara, ktora je uvedena v prehlade (Overview)


https://bitbucket.org/

na stranke Bitbucket (odkaz TU).

File Edit View Repository Actions Tools Help

uiagile_repo New tab
] O by = o1
Local Remote Clone Add Create

Cloning is even easier if you set up a remote account

| https://Baxos@bitbucket.org/agileuiteam/uiagile_repo.git | Browse

Repository Type: & This is a Git repository

| C\Users\Baxos\Documents\uiagile_repo | Browse

| uiagile_repd |

Local Folder:

[Root] ~

@ Advanced Options

3. Proces ukoncime tlacidlom Clone a pockdame kym sa repozitar naklonuje
na nami zvolené lokalne ulozisko.

4.2 Praca s vetvami projektu

Vetvy projektu su vytvarané pomocou zoskupovania aktualne rieSenych uloh (t.
j. podla scrum stories). Nazvy vetiev musia byt Citatelné a zodpovedat
charakteru rieSenych Uloh - napr. user-management alebo project-management.

RozliSujeme lokalne (tzv. local) a vzdialené (tzv. remote) vetvy. Vytvarat nové
lokalne vetvy nie je pri beznom vyvoji potrebné - vsetky vetvy vytvarame ako
remotes (t. j. vzdialené) a ostatni Clenovia timu si ich nasledne stiahnu do
svojich pocitacov pomocou moznosti checkout nachadzajucej sa v bo¢nom menu
pod zaloZzkou Remotes:


https://bitbucket.org/agileuiteam/uiagile_repo

&> REMOTES
origin

editor-collaborate
editor-no-collaborate
feature-238340
feature-239723
feature-239731
feature-239771
feature-239792
HEAD

master

SR S = =

project-m -
Checkout origin/project-management...

tags
Pull origin/project-management into current branch I

user-mar

STASHES

Diff Against Current
Delete origin/project-management E

Create pull request...

Po checkoutnuti vzdialenej vetvy sa vytvori jej lokdlna képia, ktori mézeme
vidiet v bo¢nom menu pod =zalozkou Branches. Prepinanie medzi takto
vytvorenymi lokalnymi verziami funguje taktiez pomocou prikazu checkout avsak
vykonavame ho pod zalozkou Branches (t. j. medzi lokalnymi vetvami)

Postup vytvarania novej vzdialenej vetvy (napr. pri zaCiatku nového Sprintu) je
podrobne opisany v dokumentacii nastroja Sourcetree (odkaz TU).

4.3 Zasady prispievania do vetiev

Bezné prispievanie do vetiev projektu je realizované pomocou nasledovnych Git
prikazov dostupnych v prostredi aplikacie Sourcetree:

Fetch (automaticky po zapnuti aplikacie, manualne v pripade potreby)
Pull (pred zacatim prace na projekte)

Commit (po skonceni mensej Casti prace)

Push (po skonceni ucelenej Casti prace)

V pripade konfliktov medzi sibormi po prikaze Push je nutné tieto konflikty
vyriesit tak, aby zostali zachované zmeny obidvoch autorov. Nasledne je mozné
tieto sibory opakovane commitnit a budi systémom Git akceptované.

Spravy opisujluce jednotlivé commity musia byt struéné a vecné ale zaroven by
mali dostatocne vystizne opisovat problém, ktory bol v rédmci daného commitu
rieSeny.


https://confluence.atlassian.com/get-started-with-sourcetree/create-and-push-a-branch-to-the-remote-repository-git-847359118.html

4.4 Navrat ku starsim verziam projektu

V pripade potreby navratu ku starsej verzii projektu (napr. v pripade zavedenia
zavaznych chyb novSou verziou) je mozné sa vratit ku starSiemu commitu
pomocou nasledovnych krokov:

1.

2.

Lokalne zmeny si v pripade potreby ulozime pomocou prikazu Stash z
horného menu aplikacie:
File Edit View Repository Actions Tools Help

uiagile_repo
® ® © W ooh 2
Commit Push Pull Fetch Branch  Merge Stash Discard Tag

Zvolime Zelany starsi commit v hlavhom prehlade a v jeho kontextovom
menu zvolime moznost Reset current branch to this commit:

All Branches * Show Remote Branches | Date Order ¥

Graph Description
o o editor-collaborate origin/editor-collaborate | removed unused functions
o] not acceptable exception - for mobile devices Checkout...
Merge...
Rebase...
Tag...

Archive...
Branch...

Rebase children of 24e8df6 interactively...

Reset current branch to this commit

[ ] Reverse commit...
J Create Patch...
B
Cherry Pick
Copy SHA to Clipboard
T~ 1 -
Sorted by file status v | = v ‘ Custom Actions

3. V nasledujucom pop-up okne zvolime mdd Hard - t. j. nahradenie

4.

lokalnych zmien - a potvrdime volbu.
Stav projektu sa teraz nachadza v stave, v akom bol pri danom commite.
Lokalne zmeny, ktoré sme predtym vykonali su stale dostupné v Stashi,
ktory sme vytvorili v prvom kroku tohto procesu. Zoznam dostupnych
stashov moézeme vidiet pod zalozkou Stashes v lavom boénom menu
aplikacie:

{5 REMOTES

v STASHES

0:0n editor-collaborate: editor-polish



