Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informacnych technoldgii
Ilkovicova 2, 842 16 Bratislava 4

Kolaborativne prototypovanie
[CollabUI]

Metodika testovania

Tim: 24. CollabUI

Veduci timu: Ing. Eduard Kuric, PhD.

Clenovia timu: Adridn Nagy, Lukas$ Vrba, Jan Kleri, Michal Meltch, Tomas
Mnacko, Peter Pisecky, Miloslav Smetana

Studijny program: Inteligentné softvérové systémy

Rocnik: 2017/2018



1 Uvod

Tato metodika je uréena pre €lenov timu &islo 24 v akademickom roku 2016/2017 a
obsahuje postupy a pravidla pre testovanie webovej aplikacie na kolaborativne
prototypovanie. Metodika pozostava z opisu oboch jazykov, ktoré su pouzité v tomto
projekte spolu s prikazanymi konvenciami a navodmi ako spustat a ukladat testy.



2 Skratky a znacCky

Mock simulovany objekt, ktory napodobriuje spravanie skuto¢ného objektu
Fixture mockovaci objekt pouzivany kniznicou PhpUnit
JS JavaScript

Commit zmeny, ktoré vykonal €len timu v projekte a oznacil ich komentarom



3 Postupy

Tato kapitola predpisuje spdsob, ktorym sa pri testovani riadia v&etci ¢lenovia timu,
konkrétne upresnuje spbsob ukladania testov, ich spustanie a pravidla pisania testov.
Testy su vykonavané v dvoch jazykoch a to: Javascript a Php. Kazdy jazyk ma svoje
kniznice a pravidla, rovnako ako aj miesto ulozenia. Tieto informacie su uvedené v
podkapitolach nizsie.

3.1 Jazyk PHP

PhpUnit je kniznica, ktora sa musi pouzivat v pripade ak je potrebné vytvorit testy pre jazyk
PHP. Integracné testy je nutné vytvarat prave pomocou tejto kniZnice, rovnako ako testy
tykajuce sa databazy.

3.1.1 Konvencie

Na testovanie databazy je vZzdy potrebné vytvorit mocky jednotlivych tabuliek pomocou
objektov nazyvanych Fixture v kniznici PhpUnit. Subory, ktoré su pouzité ako Fixture musia
byt nazvané vo formate NazovtabulkyFixture.php, napriklad UsersFixture.php. Na obrazku 1
je priklad pouzitia Fixture v jazyku PHP.

Kazdy test v PhpUnit musi byt definovany ako funkcia, ktorej nazov zacina klid€ovym slovom
test a potom opisom toho, €o testuje, napriklad testLoglnValid(). Na obrazku 2 je uvedeny
priklad testu testLog/nValid.

s UsersFixture extends TestFixture

public $import = ['table' => 'users'’ r false, 'connection®' => ‘'default'];

"first_name' => 'Test',

"last_name' => 'Test-Surname’,
@email.com’,
efaultPasswordHasher)->hash(

"settings’

"status’

il Bl o 1

Obr. 1 - priklad mockovania tabulky Users



on testLogInvalid()

$user = $this->Users->find('all’)->first();
var_dump ($user) ;

$data =
‘email’ =>

1;

$this->post('/log-in', $data);

$this->assertResponseSuccess();

is->assertRedirect('/dashboard');

/log-out');
$this->assertResponseSuccess();

e

is->assertRedirect('/");

Obr. 2 - test spravneho prihlasenia a presmerovania

3.1.2 UlozZisko testov

Testy uréené pre jazyk PHP sa musia ukladat do zlozky tests\TestCase. A mocky, ktoré
reprezentuju tabulky musia byt umiestnené v zlozke tests\Fixture. Na obrazku 3 je ukazany
priklad umiestnenia testov a mockov v jazyku PHP.
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node

plugins
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tests

4 Fixture

# ProjectRelationsFixture.php
® ProjectsFixture.php

"™ ProjectVersionsFixture.php

# TagsFixture.php
# UserRelationsFixture.php
% UsersFixture.php
4 TestCase
4 Controller
b Component
# PagesControllerTest.php
% ProjectsControllerTest.php
* UserControllerTest.php

Obr. 3 - miesto uloZzenia PHP testov

3.1.3 Spustanie testov

Testy sa musia spustat pred kazdym commitom do ktorejkolvek vetvy. Kazdy ¢len timu je
zodpovedny za to, aby testy po jeho praci boli uspesné.

PHP testy sa spustaju pomocou zadania prikazu phpunit do konzoly v root adresari, v
pripade, Ze je potrebné vykonat konkrétny test, ako prvy argument sa zada cesta ku testu,
napriklad phpunit tests\TestCase\UserControllerTest.php

3.2 Jazyk JavaScript

Pre jazyk JavaScript boli uréené kniznice Mocha na vytvaranie a overovanie JS testov a
kniznica Sinon, ktora je pouzita na overovanie spravnych volani funkcii a ich argumentov.



3.2.1 Konvencie

Pri vytvarani testov v jazyku JS sa rozdeluje test na 3 ¢asti a to: given, when, then. V Casti
given sa inicializuju data a premenné, v €asti when sa vykonava logika, ktora ma byt
otestovana, konkrétne sa volaju sa funkcie a v poslednej ¢asti then sa overuje korektné
spravanie funkcii.

Testy sa vZdy nazyvaju nazovsuboru.test.js v opacnom pripade nebude vediet skript najst a
vykonat testy.

Priklad testu a konvencii je uvedeny na obrazku 4.

sinon = requilre
nst myModule = require(’./myModule’);
assert = require('assert’);

describe('spy example', function () {
it('calls the original function once', function

callback = sinon.spy()
proxy = myModule.once(callback);

proxy();
proxy();

assert(callback.calledOnce);

Y

Obr. 4 - priklad konvencii JS testov



3.2.2 Ulozisko testov JavaScript

Testy pre JS musia byt ulozené v zlozke node\test a nazvané podla konvencie uvedenej v
Casti 3.2.1. Testy, ktoré su umiestnené v inej zlozke nebudu vykonané. Priklad umiestnenia
testov je na obrazku 5.

b bin

b config

b logs

4 node
app
config
lib
node_modules
Jolle
storage
test

index.js

myModule s

» spyExample.test s

stubExample.test js

Obr. 5 - priklad umiestnenia JS testov

3.2.3 Spustanie testov

Testy sa musia spustat pred kazdym commitom do ktorejkolvek vetvy. Kazdy ¢len timu je
zodpovedny za to, aby testy po jeho praci boli uspesné.
JS testy sa spustaju zo zlozky node zadanim prikazu npm run test do konzoly



