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1.Uvod

Metodika obsiahnuta v tomto dokumente predpisuje pravidla pre pisanie kddu

v jazykoch PHP a JavaScript. Ciefom tejto metodiky je zjednotit' Styly pisania kddu
medzi jednotlivymi ¢lenmi timu tak, aby vyprodukovany kod bol prehfadny

a nasledoval konvencie pisania kodu v jazykoch PHP a JavaScript, ako aj konvencie

technolégii CakePHP a Node.js.



2.Doélezité odkazy

PSR-2: Coding Style Guide - http://www.php-fig.org/psr/psr-2/

CakePHP: Coding Standards - https://book.cakephp.org/3.0/en/contributing/cakephp-
coding-conventions.html

CakePHP Code Sniffer - https://github.com/cakephp/cakephp-codesniffer

JSHint - http://jshint.com/




3.Pravidla pisania kédu v jazyku PHP

Kod napisany v jazyku PHP musi nasledovat Standard PSR-2, ako aj dodatocné
pravidla, ktoré su uvedené v dokumentacii CakePHP. NizSie uvedeny zoznam
poskytuje prehlad najdélezZitejSich pravidiel pre pisanie kddu v jazyku PHP.

Odsadenie
Pre odsadenie PHP kodu sa pouzivaju 4 medzery.

Maximalna dizka riadku
Maximalna dlzka riadku je 100-120 znakov.

Porovnavanie
Porovnavanie hodnét by malo byt vzdy €o najstriktnejSie. Hodnota, voci ktorej sa
porovnava by mala byt vzdy umiestnena na pravej strane.

Pomenovanie metéd
Nazov metddy musi byt vzdy napisany vo formate camelBack.

Volanie funkcii

Volanie funkcii by nemalo obsahovat medzeru medzi nazvom funkcie a zatvorkami.
Medzi kazdym argumentom volanej funkcie by sa mala nachadzat prave jedna
medzera.

Definovanie funkcii
Parametre s predpisanou hodnotou musia byt umiestnené na konci zoznamu
parametrov definovanej funkcie. Kazda funkcia by mala nieCo vracat.

Pomenovanie tried
Nazvy tried musia byt napisané vo formate CamelCase.

Pomenovanie premennych
VsSetky nazvy premennych musia byt vo formate camelBack.

Definovanie konstant
Nazvy konstant by vzdy mali byt definované pomocou velkych pismen.

Komentovanie a napovedy pri pisani

Kazda funkcia by mala byt okomentovana tak, aby jej spravanie bolo jednoducho
pochopitelné. Verejné funkcie musia obsahovat' prvky umoznujuce poskytovanie
napovede pri pisani kodu v IDE.

Zret'azenie metoéd
Zretazené volania metdd by mali obsahovat kazdé volanie na samostatnom riadku
odsadené 4 medzerami.

PHP znacky
Vzdy musi byt vyuziti dIh§i format PHP znaciek ( <?php ... 7> ).



Pomenovanie suborov
Nazvy suborov neobsahujucich triedy musia byt napisané malym pismom
a predelené podtrznikom: dlhy_nazov_suboru.php

3.1. Kontrola napisaného kédu

Framework CakePHP poskytuje nastroj CakePHP Code Sniffer pre kontrolu
spravneho nasledovania vy3Sie uvedenych Standardov.

InsStalacia:

composer require --dev "cakephp/cakephp-codesniffer"

Pouzitie:

vendor/bin/phpcs --standard=CakePHP /path/to/code

Priklad vystupu:

fm ||_||E|-E;—!

FILE: C:sxampp?shtdocsscollabuissrcsControllersUserController.php

End of line character iz invalid; expected "n"
but found "“p~n*

WARNING Line exceedsz 120 characters; contains 144
characters

ERROR Inline control structures are not allowed

ERROR Expegted 1 zpace after ELSE keyword; newline
oun

ERROR Inline control structures are not allowed

ERROR Inline control structures are not allowed

ERROR Blank line found at stawrt of control structure

ERROR Blank line found at stawrt of control structure

ERROR Blank line found at stawrt of control structure
Expected B spaces bhefore clozing bracket;
newline found

Time: 2.19 secs; Memory: 6.7Y5Mb

Obrazok 1: Priklad vystupu nastroja CakePHP Code Sniffer




4.Pravidla pisania kodu v jazyku JavaScript

Technoldgia Node.js nema predpisany Styl pisania kodu. NiZzSie uvedeny zoznam
predpisuje nami stanovené pravidla pre pisanie kddu v jazyku JavaScript.

ECMAScript
JavaScript kéd napisany pre Node.js Cast aplikacie mbze vyuzivat nové konStrukty
Specifikacie ES6.

Odsadenie
Pre odsadenie JavaScript kddu sa pouzivaju 2 medzery.

Maximalna dizka riadku
Maximalna dlzka riadku je 100-120 znakov.

Porovnavanie
Porovnavanie hodnét by malo byt vzdy €o najstriktnejSie. Hodnota, voci ktorej sa
porovnava by mala byt vzdy umiestnena na pravej strane.

Pomenovanie funkcii
Nazov funkcie musi byt napisany vo formate camelBack. Vynimka: Funkcie sluziace
ako konstruktory (prototyp) musia byt napisané v CamelCase.

Volanie funkcii

Volanie funkcii by nemalo obsahovat medzeru medzi nazvom funkcie a zatvorkami.
Medzi kazdym argumentom volanej funkcie by sa mala nachadzat' prave jedna
medzera.

Definovanie funkcii
Parametre s predpisanou hodnotou musia byt umiestnené na konci zoznamu
parametrov definovanej funkcie. Kazda funkcia by mala nie€o vracat.

Pomenovanie premennych a atributov objektov
VsSetky nazvy premennych a atributov objektov musia byt vo formate camelBack.

Definovanie konstant
Nazvy konstant by vZzdy mali byt definované pomocou velkych pismen. Vynimka:
Konstanty obsahujuce Node.js moduly volané pomocou funkcie require.

Komentovanie a napovedy pri pisani

Kazda funkcia by mala byt okomentovana tak, aby jej spravanie bolo jednoducho
pochopitelné. Verejné funkcie musia obsahovat prvky umoznujuce poskytovanie
napovede pri pisani kodu v IDE.

Zret'azenie metod
Zretazené volania metdd by sa mali (ale nemusia) nachadzat na samostatnom
riadku odsadené 2 medzerami.



4.1. Kontrola napisaného kédu

Pre kontrolu spravnosti kédu napisaného v jazyku JavaScript je mozné vyuzit
spravne nakonfigurovany nastroj JSHint.

InStalacia:

npm install -g jshint
alebo:

npm install --save-dev jshint
Pouzitie:

jshint /path/to/code

Priklad vystupu:

C:wamppshtdocsscollabuisnode>jshint Server.j=

Server_jsz: line 34, col 1. ‘const’ iz available in ES6 Cuse ‘esverszion:

ozilla JS extensions C(use moz=).

Server.js: line 3%, col 1. ‘const’ is available in ES6 Cuse ‘esversion:

o=zilla J8 extensions (use moz).

Server.js: line 36, col 1, *const’ is available in ES6 <{use ‘esversion:

o=zilla J8 extensions (use moz).

Server.js: line 37, col 1. ‘const® is available in ES6 {use ’esverszion:

nzilla J5 extensions (use mo=).

Server_jsz: line 3%, col 1. ‘const’ iz available in ES6 <use ‘esverszion:

ozilla JS extensions C(use moz).

Server.js: line 68, col 1. ‘const’ is available in ES6 (use ‘esversion:

ozilla J5 extensions {use moz).

Server.js: line 61, col 1, *const’ is available in ES6 {use ‘esversion:

ozilla J8 extensions (use moz).

ferver.js: line 7%, col 1. Unreachabhle ‘const® after 'return’.

Server.js: line 7%, col 1. ‘const’ is available in ES6 {use 'esverzion: 6'2 or M
nzilla J5 extensions C(use moz).

Server_jsz: line 88, col 1. ‘const’ iz available in ES6 Cuse ‘esverszion: 6'2 or M
ozilla JS extensions C(use moz=).

Server.js: line 96, col 1. ‘const’ is awvailable in ES6 Cuse ‘esversion: 6'2 or M
o=zilla J8 extensions (use moz).

Gerver.js: line 182, col 1, ‘const’ is availahbhle in ES6 Cuse ‘esversion: 6') or

Mozilla JS extensions (use moz).

ferver.js: line 183, col 1. ‘const’ is available in ES6 Cuse ‘esversion: 62 or

Mozilla J5 extensionsz C(use moz).

Server_jsz: line 221, col 13, It's not necessary to initialize ‘messzageLastSeen’

to ‘undefined’ .

Server.js: line 248, col 7. It's not necessary to initialize *room® to ‘undefine
dJ

- ==

Obrazok 2: Priklad vystupu nedostatocne nakonfigurovaného nastroja JSHint



