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Role v time — povinnosti a poziadavky

Na prvom oficialnom stretnuti sme v ramci timu rozdelili potrebné role. Pricom clen
timu méze disponovat  hned's niekolkymi rolami.

Pociato€ne stanovené role v time: veduci timu, scrum master, softvérovy architekt

V' ramci spravneho vyvoja poZadovaného webového rieSenia ako aj spravnej
komunikacie medzi jednotlivymi ¢lenmi timu je dblezité stanovit viastné povinnosti a
pociatocné oCakavania od ostatnych ¢lenov timu. Kazdy ¢len definuje metodiku, ktoru
bude pouzivat' a zaroveri vyZadovat' od ostatnych.

Veduci timu — Povinnosti: Ako veduci timu mam za ulohu koordinovat tim, riesSit
pripadné problémy, ktoré nastanu pri planovani alebo implementacii. Mojou ulohou je
taktiez komunikacia s tzv. Product Owner-om a naplnenie pozZiadaviek v ramci
moznosti.

Veduci timu — Poziadavky na tim: Od kazdého Clena timu oCakavam seriézny pristup
a hlavne plnenie svojich povinnosti, ktoré su definované v dokumentoch
meno_priezvisko_metodika.pdf.

Scrum master — Povinnosti: Zakladnou povinnostou scrum master-a je dbat na
pravidelné dodrziavanie timovych ritualov a sledovanie Burn-Down Chart-u. Okrem
tychto aktivit si beriem na starost moderovanie stretnutia RETRO.

Scrum master — Poziadavky na tim: Chcel by som poprosit kazdého €lena aby
prichadzali na timové stretnutia pozitivne naladeni, svoje obavy vCas vyslovili a nebali
sa konfontracii.

Softvérovy architekt — Povinnosti: Ako softvérovy architekt mam za ulohu nastolit
pocCiatocnu architekturu, pevny zaklad s vhodnymi technologiami, na ktoré neskor
vybudujeme webové rieSenie produkcnej kvality. Tuto skutoCnost a dalSie
implementacné pravidla, praktiky najdete v zaheslovanom dokumente
architektura.pdf. Architektura sa samozrejme bude menit a prispésobovat pocas
implementacie, pricom vzniknu dalSie verzie dokumentu, ur€ené najma pre ¢lenov
timu.

Softvérovy architekt — Poziadavky na tim: Od kazdého €lena timu vyzadujem aby
dodrziavali skutoCnosti uvedené vo vySSie uvedenom dokumente. Komunikovat
budem hlavne s kvalitarom a s ¢lenmi vykonavajucimi code review, ktori dohliadnu na
dodrziavanie implementacnych pravidiel a praktik.

Ako nastroj pre spravu projektu sme zvolili https://www.scrumdesk.com/.
Aby sme mohli odsledovat, ktory commit, patri ku ktorej ulohe, kazdy commit message
musi obsahovat

- identifikator a nazov ulohy zo ScrumDesk
- popis (iba v pripade, ak sa uloha danym commit-om nevyriesi)



