Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technologii

Projektova dokumentacia k riadeniu
projektu

(Tim 22 - iBazar)

Akademicky rok: 2017/2018
Predmet: Timovy projekt
Clenovia timu ($tudenti):
* Bc. Stanislav Kubik
e Bc. Vladimir Kuchar
* Bc. Viktor Matovic
* Bc. Slavomir Mazur
* Bc. Matej Murin
¢ Bc. Daniel Nechala
* Bc. Patrik Papso
e Bc. Marius Rak
e Bc. Martin Visvarda

Veduci timu:
+ Ing. Jakub Sevcech, PhD.






Obsah

1 Role c¢lenov timu a podiel prace

1.1

1.2

2.1
2.2
2.3
2.4
2.5
2.6
2.7
2.8

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

Manazérske ¢innosti . . . . .. ... ... L.
1.1.1 Manazovanie vyvoja metédou SCRUM . ... ... ... ..
1.1.2 Posudzovanie kvality kédu . . . . .. .. ... ... ... ..
1.1.3 Manazovanie planovaniadloh . ... .. ... ... ... ..
1.1.4 Pisanie projektovej dokumentacie . . . . . .. ... ... ..
1.1.5 Testovanie funkcionality projektu . .. ... ... ... ...
1.1.6 Manazovanie nasadzovania a konfiguracie . . . . . ... ..
1.1.7 Manazovanie verziovania . . . . . . ... ... ... .....
1.1.8 Manazovanie webovéhosidla. . . . ... ... ... .....
1.1.9 Manazovanie komunikacie . . .. ... ... ... ......
Podiel prace na dokumentacii . . . . ... .. ... ... ......

Aplikacie manazmentov

Manazovanie vyvoja metédou SCRUM . . . ... ... ... ....
Posudzovanie kvality kédu . . . . ... ... ... ... ...
Manazovanie pldnovaniatloh . . . . . .. ... .. ... .. ....
Pisanie projektovej dokumentacie . . . . . . . ... ... ... ...
Testovanie funkcionality projektu . . . . . . ... .. ... ... ..
Manazovanie verziovania . . . . . . .. ... ..o
Manazovanie nasadzovania a konfiguracie . . . . . ... ... ...
Manazovanie komunikacie . . . . . ... ...

Sumarizacie Sprintov

1.Junkrat . . . . . . . . ..
3.1.1 Retrospektiva . . ... . ... ... .. ... ... ... ...
3.1.2 Zhodnotenie Sprintu . . . . .. ... ... . ... .......
2.Roadhog . . . . . . . . . . e
3.2.1 Retrospektiva . . ... . ... ... .. ... ... ...,
3.2.2 Zhodnotenie Sprintu . . . . . . ... ... ... ... ..
3.Sombra . . .. ... ..
3.3.1 Retrospektiva . . ... ... . ... . ... .. ... ...
3.3.2 Zhodnotenie Sprintu . . . . . ... .. ... ... ... ...,
4. Genji . . . . . e e e e e e e
3.4.1 Retrospektiva . . ... . ... ... .. ... ... ... ...
3.4.2 Zhodnotenie Sprintu . . . . ... ... ... ... ... ...
5. McCree . . . . . . . e

13
13
13
14
14
16
16
17
17



3.6 6.Soldier. . . . . . ... 25
3.5.1 Retrospektiva . . ... ... ... ... ... ... ..., 26
3.6.1 PldnovanievsSprinte . . . . . . . ... ... ... .. ..... 28
3.6.2 Priebeh Sprintu a zapis zo stretnuti . . . . ... ... .. .. 28
3.6.3 Retrospektiva . . ... . ... ... .. ... ... ..., 29

3.7 7.Brigitte . . . .. ... 29
3.7.1 Priebeh Sprintu a zdpis zo stretnuti . . . ... .. ... ... 30
3.7.2 Retrospektiva . . . ... ... ... .. .. ... ..., 31

3.8 8.Zenyatta. . . . . ... ... 31
3.8.1 Retrospektiva . . ... .. .. ... .. ... . ... ..., 31
3.8.2 Zhodnotenie Sprintu . . . . . .. ... ... ... ... 31

3.9 9.Ana . ... e e e e e e e 32
3.9.1 Retrospektiva . . ... . . .. ... ... ... ... 33
3.9.2 Zhodnotenie Sprintu . . . . ... ... ... ... ... 33

3.1010. Reinhardt . . . ... ... ... ... .. ... .. 33
3.10.1Retrospektiva . . . . . . . .. ... ..o 35
3.10.2Zhodnotenie Sprintu . . . . . . ... ... .. ... ... 35

3.11Burndown grafy pre jednotlivé Sprinty . . . . . ... .. ... ... 35

Metodiky 41

4.1 Metodika pre programovanie . . . . . . . ... ... ... ... .. 41

4.2 Metodiky pre verziovanie projektu . . . . . ... ... oL 41

4.3 Metodika pre prehliadky zdrojovéhokédu . . . . . ... ... ... 41

4.4 Metodiky pre nasadzovanie projektu . . . ... ... .. ... ... 41

4.5 Metodika pre testovanie . . . . . .. ... ... ... .. 42

4.6 Metodika pre riadenie a planovanie . .. ... ... ... ..... 42

4.7 Metodika pre Struktdrovania API . . . ... ... . ... ...... 42

Export evidencie uloh 43

Metodiky 45

A.1 Metodika pre riadenie a planovanie . . .. ... ... ... .... 45
A.1.1 Planovanietuloh . .. ... ... ... ... ... ....... 45
A12 Ulohy . . . .. . e 45
A.1.3 Nastrojenaspravuuloh. . . . ... ... .. ......... 46
Al1.4 Trello . . . . . . . e 46
A.1.5 YouTrack . .. ... .. . .. . ... 47
A.1.6 Organizaciatdlohy . .. ... ... ... ... ......... 48

A.2 Verziovanie backendu . .. ... ... ... ... ... ..., 48

A.3 Nasadzovanie backendu . ... ... ... ... ... ........ 49

A.4 Pisanie testov frontendu . . ... ... ... ... ... ...... 49
A.4.1 VSeobecné pravidla testovania frontendu . . . . . . ... .. 49
A.4.2 Formatovanie zdrojového kodu testovacich scenarov . . . . 50

A.5 Pisanie zdrojového kédu frontendu . . . . ... ... ... ... .. 50
A.5.1 VSeobecnépravidlda . . . ... ... ... ... ... ..... 50
A.5.2 Oddel'ovanie biznis a prezentacnej logiky . .. .. .. ... 51

A.6 Testovanie BE funkcionality . . .. ... ... ... ... ...... 51



OBSAH

A.7 Verziovanie frontendu . . . .
A.8 Nasadzovanie frontendu . . .
A.9 Prehliadky zdrojového kédu .
A.9.1 Ucastnici prehliadky .
A.9.2 Priebeh prehliadky . .

A.10Pisanie zdrojového kédu backendu . . .. ... ... ... .....

A.10.1VSeobecné pravidla . .

A.10.2Formatovanie zdrojového kédu . . . . . . . .. ... ... ..
A.10.3Automaticka kontrola dodrziavania pravidiel . . . . . . . ..

A.11Struktarovanie API . . . . . .
A11.1URL . . . ... ... ..
A.11.2Struktira odpovedi API

B Exporty uloh

C Exporty casov prace

53
54
54
54
55
55
55
55
56
56
56
56

59

65



OBSAH



Uvod

Projektova dokumentacia k riadeniu zachytdva sposob prace nasho timu v
ramci predmetu Timovy projekt. V ramci tohto predmetu sa spolu s vyuzitim
agilnej metody vyvoja - Scrum pokusSame o vytvorenie inteligentného bazara,
pricom nasim ciel’'om nie je vytvorenie d’alsej kopie existujucich stranok a ap-
likécii, ale zameranie sa na najvacsie nedostatky z pohl’adu pouzivania, ktoré
sme dokdazali identifikovat'.

Dokument je ¢leneny do kapitol, priCom kazda z nich podava informécie o
riadeni projektu a praci jednotlivych ¢lenov timu.

Prva kapitola opisuje manazérske cinnosti, pouzité pri praci na naSom pro-
jekte, pricom k jednotlivym c¢innostiam su priradené zodpovedné osoby.

V druhej kapitole je naslednej opisané praktické aplikovanie manazérskych
¢innosti v procese riadenia projektu. Kapitola Cislo tri obsahuje obhliadnutie
sa za jednotlivymi dvojtyzdnovymi Sprintmi, ktoré nas tim pocas prace na pro-
jekte absolvoval.

Dalsia kapitola sumarizuje zékladné metodiky, ktoré boli medzi ¢lenmi timu
na zaciatku vytycené a pri praci sa dbalo na ich dodrziavanie.

Priloha A obsahuje vSetky metodiky, ktoré boli jednotlivymi ¢lenmi timu
vypracovaneé.
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Kapitola 1

Role clenov timu a podiel prace

1.1 Manazeérske cinnosti

1.1.1 Manazovanie vyvoja metéodou SCRUM

Naplin prace: Osoba, ktord ma na starost’ dodrziavanie vyvoja metédou SC-
RUM si udrzuje prehl'ad o stave uloh jednotlivych ¢lenov timu, upozornuje
ich na vzniknuté problémy, casovy sklz alebo odchylky od stanovenych me-
todik ¢i metodik SCRUM-u. Zit'uje nespokojnosti Clenov timu a zabezpecuje
kroky potrebné na odstranenie tejto nespokojnosti. Na timovych stretnutiach
zabezpecuje prejdenie vSetkych bodov diskusie, ktoré si tim zaumienil v dané
stretnutie prejst’.

Zodpovedna osoba: Martin Visvarda

1.1.2 Posudzovanie kvality kodu
Napln prace: Urcenie metodik pre pisanie kédu, pravidelna kontrola kédu jed-
notlivych programatorov podl'a stanovenych pravidiel, vykonavanie prehlia-

dok zdrojového kodu.

Zodpovedna osoba: Vladimir Kuchar, Matej Murin

1.1.3 Manazovanie planovania aloh

Naplin prace: Zodpovedna osoba vystupuje pri planovani jednotlivych Sprintov,
pocas ktorych sa planuja jednotlivé user stories a ich podulohy. Pri planovani
dohliada taktiez na to, aby si tim nevzal na seba viac, ako by redlne dokazal ku
kuncu Sprintu dodat’.

Zodpovedna osoba: Martin Visvarda
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1.1.4 Pisanie projektovej dokumentacie

Napln prace: Zodpovednda osoba sleduje poziadavky na dokumentaciu pro-
jektu, navrh a vytvorenie Sablony pre jednotlivé dokumenty a taktiez ich Struk-
turovanie. Musi taktiez dbat’ na vytvaranie zdpisnic zo stretnuti, spisanie re-
trospektivy a kontrolovat’ ostatnych ¢lenov pri pravidelnom dokumentovani
¢innosti.

Zodpovedna osoba: Viktor Matovi¢

1.1.5 Testovanie funkcionality projektu

Naplin prace: Zodpovedné osoby vytvaraju €i uz integracné testy v pripade
backendu, alebo v pripade frontendu prehliadacové testy, ktoré testuju sprav-
nost’ elementov a ocakavané odpovede. St zodpovedné za overenie funkcnosti
spojenia jednotlivych modulov do celku, ale aj jednotlivych modulov ako sa-
mostatnych komponentov.

Zodpovedna osoba: Viktor Matovic, Slavomir Mazir, Daniel Nechala

1.1.6 Manazovanie nasadzovania a konfiguracie

Napln prace: Zodpovednd osobnost’ ma na starosti technologické a konfigu-
racné spravovanie nasadzovania Casti projektu. Stara sa o CI, ktory je rieSeny
pomocou Bitbucket Pipelines a tieZ o konfiguraciu serverovej casti, tak aby
projekt a praca na projekte mohli plynule prebiehat’ - to znamena konfigura-
ciu potrebnych stcasti a ich nasadenie.

Zodpovedna osoba: Stanislav Kubik

1.1.7 Manazovanie verziovania

Napln prace: Zodpovednd osoba ma na starost’ navrh vyzoru verziovacieho
systému Git, spravu vytvorenych repozitarov, prepajanie jednotlivych modu-
lov, ktoré implementovali ¢lenovia timu do jednotnej ucelenej podoby. Stara sa
o to, aby medzi sebou vedeli komunikovat’' jednotlivé verzie casti projektu, aj
keby neboli na rovnakej verzii (frontend - backend).

Zodpovedna osoba: Stanislav Kubik, Daniel Nechala

1.1.8 Manazovanie webového sidla

Néplri prace: Ulohou je navrh dizajnu prezentacného materidlu tému, pricom
hlavnou zlozkou je webové sidlo timu. Taktiez sa stara o udrziavanie a spravu
webového sidla, aby bolo vzdy aktudalne.

Zodpovedna osoba: Patrik Papso
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1.1.9 Manazovanie komunikacie

NaplIn prace: Zodpovedné osoby vystupuju ako zastupcovia timu v pripade
komunikdcie s osobami mimo timu, akymi mozu byt pedagégovia alebo pra-
covnici externych softvérovych néstrojov, s ktorymi tim pracuje. Riesia komu-
nikdciu vo vnutri timu a dohliadaju na pravidla pri komunikacii.

Zodpovedna osoba: Daniel Nechala, Martin Visvarda
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1.2 Podiel prace na dokumentacii

Tabul'ka 1.1: Podiel prace na dokumentdcii riadenia a inzinierskeho diela

Meno Vypracované casti dokumentdacie | Celkovy percentudlny podiel
Be. Stanislay Kubik Metodiky,. iniin.iérske dielo, 16 %
moduly, riadenie
Bc. Vladimir Kuchar | Metodiky, moduly 11 %
Bc. Viktor Matovi¢c | Metodiky 3.5 %
Bc. Slavomir Mazur | Metodiky, riadenie 15.5 %
Bc. Matej Murin Metodiky, inziniérske dielo 7 %
Bc. Daniel Nechala | Metodiky, inziniérske dielo 14 %
Bc. Patrik Papso Metodiky, moduly 12.5 %
Bc. Marius Rak — 3%
Bc. Martin ViSvarda | Metodiky, riadenie 17.5 %




Kapitola 2

Aplikacie manazmentov

2.1 Manazovanie vyvoja metédou SCRUM

Pri vyvoji nasho projektu vyuzivame metédu SCRUM, ktord pozna jasné cCle-
nenie ¢lenov timu. Preto bolo nasou prvotnou ulohou vybrat’ spomedzi ¢lenov
timu Scrum Mastera, ktory vykonava nasledujice dlohy:

* sleduje postup jednotlivych ¢lenov timu na ich pridelenych tlohéach, pra-
videlne s nimi o nich komunikuje, zist'uje od nich, ¢i stihaju nac¢as dokon-
Cit’ svoju pracu, ktoru si vzali na starost’.

* identifikuje problémy medzi clenmi timu a snazi sa o ich odstranenie. Ta-
kymto problémom méze bzt problém v komunikacii alebo nezhody medzi
jednotlivymi ¢lenmi.

Pri dodrziavani tejto manazérskej ulohy je najdolezitejSie pravidelné komuni-
kovanie s jednotlivymi ¢lenmi timu a diskutovat’ ich pripomienky a problémy,
na ktoré narazili. Nasledne je potrebné urobit’ vSetko, co sa da pre to, aby
dané problémy boli odstranené. Castokrat je potrebné viest’ otvorent disku-
siu s ¢clenmi timu, avsak v konecnom dosledku je potrebné ndjst’ nejaky sulad
medzi jednotlivymi ¢lenmi timu, ktory bude viest’ k spokojnosti vSetkych.

2.2 Posudzovanie kvality kédu

Kvalita kédu je posudzovana na niekol’kych drovniach:

* Kontrolujeme syntax a dizajn koédu uz pri pisani samotného kédu, ktoré
vykondavaju automatizované mechanizmy zabudované vo vyvojovych na-
strojoch PyCharm a Visual Studio Code.

* Na backende je pouzita esSte d’alSia dodato¢nd uroven kontroly, ktora je
zabudovana v testovacom frameworku tox, ktory nad samotnym kdédom
spust’a kontrolu dizajnu a to konkrétne podl'a Standardu pep8.

« Dal$ia ¢ast’ kontroly je opisana v metodike pre prehliadku kédu. V tom
spociva prehliadka kédu recenzentom, ktory prehliadne koéd, ktory je v

13
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pull requeste a pozerd sa pritom najma na kontrolu funkcionality, znovu-
pouzitel'nosti a taktiez hodnoti aj nadbytocnost’ kédu. Takyto kéd potom
bud’ schvdli alebo nie.

Pokial zdrojovy kdd presSiel vSetkymi testami a recenziou, tak ho povazu-
jeme za kvalitny.

2.3 Manazovanie planovania aloh

Pre spravovanie uloh sme si zvolili dva nastroje:
» Trello!, v ktorom si uchovdvame Product Backlog.

» YouTrack?, ktory sluzi na spravu SCRUM-u a tuloh, ktoré su priradené
do Sprintu.

Vsetka praca, ktord sa tyka nasledujiceho Sprintu a planujeme ju vykonat’
je potrebné rozdelit’ do prislichajicich user stories. Samotné user stories si
pri pldnovani Sprintu ohodnotime bodmi v zavislosti od zlozitosti jednotlivych
uloh. Ku kazdej user story je potrebné napisat’ opis ulohy, na zdklade ktorého
je jednoznacne mozné urcit’, co ma dand user story pridat’ do funkcionality. Po
vytvoreni tychto story je potrebné ju pridelit’ ¢lenovi, ktory bude za nu zodpo-
vedny. Nasledne je potrebné vytvorit’ podulohy, ktoré spolu vytvoria pridant
funkcionalitu.

V YouTracku rozlizujeme 5 stavov, ktoré moézu tilohy nadobudnut’:

* Open je pre ulohy, ktoré sa vytvorili a eSte na nich ziaden clen timu ne-
pracuje,

» In Progress pre rozpracované ulohy,
» To Verify su ulohy, ktoré ¢akaju na posudenie, toho, ¢i si dokoncené,
* Done su plne dokoncené tlohy,

» Unresolved su ulohy, ktoré sa v danom Sprinte nepodarilo ukoncit’ a je
potrebné ich dokoncit’ v d’alSom.

2.4 Pisanie projektovej dokumentacie

Cast’ "Pisanie projektovej dokumentacie"dokumentuje procesy pocas timového
projektu (Timovy projekt 1). Predstavuje jednu zo zdkladnych mysSlienok me-
todolégie Scrumu a to: Empirical Process Control. Ma teda poskytnut’ trans-
parentny pohl'ad na vykonavané cinnosti tykajice sa dokumentacie, tiez ma
poskytnut’ moznost’ inSpekcie tohto procesu.

Ked’'Ze sme boli samo-organizujici sa tim, v jednotlivych Sprintoch sme pre-
biehali nasledovnym procesom:

Thttps://trello.com
https://www.jetbrains.com/youtrack/
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Project Business Case nam bol dany v zadani timového projektu
Project Vision Statement sme definovali v ¢asti Motivacného dokumentu

Prioritized Product Backlog (taktiez aj Sprint Backlog) sa nachadza v
Casti dokumentacie Prioritized and Sprint Backlog

Daily Standup-y boli realizované prostrednictvom komunikacie v néstroji
Slack

Zaznamy zo stretnuti Stakeholder Meeting, Sprint Planning Meetings a
Sprint Review Meetings sa nachadzaju v ¢asti dokumentécie Zaznamy zo stret-

nuti.

Na stretnutiach Sprint Planning Meetings sa definovali User Stories,

ktoré sa nachadzaju v nastroji YouTrack. Editorom tohto néstroja a obsahu na-
chadzajiceho sa v nom bol Scrum Master (Martin Visvarda). Na Google disku
sa vSak nenachadzaju zapisy zo vsetkych stretnuti. Scrum Team v svojom zlo-
zeni (spolu so Scrum Masterom) predstavoval vyvojovy tim. Tim Catch22 bol
zodpovedny za pochopenie poziadaviek Product Ownera na projekt a za po-
skytnutie tzv. “Deliverables”. Procesy ktorymi tim Catch22 prebiehal, zahrno-
vali nasledujuce vybrané aktivity a postupny posun Scrum projektu (spolu so
zachovanim dokumentécie k tymto aktivitam):

Iniciadlnu fazu projektu ktora zahrnuje: identifikaciu Scrum Master-a, iden-
tifikdciu Stakeholderov, formovanie Scrum timu a Conduct Release Plan-
ning plus iné, sme zachovali v ¢asti dokumentacie k riadeniu projektu.
Tato Cast’ najde Citatel’ ako Big Picture riadenia projektu

fazu planovania a odhadovania sme zachytili v nastroji Trello a v nastroji
YouTrack. V nich najde citatel’ prvky dokumentéacie tykajuce sa User Sto-
ries, Tasks a Sprint Backlog-u.

priebeh fazy implementacie produktu iBazar sme zachytili v Big picture
inZinierskeho diela

faza Review and Retrospect pozostavajiuca primarne zo stretnuti “na re-
trospektive” je zdokumentovand v Big Picture projektovej dokumentacie
riadenia.

fazu Release sme realizovali napojenim Bitbucket repozitdrov projektu
na timovy Slack, aby sme mohli sledovat’ priebeh pridavania a opravova-
nia inkrementov vyvijaného produktu

Vsetky dokumenty boli zdiel'ané na Google Drive a prezentacnej stranke
projektu (alebo pridané inym c¢lenom spravujicim dany nastroj). Bolo to tak
preto, aby bolo zabezpecené:

1. Ze kazdy ¢len timu bude mat’ pristup ku Project Vision Statement

2. Zze kazdy ¢len timu a aj SirSie okolie bude mat’ pristup ku Prioritized
Product Backlog
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» 3. aby kazdy clen timu mal pristup ku Burndown Chart a inym “informa-
tion radiators”

* 4. a aby kazdy clen timu dostal moznost’ aktivne sa zucCastnit’ na Daily
Standup Meetings timu

2.5 Testovanie funkcionality projektu

Pomocou testovanie funkcionality je mozné odhalit’ existujuce chyby a nedos-
tatky, ktoré mohli vzniknut’ pri vyvoji aplikacie a zaroven po pridani novej fun-
kcionality do aplikacie, je mozné spustenim testov overit’ fungovanie predcha-
dzajucej funkcionality, a tak vel'mi rychlo odhalit’ konflikty, ku ktorym mohlo
dojst’. Cim viac funkcionality aplikacie dokéZu testy pokryt’, tym menej je prav-
depodobné, Ze nastanu chyby v nasadenej verzii, ktora je pristupna pouzivate-
I'om.

Nase testovanie sa zameriava jednak na spravne, resp. Zelané scenare ako
napriklad (aspesnd) registracia pouzivatel'a alebo pridanie nového inzeratu,
avsSak testuju sa aj tie neZelané resp. okrajové pripady, ako napriklad zlé vy-
plnenie formularov (nespravny format dat) alebo pristup bez autorizacie. Tes-
tovanie na strane backendu by sa dalo opisat’ ako simulovanie akcii, ktoré
pouzivatel’ dokaze vykonat’ v ramci aplikacie.

Django framework?®, ktory pouZivame pri tvorbe backendu umoznuje vy-
tvorit’ instanciu klienta, pomocou ktorého st vykonavané jednotlivé scenare
a simulované poziadavky (angl. Requests) na aplikaciu, priCom na tieto po-
ziadavky dostdva odpovede (angl. Responses). Nasledne sa vyhodnoti rovnost’
odpovede, ktoru dostal a ocakavanej spravnej odpovede.

2.6 Manazovanie verziovania

Pre potreby verziovania projektu sme sa po vzdjomnej diskusii dohodli na pou-
zivani Git-u, konkrétne na platforme Bitbucket*. N&stroj ndm poskytuje okrem
vSetkych Git moznosti aj r6zne pohl'ady o Cinnostiach pouzivatel’ov, moznosti
jednoduchého posudzovania kvality kédu vo forme tzv. Pull request. Tiez po-
skytuje grafické rozhranie ¢i vlastnu aplikdciu na manazovanie.

Taktiez sa d& vramci moznosti riadit’ pristup k produkcnej verzii, ¢im vieme
obmedzit’ nezelané chyby. Obsahuje aj kontinualnu integraciu, vd’aka ¢omu
vieme hned’ po pridani do urcitej vetvy vytvorit’ priamy nainstalovanie novych
casti na server a pod.

3http://www.django-rest-framework.org/
4https://bitbucket.org



2.7 Manazovanie nasadzovania a konfiguracie

Nasadzovanie projektu prebieha v kombindcii viacerych néastrojov. Zakladom
je Manazovanie verziovania, ktorého vysledkom je schvaleny kod, ktory sa na-
sledne spracovava CI nastrojom. Ako CI sme si zvolili Bitbucket Pipelines,
aby sme mohli vyuzit’ jednoliatost’ platformy. V Pipelines sme vytvorili kon-
figurdcie, ktoré koéd otestuju a nasadia roznymi cestami. Na casti backendu
vysldné nasadenie spravuje Fabric ° a na ¢asti frontendu prebehne build po-
mocou Yarn-u .

Na zaklade spolocnej dohody sme nastavili proces nasadzovania tak, aby sme
mali vzdy dostupnt produkcnu verziu backendu a frontendu a stcastne vyvo-
jovu vetvu oboch casti. K tomu je prisposobena aj konfiguracia servera.

Konfiguraciu sme vytvorili tak, aby bolo mozné cely projekt vziat’, spustit’ zo-
par prikazov a vSetko potrebné sa nainsStaluje samostatne, bez nutnosti d’alsich
zasahov.

2.8 Manazovanie komunikacie

Hlavnym komunikac¢nym kanalom medzi jednotlivymi ¢lenmi timu a taktiez aj s
veducim projektu je nastroj Slack’. V danom komunika¢nom ndstroji je komu-
nikacia rozdeleny na viacero kandlov, ktoré maju presne vymedzené pravidla,
kedy ich treba pouzit’. Taktiez je tu moznost’ pisania sukromnych sprav medzi
jednotlivymi ¢lenmi timu pre rychlejSiu komunikaciu, ktord nebude obt’azo-
vat’ ostatnych. Okrem toho mame zriadeny aj timovy e-mail team@catch22.sk.
Tento mail je vyuzivany najma na externi komunikaciu mimo timu a taktiez na
rozne nastroje, ktoré pri praci vyuzivame.

Shttp://www.fabfile.org
Shttps://yarnpkg.com/en/
"https://slack.com
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Kapitola 3

Sumarizacie Sprintov

Tato kapitola sa zaobera zhrnutim jednotlivych Sprintov. Budu vypisané User
story, ktoré sa v danom Sprinte riesili a nasledne aj retrospektiva. Ako je spo-
menuté v metodike riadenia, ndzvy Sprintov pozostavaju z ndzvov hrdinov z
hry Overwatch. Jednotlivé lohy maju svoje exporty v prilohe B a kompletna
¢innost’ ¢lenov timu na ulohach (Cize aj zapisana a redlne odrobena najma na
programovani) je zobrazena v prilohe C.

3.1 1. Junkrat

Uvodny $print sa niesol v duchu pripravovania prostredia pre vyvoj, in§talova-
nia sdicasti na server, ale taktiez aj zdkladnych prvkov v samotnom backende ¢i
frontende. Z dovodu, ze iSlo o tvodny Sprint, neboli vSetky SCRUM metodiky
uplne dodrzané a taktiez sme nedostatoCne granulovali User Story, resp. by
bolo vhodnejsie niektoré User story rozbit’ na 2 a pod.

Tabul'ka 3.1: 1. Junkrat - Zodpovednost’ za User Stories

User story Zodpovednost’

Analyza Martin Visvarda, Slavomir Mazur, Daniel Nechala
Deployment Stanislav Kubik

Zakladna sprava pouzivatel’'ov | Matej Murin, Daniel Nechala, Martin Visvarda

Tabul'ka 3.2: 1. Junkrat - Pocet odrobenych hodin na User stories

Meno Pocet hodin
Stanislav Kubik 14h50m
Vladimir Kuchar 15h
Viktor Matovic 10h
Slavomir Mazur 7h
Matej Murin 19h30m
Daniel Nechala 9h
Patrik Papso 8h
Martin Visvarda 10h

19
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3.1.1 Retrospektiva

Tabul'ka 3.3: Retrospektiva 1. Junkrat
Pribezné spravovanie svojej user story v YouTracku
PriebeZné pracovanie na svojej user story
ZlepSenie popisu user story pri vytvarani
Lepsia granularita User story
Komunikéacia v time
Komunikécie s vlastnikom produktu
Komentovanie kdédu, commitov v slovenskom jazyku
Vytvarat’ tlohy a ich popisy v YouTrack-u v anglickom jazyku

START

KEEP

STOP

3.1.2 Zhodnotenie Sprintu

Uvodny $print podl'a o¢akévania nedopadol tak, Ze by sme splnili vietky tlohy.
Ostali ndm niektoré mensie ulohy, ktoré sme ani nezacali rieSit’, ked'ze sme sa
venovali viac ulohdam, ktoré boli dblezitejSie. Vsetky nedokoncené ulohy sme v
nasledujucom sprinte dokoncili. V tivode Sprintu sme sa venovali analyze kon-
kurencie, nasledne sme pripravovali prostredie a sluzby a taktiez sme rieSili
MVP so spravou pouzivatel' ov.

Ako mozno aj vidiet’' na Burndown grafe zndzorneného na Obr. 3.1, Sprint ne-
dopadol podl'a nasich predstdv a niektoré ulohy ostali nedokoncené. Bolo to
sposobené malou granularitou tloh a uz spominanym cakanim niektorych cle-
nov na ostatnych.

Tento Sprint sme mali naplanovany na 12 bodov, avsSak ziskali sme len 7, z
dovodu, Ze user story za 5 bodov obsahovala 1 task, ktory nebol dokonceny -
Monitorovanie. Aj z tohto dovodu sme usudili, Ze user story treba lepsie gra-
nulovat’.

3.2 2. Roadhog

Druhy Sprint bol zasiahnuty zavddzanymi metodikami a preto sa viac dbalo
na konvencie v tychto metodikach. Cely Sprint sa niesom v duchu zadavania
inzerdtu. Bol pripraveny funkcny datovy model pre tento inzerat, aj ked’ to
bola len jeho prva faza, ked'ze sa na tomto modeli robilo aj v nasledujicom
Sprinte.

3.2.1 Retrospektiva

3.2.2 Zhodnotenie Sprintu

Tento Sprint bol zamerany na vytvaranie inzeratov, ako na backende, tak aj na
frontende. Funkcionalitu sa podarilo Ciasto¢ne vytvorit’ na oboch vrstvach, av-
Sak na backende bola dotiahnutd takmer dokonca, az na mensSie nepodstatné
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Tabul’ka 3.4: 2. Roadhog - Zodpovednost’ za User Stories

User Story Zodpovednost’

Basic fulltext input of the advert Patrik Papso

Listing of the adverts by time Daniel Nechala

View of an advert’s detail by interested person | Matej Murin, Daniel Nechala
Autofill e-mail field Matej Murin

Password confirmation when deleting account | Vladimir Kuchar

Monitoring Stanislav Kubik

Tabul'ka 3.5: 2. Roadhog - Pocet odrobenych hodin na User stories

Meno Pocet hodin
Stanislav Kubik 10h25m
Vladimir Kuchar 5h
Viktor Matovic 4h
Slavomir Mazur 7h
Matej Murin 13h
Daniel Nechala 9h30m
Patrik Papso 10h
Martin Visvarda 5h

dataily. Zasiahnuty bol frontend mensou skusenost’ou I'udi s technolégiu pou-
zitou pri vyvoji a potrebou ich zaucania. V zdvere sme sa s product ownerom
dohodli na mensSej agregacii uloh pre frontend. Burndown graf na Obr. 3.1
ukazuje, ze Sprint uz dopadol lepSie ako jeho predchodca. Niektoré tlohy vsak
stale ostali nedokoncené. Granularita uloh uz bola lepSia, ale stale nie dosta-
toCnd. Taktiez sme zistili, Zze frontend nedokdaze stihat’ rovnako vel'a uloh ako
backend, CiZe je potrebné tomu prisposobit’ tempo.

Tento Sprint sme mali naplanovany na 17 bodov, pricom sme dokoncili tlohu z
predoslého Sprintu. Ziskali sme vSak len 7, z dovodu, Ze sme nestihli dokoncit’
vyhl'adavanie a zobrazenie vysledkov, ktoré dokopy davali az 10 bodov. Aj tu
sme sa presvedcili, ze ulohy treba lepsie rozdelit’.

3.3 3. Sombra

Tento Sprint, v poradi treti bol najma o ziskavani délezitych dat z konkurenc-
nych stranok, ktoré boli zozbierané a vytvorili sme na zdklade nich kategé-
rie nasho bazdaru. Taktiez bol pridany Elasticsearch a zacali sme pracovat’ na
optimalnych vyhl'adédvacich dopytov. Frontendova cast’ v tomto Sprinte dostala
viac Casu na svoje ulohy, ked’ze je potrebné aby implementovali funkcionalitu,
ktort backend uz obsahuje.
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Tabul'ka 3.6: Retrospektiva 2. Roadhog
Pribezné spravovanie svojej user story v YouTracku
START | Priebezné pracovanie na svojej user story
DokladnejSie komentovanie prace v nastroji YouTrack
KEEP | Komunikéacia v time
Komentovanie kédu, commitov v slovenskom jazyku
STOP | Nechdavat’ si pracu na poslednu chvil'u
Nechéavat’ ostatnych cakat’

Tabul'ka 3.7: 3. Sombra - Zodpovednost’ za User Stories

User Story Zodpovednost’

Basic fulltext input of the advert Matej Murin, Patrik Papso
Visual Matej Murin

Crawler ads from basos + load into our database Vladimir Kuchar

Gain categories and attributes from existing pages Vladimir Kuchar

Backend search by fulltext (title + description) Stanislav Kubik
Synchronization of items database with Elasticsearch | Stanislav Kubik

View of an advert’s detail by interested person Matej Murin, Daniel Nechala
Show search results Matej Murin

3.3.1 Retrospektiva

3.3.2 Zhodnotenie Sprintu

Treti Sprint odstartoval dlohy spojené so ziskavanim dat a s ich prenasanim
do nerelacnej databazy Elasticsearch. Zaver Sprintu bol ispesny vsSak len pre
backendové user stories, ked'ze ich MVP sa podarilo vyrieSit’. Frontend opat’
trosku zaostal za backendom, ¢o sme zhodnotili v kratkej retrospektive, kde
boli ulohy na tejto Casti lepSie prerozdelené. Burndown graf na Obr. 3.1 zna-
zornuje takmer uspesné ukoncenie Sprintu. Neboli dokoncené len 2 user story
a to Visual na strane frontendu a jedna user story na backende. Aj napriek
tymto dvom story sme Sprint vyhodnotili ako tspesnejsi.

Tento Sprint sme mali napldnovany na 22 bodov, pricom sme dokoncili ulohy z
predoslého Sprintu. Ziskali sme 14 bodov z dovodu, Ze sme nestihli dokoncit’
vyhl'adavanie s prepojenim na elastic, vizudl stranky, ktory bol slabo ohodno-
teny a ziskané data z bazos.sk sme nestihli nahrat’ do nasej databazy.Ulohy
vSak uz boli lepSie granulované.

3.4 4. Genji

V Stvrtom Sprinte sa na backende pokracovalo vo vyvoji vyhl'adavania, kon-
krétne bolo pridané fulltextové vyhl'adavanie a zaroven filtrovanie inzeratov
na zaklade vzdialenosti od pouzivatel'a. TieZ boli pridané kategorie, ktoré sa v
predchadzajicom Sprinte zozbierali z podobnych stranok. Poslednou pridanou
funkcionalitou na strane backendu je moznost’ sledovania ceny produktu za
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Tabul'’ka 3.8: 3. Sombra - Pocet odrobenych hodin na User stories

Meno Pocet hodin
Stanislav Kubik 9h40m
Vladimir Kuchar 13h
Viktor Matovic 5h30m
Slavomir Mazur 4h30m
Matej Murin 12h50m
Daniel Nechala 7h30m
Patrik Papso 6h
Martin Visvarda 6h

Tabul'ka 3.9: Retrospektiva 3. Sobmra

PriebeZzné pracovanie na svojej user story
START | Priebezné pisanie dokumentacie

Lepsie retrospektivy
KEEP | Komunikéacia v time
STOP | Nechavat’' ostatnych cakat’ 111

ucelom notifikovania pouzivatel’a pri jej zmene.

Na frontendovej Casti sa pokracovalo vo vyvoji vizualnej casti aplikacie. Po
konzultacii na zac¢iatku Sprintu, z ktorej vyplynulo, Ze je potrebné posilnit’ fron-
tend a bude na nom musiet’ pracovat’ viacej ¢lenov timu mali niektori ¢lenovia
za Ulohu prestudovat’ si doposial’ vyvinuta funkcionalitu na frontende. Taktiez
sa opravili vizualne chyby, ktoré sa Casom nazbierali a bola pridand moznost’
zobrazenia kontaknych tidajov inzerenta v pripade prihlaseného zdujemcu.

Tabul'ka 3.10: 4. Genji - Zodpovednost’ za User Stories

User Story Zodpovednost’
Backend search by fulltext (title + description) Stanislav Kubik
Visual Matej Murin

Vladimir Kuchar
Vladimir Kuchar
Patrik Papso

Vladimir Kuchar

Crawler ads from basos + load into our database
Devise and load categories

FE introduction #1

FE introduction #2

BE - place search

Stanislav Kubik

Subscription to item’s price

Patrik Papso

Basic reaction to the offer

Martin ViSvarda

FE testing

Viktor Matovic
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Tabul'ka 3.11: 4. Genji - Pocet odrobenych hodin na User stories

Meno Pocet hodin
Stanislav Kubik 12h
Vladimir Kuchar 12h
Viktor Matovic 2h
Slavomir Mazur 3h
Matej Murin 17h30m
Daniel Nechala 4h30m
Patrik Papso 6h
Martin Visvarda 5h30m

3.4.1 Retrospektiva

3.4.2 Zhodnotenie Sprintu

4. Sprint sa niesol v duchu posilnenia frontendového vyvoju, ked’'ze vo viace-
rych miestach zameskaval backend. Dvaja Clenovia timu - Patrik a Vlado - mali
za ulohu si dostudovat’ frontend, ¢o uspesne zvladli. Budu tvorit’ pomocnu
ruku v pripade, Ze nebudu mat’ vel'a prace na backende a frontend nebude
stihat'.

Vyznamnym prvkom Sprintu bolo konec¢né sfinalizovanie prvotného vyzoru ap-
likdcie. Okrem toho sa ndm podarilo implementovat’ fulltextové vyhl'adavanie
na strane backendu a taktiez ziskané inzeraty z bazos.sk dostat’ do nasej data-
bdazy. TaktieZ sa podarilo urcit’ kategoérie. Nezrozumitel'nost’ pri tvorbe Sprintu
sposobila, ze sme vytvorili sledovaca ceny miesto sledovaca filru vyhl'adéava-
nia. TaktieZ bolo implementovné zdkladné reagovanie na inzerat zobrazenim
kontaktnych informdcii inzeranta zaujemcovi.

Najmenej vydarenou cast'ou Sprintu vsak ostalo podl'a vacsiny Clenov timu
testovanie frontendu. Viktorovi trvalo dlhsie pochopit’ principy Git-u a samot-
ného verziovania kodu a taktiez nezapracoval do skoncenia Sprintu ziaden z
komentdrov na nim napisané testy ostatnymi ¢lenmi timu. Burndown graf na
Obr. 3.1 ukazuje, Ze dokoncené nebolo len vyssie spomenuté testovanie a mala
uloha na vyhl'adanie ikoniek. Tento Sprint je tym padom zatial’ najuspesnejSim
v nasom projekte.

Tento Sprint sme mali napldnovany na 27 bodov, pricom sme dokoncili ulohy
z predoslého Sprintu. Ziskali sme 26 bodov, o mozno vyhodnotit’ ako najus-
pesnejsi Sprint doteraz. Ako bolo spomenuté, nebolo dokoncené vyhl'adanie
ikoniek pre kategorie a nebodované user story pre testovanie.

3.5 5. McCree

Zameral sa najma na prepojenie vyhl'addvania frontendovej casti aplikacie s
backendovou. Navrhli sme si viacero zdkladnych moznosti vyhl'addvania ako:

» Vyhl'adavanie vo vSetkych inzeratoch

* Vyhl'adavanie v konkrétnej kategorii
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Tabul'ka 3.12: 4. Genji retrospektiva

LIKE

DISLIKE

Rozdelenie uloh, mensia zat'az

Z Viktorovej strany sa treba

Stanislav | na Cloveka, zacina ho bavit’ snazit’ zapracovat’ komentare

Elastic, komunikéacia v pohode v kdde, respektovat’ metodiky

. . . , Nepdaci sa mu hrozba
Vladimir | Nebol na nikoho naviazany ,p ! 4 z
prace na FE

Viktor Bavi ho ucit’ sa Nélada v time

Postihanie takmer vSetkého, Lepsia komunikacia zo strany
Matej gro urobené, lepSie planovanie Viktora, mal by pracovat’

a rozdelenie uloh na komentaroch

, | Rozplanovanie uloh, . , . .

Slavomir p .. Menej hodin, menej testovania

postihanie uloh
Daniel Podarilo sa takmer vsetko Lepsia komunikacia

zo Sprintu pri pull requestoch

, Prenho osobne zle naplanované,
) Na BE prace v pohode, , . p .

Patrik Y. , nestihal, ale nakoniec porobil

nemal ziaden problém v

Cco mal

Rozdelenie tloh, splnenie Sprintu Praca clenov timu v Youtracku,

Martin / SP p " | dlhodobé nezapracovavanie nasich

lepsia komunikacia komunikacia

komentarov Viktorom

* Vyhl'adavanie vo zvolenej cenovej relacii

* Vyhl'adavanie v zvolenej vzdialenosti od zdujemcu

Okrem toho sme v tomto Sprinte riesili histogram cien, ktory bude pomdahat’

zaujemcom.

3.6 6. Soldier

Pocas Sprintov sa snazime dodat’ maximdalnu hodnotu pre zéakaznika, ktorych
sme identifikovali ako dopytujucich mladsej vekovej skupiny. Hodnotu prina-

Tabul'ka 3.13: 5. McCree - Zodpovednost’ za User Stories

User Story

Zodpovednost’

FE - Pictures/icons for categories

Martin Visvarda

FE - Update item preview component

Martin Visvarda

Autocomplete for search

Matej Murin

FE - Design item preview

Matej Murin

Search based on categories

Daniel Nechala

Calculate the price histogram for searched items

Stanislav Kubik

Subscription to demand and price

Patrik Papso

Search based on price range

Daniel Nechala
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Tabul'ka 3.14: 5. McCree - Pocet odrobenych hodin na User stories

Meno Pocet hodin
Stanislav Kubik 7h
Vladimir Kuchar 4h
Viktor Matovic 2h
Slavomir Mazur 6h10m
Matej Murin 8h40m
Daniel Nechala 5h
Patrik Papso 8h
Marius Rak Oh
Martin Visvarda 9h15m

3.5.1 Retrospektiva

Tabul'ka 3.15: 5. McCree retrospektiva

LIKE

DISLIKE

Naplanovanie uloh,

vnutri timu

Stanislav | FE celkom zamakal pocas Sprintu | dokumentacia na poslednu
chvil'u
., | Komunikacia, Y ,
Vladimir . Cver e . Nemal cas na ulohy
projekt sa pacil J. Simkovi
. . . s Nemal poriadne Cas na ulohy,
Viktor Pacil sa mu sSprint, komunikacia . p , , Y
zle si naplanoval pracu
Matej Komunikécia Z1é naplanovanie
, | Komunikacia, Naplanovanie a menej uloh
Slavomir , .. , . v e
pomoc ostatnych pri jeho ulohach | pocas sprintu
Vsetko ¢ yka ti iadk . . .
Daniel set O.C(? S.a tyka timu v poriadku, Z1é naplanovanie
komunikacia
Patrik Komunikacia Naplanovanie
Z1é naplanovanie tuloh,
. Ovel'a lepsSia komunikacia ri planovani
Martin p prp

sa nepocitalo s inymi
predmetmi
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Sanu projektom sme sa snazili zvySit’' zaClenenim tychto klI'icovych tloh k vy-
pracovaniu:

Uprava sposobu a mechanizmu zobrazenia inzeratu
Vytvorenie histogramu cien vyhl’adanych produktov
Zaclenenie dvoch moznosti vyhl'adavania produktov
Vyhl'adavanie v zvolenej vzdialenosti od zdujemcu
Odstranenie pricin chybného spravania aplikacie
Priprava komunikac¢ného modulu

Uprava komponentov pre zlep$enie orientdcie pouzivatel'ov
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3.6.1 Planovanie v Sprinte

Nizsi prilozené pouzivatel'ské pribehy boli predmetom posudzovania podl'a ak-
ceptacnych kritérii Product Ownera. Z hl'adiska schopnosti uspokojenia pouZi-
vatel'skych poziadaviek je mozné vsetky pribehy povazovat’' za prospesné pre
pouzivatel’ ov. [htb]

Tabul'ka 3.16: 6. Soldier - Zodpovednost’ za User Stories

User Story Zodpovednost’
FE - Design Item Preview Matej Murin
Subscription to demand and price Daniel Nechala
Search based on categories Daniel Nechala
Search based on price range Martin Visvarda
Calculate the price histogram for searched items | Stanislav Kubik

Ked'ze ndm do timu pribudol novy Clen so sktisenost’ami v User Experience,
chceme viac ¢asu venovat’ zlepsovaniu pouzivatel'ského zazitku z nasej aplika-
cie. Vyssie uvedené pouzivatel'ské pribehy su vysledkom diskusie medzi Scrum
Team Members a Product Ownerom:

Tabul'ka 3.17: 6. Soldier - PoCet odrobenych hodin na User stories

Meno Pocet hodin
Stanislav Kubik 7h
Vladimir Kuchar 1h30m
Viktor Matovic 5h
Slavomir Mazur 3h
Matej Murin 3h50m
Daniel Nechala 5h30m
Patrik Papso 2h45m
Marius Rak Oh
Martin Visvarda 4h30m

3.6.2 Priebeh Sprintu a zapis zo stretnuti

V poradi Siesty Sprint zacal zoznamovanim Product Ownera s postupom prac,
s hotovymi inkrementmi a s problémami, ktoré pri ich vyvoji vznikli. Zo ziska-
nych informdcii a prebiehajtcej diskusie vznikli nové napady na tohto Sprin-
tové pouZivatel'ské pribehy a ulohy ktorym sa budeme venovat. Sprinty v
letnom semestri si charakteristické zmenenym casom, kedy tim uskutocnuje
Sprint Planning Meeting a teda aj Sprint Review Meeting (nakol’ko su to tie
isté dni).
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3.6.3 Retrospektiva

Nasledujuca tabul'’ka vyobrazuje nazory jednotlivych ¢lenov, ktori sa podiel’ali
na diskusii/retrospektive k predoslému 5. Sprintu. V rdmci metodoldgie Sc-
rum je nou Retrospect Sprint Log a ked'Ze retrospektivu vykonavame az pocas
nasledujuceho Sprintu, zaradenie tychto zdznamov sa riadi chronologickym
poradim (nedodrziavame prislusnost’ ku kapitolam).

Tabul'ka 3.18: 6. Soldier retrospektiva

LIKE DISLIKE
Pohol sa dizajn,
Stanislav | je rad za burlivé debaty -> Vsetko v poriadku

vedu k vysledkom

Nevedel, Co robit’

Vladimir | VSetko sa rozbehlo , D
druht polovicu Sprintu

Viktor Dal si zédlezat’ na zlepseni kédu | VSetko v poriadku
Matej Novy dizajn Nezhody

Vizual sa pohol,
Slavomir | konstruktivne debaty, Vsetko v poriadku

viac prace na BE

Zacal sa riesit’ dizajn,
budu prirucky na dizajn
Patrik Pohol sa dizajn Vsetko v poriadku

M3 rad veci podlozené
argumentami, bodlo by
konkrétne meno k user
story/tasku

Burlivejsie debaty ako
doteraz

Daniel Boli nezhody okolo dizajnu

Midrius Je rad za komentare k PR

Martin Pohol sa vizudl, bude prirucka

3.7 7. Brigitte

Prichodom nového clena do timu (Mdariusa) sme boli niteni prehodnotit’, ¢i
skuto¢ne doddvame hodnotu zdkaznikovi. Tato skutoCnost’ ovplyvnila prioriti-
zovanie poziadaviek na produkt v nasom Product Backlog-u. Implementovanie
zmien si vyziadalo zaclenenie tychto dodatoc¢nych dloh:

* zmenu designu zobrazovania inzeratov
* zmenu designu podstrdanok a odstranenie landing page
* prerobenie testov front-endu

Zahrnutie poziadaviek na zmenu pocas behu projektu si vyziadolo ¢asovo na-
rocné procesy, takmer jeden Sprint a schopnost’ zvladnut’ Change Manage-
ment Processes. Z predchadzajucich Sprintov sme sa poucili, Ze je potrebné
pri planovani zohl’adnit’, ktoré tlohy st urcené pre FE, a ktoré naopak pre BE.
Cast’ FE mala pocas tohto $printu na starosti nasledujice ulohy:
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* Redizajn prihlasovacieho a registracného okna
» Zapracovanie histogramu cien

* Navrhnutie dizajnu a nasledna implementécia vizualnej casti bazaru

Na BE casti sa pracovalo na logovani aktivit pouzivatel'ov, ktory navstevuju
stranku bazaru a jednotlivé inzeraty, k ¢comu sme vyuzili databazu Redis. Za-
roven bolo treba upravit’ parametrizdciu jednotlivych koSov pri tvorbe histo-
gramov.

Tabul'ka 3.19: 7. Brigitte - Zodpovednost’ za User Stories

User Story Zodpovednost’
Branding - implementation Matej Murin
Histogram Matej Murin
Branding - design Daniel Nechala
Parametrization of bin numbers | Vladimir Kuchar
Logging activities Patrik Papso

Tabul'ka 3.20: 7. Brigitte - PoCet odrobenych hodin na User stories

Meno Pocet hodin
Stanislav Kubik 10h40m
Vladimir Kuchar 6h
Viktor Matovic 3h
Slavomir Mazur 4h
Matej Murin 10h20m
Daniel Nechala 6h30m
Patrik Papso 3h
Madrius Rak Oh
Martin Visvarda 4h45m

3.7.1 Priebeh Sprintu a zapis zo stretnuti

Zapracovavanie zmien na front-ende nebolo predmetom vsetkych tloh na tento
Sprint. Pokracovalo sa vo vyvoji histogramu cien z inzeratov, podl'a ktorého sa
malo ul'ahcit’ vyhl'addvanie itemov"pouzivatel'mi. Histogram cien sa javi byt’
dolezitym prvkom 7. Sprintu, nakol'’ko s nim suviseli 2 pouzivatel'ské pribehy
a 2 ulohy (z toho jedna sa dokoncila). Scrum Master napiﬁal (okrem iného)
jednu zo svojich tloh procesu tzv. Business Justification, kedy "nahanaléstat-
nych clenov timu svojimi otazkami o stave projektu. Tato skutoCnost’ sa uka-
zala ako pre tim vyhodnd, aj ked’ tim vacsinu casu komunikoval cez nastroj
Slack (Daily Standup-y), Clenovia timu o sebe vedeli a progres v ulohach bol
viditel'ny. Od Casu prijatia nového Clena timu sa pohli ilohy dopredu aj za cenu
spatného vyhodnocovania procesov, ktoré boli dlhy cas brané za nemenné a
dané. Vyhodnotenie prinosnosti aplikicie pre urcené publikum (UX research)
sa zatial’ nepodarilo zrealizovat’'.



3.8. 8. ZENYATTA

3.7.2 Retrospektiva

Tabul'ka 3.21: 7. Brigitte retrospektiva
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LIKE DISLIKE

Navzdjom sme si pomdahali,
Stanislav dokoncili sa YeCI’, Vsetko v poriadku

prehodnotenie nazorov,

Vlado sa pripojil k elasticu
Vladimir | Spravili sa veci a ide to uz lepsie | VSetko v poriadku

Lepsia k ikacia, .. .
Viktor v;é)}?;ilz;)rl:;nsl;oalila Chce zlepsit’ svoj pristup
Matej Novy vizudl Vsetko v poriadku

, | Novy vizual, y .

1 N , Vsetk k
Slavomir konstruktivne debaty setko v poriadku
Daniel Vsetko dobre rozdelené Vsetko v poriadku
Patrik Porobili sa doblezité veci Vsetko v poriadku
Marius Je spokojny so vSetkym Vsetko v poriadku
Martin Novy vizudl, rozdelenie prace Vsetko v poriadku

3.8 8. Zenyatta

Tento Sprint patri medzi nase najuspesnejsie Sprinty celkovo, pretoZe sa do-
koncili v rdmci neho vSetky tlohy a zaroven bola dokoncend najvacsia Cast’ di-
zajnu nasho bazaru. Nezostalo to vSak len pri dizajne, ale opravovali sa r6zne
funkciondlne veci, ako napr. Uprava datového modelu, vd’aka ktorému sme
mohli nahrat’ ukazkové data do bazaru.

VylepSovali sme tiez funkcionalitu suvisiacu s Elasticsearch-om, vd’aka ¢omu
vznikol aj histogram cien, ktory je zakomponovany vo filtrovani ponuk. Ako
posledné sme sa rozhodli, Ze si cely bazar v sicasnom stave prejdeme a spi-
Seme vSetky nedokonalosti, na ktoré narazime a d’alsi Sprint na tychto ulohach
budeme pracovat'.

3.8.1 Retrospektiva

3.8.2 Zhodnotenie Sprintu

Na&s najuspesnejsi Sprint zatial’ o com svedc¢i aj bodovy zisk z tohto Sprintu.
Naplanovali sme tulohy spolu za 31 bodov a stihli sme vSetky tlohy. Zaroven ho
povazujeme aj za najdolezitejsi Sprint tento semester, ak nie za cely Cas.

Pocas tohto Sprintu boli vynikajico rozdelené sily medzi frontendom a bac-
kendom. Kazdy poctivo pracoval na svojich ilohach a nikto na nikoho necakal.
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Tabul'ka 3.22: 8. Zenyatta - Zodpovednost’ za User Stories

User Story

Zodpovednost’

Cookie warning

Martin Visvarda

Improvement details

Martin Visvarda

Calculate the price histogram for searched items

Matej Murin

Search based on price range

Matej Murin

Product detail as a modal

Daniel Nechala

Branding - implementation

Daniel Nechala

Find similar items

Vladimir Kuchar

Preparation of sample data for visualization and presentation

Vladimir Kuchar

Logging activities

Patrik Papso

Tabul'ka 3.23: 8. Zenyatta - Pocet odrobenych hodin na User stories

Meno Pocet hodin
Stanislav Kubik 7h35m
Vladimir Kuchar 6h
Viktor Matovic Oh
Slavomir Mazur 4h
Matej Murin 8h40m
Daniel Nechala 9h
Patrik Papso 5h
Madrius Rak Oh
Martin Visvarda 9h45m

Niektori ¢lenovia ukazali aj svoj dizajnérsky cit a tak vznikol novy vzhl’ad ba-
zaru. Zaroven boli preskupené aj sily, ktoré sa venuju Elasticsearch-u, pricom
sa to ukdazalo ako dobry krok, vd’aka comu je nas Elasticsearch optimalizova-
nejsi a poskytuje d’alSiu potrebnu funkcionalitu.

Tento Sprint sme teda v rdmci timu zhodnotili ako najuspesnejsi a doposial’
aj jediny na sto percent splneny.

3.9 9. Ana

Sucast’'ou predchadzajuceho Sprintu bola uloha, v ramci ktorej si jednotlivy
¢lenovia timu mali prejst’ existujicu funkcionalitu a spisat’ vSetky nedostatky,
na ktoré narazili. Tieto nedostatky sme na zaciatku Sprintu prebrali a ich
opravu zahrnuli do tohto Sprintu.

Okrem uprav existujucej funkcionality sa pokracovalo aj v zapracovani funkci-
onality spojenej s kategériami, doslo k uprave vah atributov pri vyhl'adavani
a zaroven bola pridana funkcionalita, pomocou ktorej bolo mozné zaznamena-
vat’ pocet navstev jednotlivych inzeratov.
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Tabul'ka 3.24: 9. Ana - Zodpovednost’ za User Stories

User Story Zodpovednost’
FE + BE - bugfixes Martin Visvarda
FE - missing attributes Matej Murin

FE - select category when creating item Daniel Nechala
BE - weight of attributes for fulltext search | Vladimir Kuchar
FE + BE - number of items visit Patrik Papso

FE - navigation Marius Rak

Tabul'ka 3.25: 9. Ana - Pocet odrobenych hodin na User stories

Meno Pocet hodin
Stanislav Kubik 6h30m
Vladimir Kuchar 9h30m
Viktor Matovic 1h
Slavomir Mazur 2h
Matej Murin 2h15m
Daniel Nechala 9h30m
Patrik Papso 5h
Madrius Rak Oh
Martin Visvarda 5h30m

3.9.1 Retrospektiva

3.9.2 Zhodnotenie Sprintu

V tomto Sprinte sa ndm na rozdiel od predchadzajiceho nepodarilo splnit’
vSetky napldnované tlohy, pod ¢o sa podpisali aj povinnosti na ostatnych pred-
metoch. Frontendové ulohy navigacie v rdmci kategorii a podkategérii a tiez
vyrieSenie problému chybajucich atribuatov pri inzeratoch tak boli presunuté
do d’alSieho Sprintu. Na druhej strane sa podarilo opravit’ niektoré z identi-
fikovanych nedostatkov, logovanie aktivity navstevnikov a taktiez sa vyriesili
ulohy na backende, ktoré stuviseli s vyhl'adavanim v ElasticSearch.

Aj na zdklade retrospektivy sme zhodnotili, ze v tomto Sprinte nefungovala
optimalne komunikacia medzi jednotlivymi ¢lenmi a taktiez, Ze niektoré tlohy
sa robili na posledntu chvil'u. Prave spominané nedostatky sa pokusime v bu-
dicom Sprinte odstranit’.

3.10 10. Reinhardt

Hlavnym ciel'om posledného Sprintu bolo dokoncenie vSetkych rozpracova-
nych dloh a zaroven oprava nedostatkov, ktoré boli priebezne objavené. Z
minulého Sprintu ostali ilohy zamerané hlavne na frontendovu cast’ ako na-
priklad zobrazenie podobnych inzeratov, zobrazenie poctu navstev inzeratu,
vyriesenie problému s chybajicimi atribatmi, ale aj oprava chyb v histograme
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Tabul'ka 3.26: 9. Ana Retrospektiva
LIKE DISLIKE
Par l'udi sa nezapojilo do dokumentécie,
Stanislav | BE sa dokoncil tasky na poslednu chvil'u, malo
komunikacie medzi I'ud’'mi
Vladimir | Skoro vietko dobre Dano na poslednu (,:hvﬂ lll’dal p(?zlladavku,
trebalo na poslednu chvil'u robit
Viktor Paci sa rpu komunikacia na Optimalizacia Casu
stretnutiach
Matej Vsetko v poriadku —
Slavomir h{envl? 5111 .by nic, uvidime Nespravilo sa vSetko, €o je Skoda
d’alsi Sprint
Daniel Chalani z BE postihali FE nepostihal, nie je moc spokojny
Patrik Vsetko v poriadku FE sa nepo,s1§1hal, zapajap1e do,
dokumentacie, loggovanie hodin
Marius Je spokojny so vSetkym Redux a jeho uloha
Martin BE postihal vSetko Youtrack - tasky, progress,

loggovanie; zlé rozlozenie iloh

alebo problémy s filtrovanim. Na backende je uloh sice menej, avsak je po-
trebné doplnit’ polohu k jednotlivym inzeratom, pridat’ moznost’ oznacit’ inze-
rat ako predany, ¢i upravit’ vyhl'addvanie s ohl’adom na vek inzeratov.

Na konci tohto Sprintu je dolezité, aby ostalo ¢o najmenej nedokoncenej fun-
kcionality, nakol’ko tento Sprint je posledny, a po jeho ukonceni je vhodné otes-
tovat’ pouzitel'nost’ ndsho produktu na potencionalnych pouzivatel och.

Tabul'ka 3.27: 10. Reinhardt - Zodpovednost’' za User Stories

User Story

Zodpovednost’

FE - number of item’s visits

Martin ViSvarda

FE + BE - bugfixes

Matej Murin

FE - missing attributes

Matej Murin

FE - select category when creating item

Daniel Nechala

FE - search items based on location

Daniel Nechala

FE - similar items to showed item

Daniel Nechala

BE - download items with locations

Vladimir Kuchar

BE - add item’s age to search engine

Vladimir Kuchar

breadcrums for category

Vladimir Kuchar

FE + BE - sold item

Patrik Papso

UX study

Marius Rak

FE - navigation

Marius Rak
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Tabul'ka 3.28: 10. Reinhardt - Pocet odrobenych hodin na User stories

Meno Pocet hodin
Stanislav Kubik 12h50m
Vladimir Kuchar 10h
Viktor Matovic 1h
Slavomir Mazur 4h
Matej Murin 11h35m
Daniel Nechala 8h15m
Patrik Papso 4h
Madrius Rak 7h30m
Martin Visvarda 8h15m

3.10.1 Retrospektiva

Retrospektiva tohto Sprintu bude vykonand az po odovzdani celkového vy-
sledku predmetu.

3.10.2 Zhodnotenie Sprintu

Koniec semestra sa odzrkadlil na vysledku tohto Sprintu, kedy sa ndm sice ne-
podarilo splnit’ ispesne vSetky ulohy, ale nesplnenych ostalo uz len minimum.
Podarilo sa vyrieSit’ problém s chybajicimi atributmi, ktory sme si preniesli
z minulého Sprintu, taktiez sa podarilo opravit’ tie nedostatky, ktoré sme od-
halili a na tvodnom stretnuti Sprintu prekonzultovali. Na frontendovej Casti
pribudlo pocitadlo navstev inzeratu a taktiez zobrazovanie podobnych inzera-
tov. Ako jednu z madla novych uloh zahrnutych do tohto Sprintu sa podarilo
na frontendovej Casti pridat’ filtrovanie inzeratov na zaklade vzdialenosti, za
vyuzitia interaktivnej mapky. Na strane backendu sa podarilo vyriesit’ vSetky
napldnované ulohy.

Ulohami, ktoré sa naopak nepodarilo dotiahnut’ do Uspe$ného konca ostali

navigacia v ramci kategorii a podkategorii a tiez vyber kategorie pri vytvarani
nového inzeratu.

3.11 Burndown grafy pre jednotlivé Sprinty
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Obr. 3.2: Burndown graf Sprintu 2. Roadhog
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Obr. 3.4: Burndown graf Sprintu 4. Genji
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Obr. 3.5: Burndown graf Sprintu 5. McCree
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Obr. 3.6: Burndown graf Sprintu 6. Soldier



3.11. BURNDOWN GRAFY PRE JEDNOTLIVE SPRINTY

W uSal DUHIUUWIT W NSy LHUTL opei uie Uveiuug it

5d 5h 25m

5d2h
4d7h
4d4h
4d 1h
3d6h
3d3n

3d
2d 5h
2d2h
1d7h
1d4h
1d 1h

6h

3h

0
15 Feb 2018 17 Feb 2018 19 Feb 2018 21 Feb 2018 23 Feb 2018 25 Feb 2018 27 Feb 2018 1 Mar 2018 3 Mar 2018 5 Mar 2018

Timeline

Obr. 3.7: Burndown graf Sprintu 7. Brigitte
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Obr. 3.8: Burndown graf Sprintu 8. Zenyatta

39



40

Effort remaining/spent

1w 6d 5h 50m

Effort remaining/spent

KAPITOLA 3. SUMARIZACIE SPRINTOV
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Obr. 3.9: Burndown graf Sprintu 9. Ana
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Obr. 3.10: Burndown graf Sprintu 10. Reinhardt
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Metodiky

Metodiky boli vytvorené za tcelom zjednotenia spdsobu tvorenia nasho pro-
jektu a su spojené s kolaborativhym sp6sobom vyvoja. VSetky metodiky st do-
podrobna opisané v Prilohe A.

4.1 Metodika pre programovanie

Metodika sa zaobera pisanim zdrojovych kédov v programovacich jazykoch
pouzivanych na frontende a backende. St v nich opisané pravidla ohl'adom
odsadzovania riadkov kédu, pouzitého jazyka alebo mennych konvencii a pod.
Pravidla je potrebné udrziavat’ aby bol kod I'ahko cCitatelny a pochopital'ny.

4.2 Metodiky pre verziovanie projektu

Tvorba projektov vacsinou zahrna aj sposoby, ako si medzi sebou zdiel'at’ kéd,
ked’'Ze sa zvacSa na tvorbe nejakého celku podiel'a viacero osob. Z tohto do-
vodu sme sa dohodli, ze budeme pouzivat’ verziovaci nastroj Git a vzdialené
repozitare ulozené v sluzbe Bitbucket. Ked'Ze sa nas vyvoj deli na dve casti -
backend a frontend, tak pouzivame dve metodiky a to metodiku pre verziova-
nie backendu a metodiku pre verziovanie frontendu.

4.3 Metodika pre prehliadky zdrojového kédu

Kazda nova funkcionalita po odovzdani do vzdialenych repozitarov musi prejst’
cez aspon jedného alebo viacerych posudzovatel'ov, ktory rozhodnu ¢i je kod
na dostatocnej uirovni a splnuje metodiku pre programovanie. Pokial’ je kéd v
poriadku, funkcionalitu je mozné pouzivat’. Naopak pokial’ kéd nespina stano-
venu metodiku, musi byt prerobeny.

4.4 Metodiky pre nasadzovanie projektu

Zdrojové kédy by mali byt’ priebezne nasadzované na server, kde tiez odli-
Sujeme frontend a backend, ¢o je zahrnuté v metodike pre nasadzovanie fron-
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tendu a metodike pre nasadzovanie backendu. Podstatou je, aby boli nasadené
len funkcné casti kédu a teda testovanie kédu prebieha aj v CI néstroji Bitbuc-
ket Pipelines. Otestovany kod, je nasadeny na zodpovedné miesto na serveri,
kde sa automaticky spravia potrebné operacie, ktoré zabezpecia jeho spuste-
nie.

4.5 Metodika pre testovanie

Nové casti kodu by mali pred nasadenim prejst’ testovanim, na ktoré sa pouzi-
vaju rozne technoldgie, ktoré tento proces zautomatizuju a odtestuji nasadzo-
vany koéd po kazdej zmene. Metodika poskytuje zakladné informéacie k tomu
ako takéto testy vytvorit’, spustit’ alebo Clenit’ a pod.

4.6 Metodika pre riadenie a planovanie

Metodika sa zaobera sp6sobom akym si uchovavame informdcie ohl'adom jed-
notlivych uloh a potrebnych informacii k nim. Hovori o tom aké typy uloh
mame a v akych stavoch sa mézu v jednotlivych castiach vyvoja nachadzat'.
Opisuje tiez zdkladné informéacie ohl'adom pouzitych nastrojov pre riadenie a
na co sluzia.

4.7 Metodika pre Struktarovania API

Metodika na zaciatku stru¢ne opisuje operacie, ktoré zahrna standard REST-
API a zaroven opisuje sposob akym dochadza k vymene dat pri dopytoch a
odpovediach. V rdmci tejto metodiky je taktiez vysvetleny sposob akym su vy-
tvarané URL, ktoré pocCuvaju na jednotlivé dopyty, pricom v rdmci Django fra-
meworku predstavuju tieto URL aplikdcie, ktoré sa staraju o dopyty. Nakoniec
je v metodike uvedeny priklad moznej odpovede na dopyt vo formate JSON.
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Export evidencie uloh

Vsetky tlohy z Youtracku su dostupné ako prilohy v casti B. Jednotlivé exporty
su rozdelené po samotnych Sprintoch a ukazuja jednotlivé ulohy, zodpovednu
osobu a kol'’ko ¢asu bolo na danej tlohe stravenych.
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Dodatok A

Metodiky

A.1 Metodika pre riadenie a planovanie

A.1.1 Planovanie uloh

V projekte vyuzivame nastroj na evidovanie uloh YouTrack, ktory ma podporu
agilnej metodiky vyvoja SCRUM, ktorou sa v ramci timového projektu riadime.
Okrem prehl’adu stavu uloh jednotlivych ¢lenov timu ndm tento nastroj umoz-
nuje aj ich export ako aj export najréznejSich Statistik napriklad Burndown
graf, Comulative graf a podobne. Na prvotné vytvorenie tloh Product owne-
rom vyuzivame nastroj Trello, kde sa nachadza nas Product Backlog.

A.1.2 Ulohy

Ulohy st vytvarané a pridel’'ované jednotlivym ¢lenom timu v rdmci planova-
nia nového Sprintu, kazdé dva tyzdne. V kazdej vytvorenej ilohe musime pri jej
vytvoreni definovat’ nazov spolu s opisom, typ dlohy, jej stav, prioritu a prepo-
jenie s inou ulohou ak nejaké existuje. Pri planovani vyberdme tulohy z Product
Backlog, v ktorom sa nachddza zoradeny zoznam tuloh, ktoré definoval Product
Owner.

Typy uloh
V naSom projekte mame identifikované nasledujice typy uloh:
» User story
- bezna uloha, ktorda ma ako celok zmysel pre vlastnika produktu,

ked’'Ze ju sam vytvori najprv v Product Backlog-u

- ma prideleného Clena timu, ktory je za jej organizaciu a dokoncenie
zodpovedny, podulohy typu task v nej moze vytvarat' len on alebo Sc-
rum Master. Tieto tlohy musia byt’ vyplyvajice zo story a pridel'uje
ich bud’ sebe alebo inym ¢lenom timu po vzdjomnej komunikacii

- vzdy je ohodnotena story pointami, ktoré clenovia timu odhlasovali
na planovani

45
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- pocas Sprintu sa ziadne User story pridavat’ nesmu
* Task

- predstavuje podulohu konkrétnej User story, preto by mala vzdy pat-
rit’ pod niektoru konkrétnu story. Vo vel'mi Specifickych pripadoch je
mozné vytvorit’ aj task bez rodica, avSak tato skutocnost’ musi byt’
prediskutovand so Scrum Masterom alebo inou zodpovednou osobou
za konkrétnu ¢innost’

- za konkrétny task je zodpovedny jeden clen timu, ktory riesi jej or-
ganizaciu a aj dokoncenie

- moéZe byt vytvorend v priebehu Sprintu

Stav ulohy

Pocas Sprintu prebiehaju jednotlivé tlohy svojim zivotnym cyklom, ktory sme
si v naSom projekte identifikovali je zndzorneny na Obr. A.1 a stavy su opisané
nasledovne:

* Open - riadne vytvorena uloha, na ktorej sa este nezacalo pracovat’. Toto
je pociatocny stav pre kazdu jednu ulohu Sprintu

* In Progress - na ulohe sa uz zacalo pracovat’ jednym alebo viacerymi
¢lenmi timu

» To Verify - Uloha ¢aka na overenie ostatnymi ¢lenmi timu, aby splnila
Definition of done. V tomto stave by mala byt dloha zdokumentovana,
mala by byt otestovand jej funkcionalita.

« Done - dokon¢ena tloha, ktora spitia vSetky potrebné nalezitosti.

* Unresolved - tloha, ktora sa v priebehu Sprintu nestihla ukoncit’ je takto
oznacena a v nasledujucom Sprinte sa vytvori jej kdpia.

A.1.3 Nastroje na spravu uloh
Na spravu uloh pouzivame 2 nastroje:
e Trello

¢ YouTrack

A.1.4 Trello

Tento ndstroj vyuzivame na ulozenie vSetkych funkcionalit, ktoré definoval sdm
Product Owner. Tento zoznam je zoradeny podl'a priority samotnych uloh a
tieto ulohy su nasledne vyberané a ohodnocované do Sprintu. V pripade, Ze
niektory clen timu md zaujimavy napad na pridand funkcionalitu do aplika-
cie, moze tuto funkcionalitu zapisat’ do casti Napady, ktord sa tiez nachadza v
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ndastroji Trello. Po prediskutovani na stretnuti je mozné tito poziadavku presu-
nat’ do Product Backlog, z ktorého je nasledné dat’ dand ulohu do samotného
Sprintu.

A.1.5 YouTrack

V tomto néastroje riesime uz samotné ulohy, ktoré su zaradené do Sprintu. Vy-
tvarame v nom sSprinty, sledujeme plnenie planu a taktiez aj ¢i niektora z tloh
nie je na inej ulohe pridlho zavisla, aby sme vedeli podniknut’ konkrétne kroky
k rychlejSiemu ukonceniu ulohy.

Vytvorenie Sprintu

V projekte okrem samotného c¢isla Sprintu, ktory identifikuje postupnost’ Sprin-
tov urcujeme aj samotné meno Sprintu. Samotné meno Sprintu urcujeme podl'a
hrdinov z hry Overwatch. Meno je schvalené celym timom. Nazvy Sprintov mu-
sia byt’ v tvare:

* (Cislo Sprintu). (meno Sprintu)

Okrem mena Sprintu je nutné zadat’ jeho trvanie.

Vytvorenie tulohy

Prava na vytvorenie, upravovanie a zmazanie kazdej z iloh ma kazdy pouziva-
tel’ systému pridany do skupiny Catch-22, ¢o je interna skupina zlozena z cCle-
nov timu. Ulohy typu user story spravidla vytvara Scrum Master po tom, ako
sa vyberd na planovani Sprintu. Zakladné podulohy pre user story na zaciatku
Sprintu vytvori taktiez Scrum Master, avSak d’alSie tlohy, ktoré su potrebné na
ukoncenie user story si moze vytvorit’ uz kazdy clen timu sam. Vsetky vytvo-
rené ulohy musia slnit’ vopred dohodnuté pravidla:

» ponechany preddefinovany projekt - Catch22
 strucny a vystizny nazov v anglickom jazyku.

 opis ulohy v bodoch pre lepsie priblizenie z ¢oho uloha pozostava. Toto
plati iba pre tlohy typu story, obycajné tasky staci stru¢ne identifikovat'.

* urcenie priority ulohy

» stav ulohy treba ponechat’ na Open, ked'ze v tomto stave vznika kazdy
uloha

 pridelit’ ¢lena timu, ktory je za ulohu zodpovedny. V ojedinelych pripa-
doch nechat’ nepridelené, toto je vSak potrebné prekonzultovat'.

» zaradit’ ilohu do aktualneho Sprintu

* vyplnit’ pocet bodov, ktoré sa za tlohu dohodlo pri planovani Sprintu
(vynimku tvoria ulohy typu task, pre ktoré toto pole ostava nezadané)
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Okrem tychto bodov je mozné k tloham pridat’ aj prilohy relevantné pre jej
splnenie.

A.1.6 Organizacia ulohy

O organizaciu user story sa starda Scrum Master alebo ¢len zospovedny za dané
story. Ulohy prislichajtce k tomu st:

» vytvorit’ podulohy (tasks), ktoré toto story dostato¢ne granuluju a spravia
jednoduchsie spravitel'nym

 pridelit’ jednotlivé ulohy ¢lenovi timu, ktory je bude riesit’
» udziavat’ aktualny stav vSetkych pridelenych tuloh

* dozerat’ na odpracované hodiny, aby bol jasne viditel'ny progres na tulo-
hach

User story menia svoj stav pocas Sprintu vel’'mi mélo, automaticky zmenia svoj
stav, ak kazda z ich poduloh bola presunuta do iného stavu. Clenovia timu maju
povolené zmenit’ stav user story len v pripade, Ze sa na nej zacalo pracovat’ do
stavu In Progress. Okrem tohoto pripadu nastava automaticky posun popisany
skor.

A.2 Verziovanie backendu

Verziovanie backendu zabezpecujeme pomocou nastroja Git. Ako sluzbu pre
ukladanie nasich verzii pouzivame Bitbucket. Vynimky verziovanych suborov
su uvedené Standardne v subore .gitignore, ktory obsahuje nazvy stuborov.

Repozitar backendu sa rozdel'uje na dve hlavné vytvy a to dev a master. S
tym suvisi aj nasadzovanie, ktoré je popisané v Casti A.8 Nasadzovanie bac-
kendu. Do vetvy master by sa mal dostat’ len naozaj otestovany a funkcny
kod, pricom vo vetve dev je povolend urcitd tolerancia absencie testov.

Pred pracou na nejakom logickom celku si vytvorime, resp. prepneme sa do
vetvy repozitara, ktord ma nazov, ktory logicky popisuje danu cast’. Teda pri
vytvarani testov by to bolo git checkout -b tests, pricom vetvu v zasade vy-
tvarama z vyvojovej vetvy dev.

Po uskutocneni nejakej tpravy v zdrojovom kéde, Standardne logického celku,
je proces nasledovny:

* subory su pridané pomocou prikazu git add filename.ext...

» predchadzajicim krokom sa vyhneme nechcenému pridaniu suborov, ktoré
do celku nepatria, nasledne prikazom git commit -m "message" pri-
ddme k zmendm kratku spravu, ktord stru¢ne popisuje zmenu
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» nasledne mozeme proces opakovat’, avSak pred koncom préace z pravidla
pushneme zmeny do remote repozitara prikazom git push origin newb-
ranch

Po tplnom ukonceni vyvoja danej Casti vytvori vyvojar v nastroji Bitbucket pull
request z vyvojovej vetvy na vetvu dev. Tento request caka na code review,
ktora podlieha metodike pre code review a nasledne méze byt bud’ zamietnuty
alebo schvaleny.

A.3 Nasadzovanie backendu

Nasadzovanie backendu je zabezpecené CI néstrojom, ktory je obsiahnuty v
nasej sluzbe zabezpecujucej remote repozitar - Bitbucket Pipelines a tiez na-
sadzovacieho néastroja Fabric.

V néstroji Fabric su vSetky potrebné konfiguracie a prikazy pre nasadenie
backendu, ale taktiez pre vytvorenie potrebnych stuborov na host serveri a
inStaldcia potrebnych sluzieb na serveri.

» prikazom fab environment bootstrap server je mozné nainstalovat’
potrebné sluzby na serveri, ktoré su potrebné pre beh backendu

* prikazom fab environment bootstrap backend je mozné vytvorit’ po-
trebné adresare, kde sa bude backend nasadzovat’

» prikazu fab environment deploy zas slizi pre nasadzovanie aktudlnej
verzie backendu v repozitari

Celd konfiguracia pre CI je v stibore bitbucket-pipelines.yml, pricom pri jej
spusteni sa vytvori kontajner, kde sa nainstaluju na zéklade konfiguraciu po-
trebné sluzby tak, aby bolo mozné backend otestovat’, resp. spustit’ nad nim
testy. Pokial’ su testy uspesné, tak dojde k nasadeniu backendu na server pri-
kazom fab environment deploy.

A.4 Pisanie testov frontendu

Proces testovania mda vyvojarom a zakaznikom ukdzat’, Ze aplikacia funguje
bezchybne. Preto metodika zameriavajica sa na testovanie systémovych fun-
kcii spolu s kombindciami tychto funkcii zaist'uje zachytavanie situacii, pri
ktorych sa aplikdcia nemusi spravat’ spravne, resp. pri ktorych aplikacia ne-
spiiia svoju $pecifikdciu. Predmetny dokument s metodikou tak zabezpeluje
procesy verifikacie a validacie systému.

A.4.1 Vseobecné pravidla testovania frontendu

1. Pri testovani systému vychadzame zo spO6sobov testovania scenarov. Pri
ich vypracovavani m6zeme pouzit’ textova histériu (u nds zadania tloh na
testovanie) s ktorou dolezitost'ou sa dokdaze tester aplikacie stotoznit'.
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2. Testovacie scenare implementujeme pomocou automatického testovacieho
frameworku Nightwatch.js (+ jej API), pricom pouzivame (a od testerov
vyZadujeme) iné nastroje:

* selenium-server-standalone-<verzia>

* chromedriver

* platformu node.js (verziu novsiu alebo rovnu 8.0.0)

* git bash konzolu

» yarn (verziu novsiu alebo rovnu 1.0.0)

* code formatter Prettier

» webovy prehliada¢ Google Chrome (podl'a konfiguracie kédu)

3. Prikazom "cd"sa po spusteni konzoly presunieme do adresara obsahuju-
ceho naklonovany repozitar z Bitbucket-u (v tomto pripade FE). Prikazom
"yarn start" (v konzole) spust’ame verziu FE na localhost vo webovom
prehliadaci. Ak chceme spustit’ vSetky testovacie scenare, pouzivame pri-

kaz "yarn test". Dalsie priklady pouZitel'nych prikazov nachadzame v
subore readme.md konkrétnej casti aplikacie.

4. Zdrojovy kéd implementovanych testov komentujeme vylucne v anglic-
kom jazyku a jednotlivé kody testovacich scendrov rozdel'ujeme podl'a
prislusnosti funkcionality do ré6znych suborov, resp. priecinkov repozi-
tara.

A.4.2 Formatovanie zdrojového kodu testovacich scenarov

Zdrojovy kéd testu formatujeme (pri nainstalovanom Prettier napr. vo Visual
Studio Code) pomocou: View->Command Palette->Format Document (resp.
Format Selection pri oznacenej casti kodu)

A.5 Pisanie zdrojového kdédu frontendu

Ciel'om tejto metodiky je definovat’ poZiadavky na zdrojovy kod frontendu.
Jej dodrziavanie povedie k prehl’adnému, konzistentnému a kvalitnému kodu,
ktory bude aj z dlhodobého hl'adiska dobre udrzatel'ny.

A.5.1 VSeobecné pravidla
1. Zdrojovy kéd spolocne s komentarmi musi byt pisany v anglickom jazyku.

2. Zdrojovy kéd musi byt naformétovany pouzitim néstroja Prettier! s kon-
figuraciou, ktora sa nachadza v subore .prettierrc.

3. Pomenovavanie suborov, priec¢inkov, funkcii atd’. musi byt kratke a vy-
stizné.

Thttps://github.com/prettier/



A.6. TESTOVANIE BE FUNKCIONALITY 51

4. Nevymysl'at’ koleso - ak existuje kniznica, ktord implementuje pozado-
vanu funkcionalitu, ktord nie je Uplne trividlna, je vhodné pouzit' tato
kniZnicu. Pred nainstalovanim samotnej kniZnice musi programator vyko-
nat’ analyzu dostupnych moznosti a vybrat’ najvhodnejSiu. Kniznica musi
byt’ udrziavand a jej komunita aktivna.

5. Zdrojovy kéd musi byt’ prehl’adny, dobre Citatel'ny a samoopisny. Ak nie
je na prvy pohl'ad jasné, ¢o konkrétny blok kédu vykondva (moze ist’ o
funkciu, triedu ap.), je potrebné explicitne dopisat’ stru¢ny komentdar s
vysvetlenim.

A.5.2 Oddel'ovanie biznis a prezentacnej logiky

Je vel'mi dolezité, aby programaéatori oddel’'ovali biznis logiku a prezentac¢nu
logiku. Aby sme docielili tato izolaciu, vyuzivame metodoldgiu komponentovo
orientovaného vyvoja (angl. Component Driven Development).

Biznis logiku spravuju komponenty, ktoré nazyvame kontajnery. Kontajnery
mozZu:

» vyvolavat’ akcie, ktoré vykonaju poziadavku na aplikacné rozhranie bac-

kendu,

» predspracovat’ data do takej podoby, aby mohli byt’ jednoducho vyobra-
zené,

* rozhodovat’ o tom, ktoré prezentacné komponenty budua vyobrazené a
ktoré nie,

* manazovat’ stav komponentu.

Prezentacné komponenty zobrazuju data. Nepotrebuju poznat’ povod ani
obsah dét, iba ich Strukturu, aby ich vedeli vyobrazit'. Naroky na prezentacné
komponenty:

* nedrzia si vlastny stav,
¢ slizia len jednému ucelu,
» mali by byt’ ¢o najviac prepouzitel'né,

* obsahuju zodpovedné styly.

A.6 Testovanie BE funkcionality

Funkcionalita jednotlivych Casti sa testuje pomocou jednotkovych (angl. Unit)
testov, ktoré testuji malé cCasti aplikacie alebo jednotlivé pripady pouzitia. V
ramci tychto testov sa testuji odpovede (angl. Responses) na jednotlivé po-
ziadavky (angl. Requests). Testuju sa jednak také pripady, ktoré vedu k sprav-
nemu vysledku (napriklad spravne vyplnenie registracnych udajov), avsak je
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potrebné otestovat’ aj také pripady, o ktorych vieme, Ze musi nastat’ chyba a
otestovat’ Ci tato chyba naozaj nastala (napriklad registracia pomocou emailu,
pod ktorym uz niekto zaregistrovany je). Vyhodou takéhoto pristupu je, Ze
pri zmene alebo pridani novej funkcionality vieme zaroven skontrolovat’ Ci sa
stara funkcionalita nezmenila a ¢i st odpovede na jednotlivé poziadavky stale
spravne. Pri testoch sa vytvori doCasnd databaza, ktora na zaciatku neobsa-
huje ziadne data, preto ak je potrebné musia byt’ data do nej vlozené.

» Vsetky testovacie subory a ostatné subory, ktoré s testovanim suvisia sa
nachadzaju v priecinku /tests/

» Testy pre jendotlivé moduly sa nachddzaji v samostatnych suboroch (napr.
test login.py alebo test registration.py)

» Kazdy test sa nachadza v samostatnej metéde, priCom nazov metddy musi
zaCinat’ slovom "test"(Django néasledne rozoznd, Ze sa jedna o testovaciu
metddu)

 Pritestoch sa simuluje sa poziadavka (GET, POST, DELETE, PUT), pricom
sa nasledne otestuje hodnota odpovede, s ocakdvanou spravnou odpove-
d’ou

» Data, ktoré sa posielaju ako JSON objekty v rdmci jednotlivych poZziada-
viek sa nachadzaju v subore data.json, aby kdd testov pdsobil prehl’ad-
nejsie

» Data, ktoré je potrebné vlozit' do doCasnej databazy pred testovanim da-
ného modulu sa vkladaju v metdde setUp(), ktora sa vola vzdy ako prva v
ramci triedy

* Kazd4 metdda je okomentovana pomocou documentation string (docss-
tring), pricom komentar par vetami opisuje funkcionalitu, ktora je v danej
metdde testovana

Testy je mozné spustit’ prikazom:

python manage.py test tests

Co znamena, ze sa vykonaju vSetky testy, ktoré sa nachadzaju v priecinku
/tests.

Dany usek kédu obsahuje ukdzkovai metddu, ako je mozné vidiet’:
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» Nazov metddy zacina slovom "test".

* Hned’ za definiciou metddy sa v triple-quotes(") nachadza docstring, ktory
v kratkosti opisuje co sa v danej metdde testuje.

* Pomocou klienta je odoslanad GET poziadavka na /ping/.

* Ocakava sa, ze status code, na danej odpovede bude 200, pricom je pomo-
cou funkcie assertEqual porovnana skutocna hodnota s tou ocakavanou.

* Rovnako je porovnany aj obsah danej odpovede, ktory by mal byt v tomto
pripade ret’azec ‘pong’.

» V pripade, ze su vSetky porovnania vyhovujuce (vyhodnotené ako true),
test je tispesny, v opacnom pripade je vypisana chybova hlaska, v ktorej
je uvedené kde doslo ku nerovnosti.

A.7 Verziovanie frontendu

Verziovanie frontendu zabezpecujeme pomocou nastroja Git. Ako sluzbu pre
ukladanie nasich verzii pouzivame Bitbucket. Vynimky verziovanych suborov
su uvedené Standardne v subore .gitignore, ktory obsahuje nazvy suborov.

Repozitar frontendu sa rozdel’'uje na tri hlavné vetvy a to chcesto develop-
ment a master. Do vetvy master by sa mal dostat’ len naozaj otestovany a
funk¢ny koéd, pricom vo vetve development je povolena urcita tolerancia ab-
sencie testov. Vo vetve chcesto sa nachadzaja casti funkcionality, ktoré presli
cez code-review a su pripravené na mozné testovanie a cestu do vetvy deve-
lopment.

Pred pracou na nejakom logickom celku si vytvorime, resp. prepneme sa do
vetvy repozitara, ktord ma nazov, ktory logicky popisuje danu cast’ ako napri-
klad feature/featurename, blocks/blockname a pod. podl'a toho, o aky vel'’ky lo-
gicky celok ide. Teda pri vytvarani testov by to bolo git checkout -b branch-
name, pricom vetvu v zasade vytvarame z vyvojovej vetvy chcesto. Na za-
ciatku vyvoja danej casti vytvori vyvojar v nastroji Bitbucket pull request
z vyvijanej vetvy na vetvu chcesto a d4 mu nadzov vo forme [WIP]branch-
name, pricom prefix [WIP] znamena work in progress.

Po uskutocneni nejakej upravy v zdrojovom kdéde, Standardne logického celku,
je proces nasledovny:

* subory su pridané pomocou prikazu git add filename.ext...

» predchadzajicim krokom sa vyhneme nechcenému pridaniu suborov, ktoré
do celku nepatria, nasledne prikazom git commit -m "message" pri-
ddme k zmendm kratku spravu, ktord stru¢ne popisuje zmenu
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* nasledne mozeme proces opakovat’, avsak pred koncom prace z pra-
vidla pushneme zmeny do remote repozitara prikazom git push origin
branch-name

Tento pull request je pripraveny na code review az potom, ako mu je od-
straneny prefix [WIP]. Code review pull requestu podlieha metodike pre pre-
hliadku kédu a mo6ze byt’ bud’ zamietnuty alebo schvéaleny.

A.8 Nasadzovanie frontendu

Nasadzovanie frontendu je zabezpecené CI nastrojom, ktory je obsiahnuty v
nasej sluzbe zabezpecujlucej remote repozitar - Bitbucket Pipelines. Cela kon-
figurdcia pre CI je v subore bitbucket-pipelines.yml, pricom pri jej spusteni
sa vytvori kontajner, a na zdklade tejto konfiguracie sa nainstaluju potrebné
sluzby v niekol'’kych krokoch ako napr.:

» krok npm install nainstaluje potrebné vyuzivané moduly,
» krok s npm install -global yarn, ktory nainstaluje nastroj yarn,

» krok s yarn build vytvori stranku, ktora je pripravend na presunutie na
server.

Po prejdeni vSetkych krokov v konfigurdcii je stranka v kontajneri pripra-
venda a presunuta na server.

A.9 Prehliadky zdrojového kodu

Kazdy jeden prispevok do zdrojového kdédu projektu musi byt systematicky
overeny formou formalnej prehliadky inym ¢lenom timu. Prehliadky kédu pre-
biehaju pomocou verziovacieho néstroja Bitbucket?.

A.9.1 Ucastnici prehliadky

Pocas prehliadky rozoznavame dve roly:

» vyvojar, ktorého ulohou je Co najlepSie vypracovat zadanua ulohu, odo-
vzdat’ ju a urcit’ posudzovatel'a,

» posudzovatel’, ktorého tulohou je vykonat’ samotnu prehliadku a overit’
pri nej dohodnutu kvalitu a funkcnost’ kédu.

Zhttps://bitbucket.org/
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A.9.2 Priebeh prehliadky

Vyvojar, ktory rieSi dlohu, ju po vypracovani odosSle pomocou verziovacieho
nastroja Bitbucket na prehliadku. PouzZije pri tom vytvorenie pull requestu na
vetvu obsahujicu jeho prispevok. Pri vytvarani pull requestu zvoli posudzova-
tel'a alebo viacerych posudzovatel'ov, z ktorych sa aspon jeden musi vyjadrit’
k funkcionalite a poZadovanym nalezitostiam koédu. Na pripadné pripomienky
sa vyuzivaju komentdre priamo v pull requeste. Na tieto pripomienky musi
tvorca kédu reagovat’ ich zapracovanim alebo argumentaciou. Zdrojovy kéd
je zluceny autorom koédu az po jeho schvéleni aspon jednym prehliadatel’ om,
pricom prehliadatel’ musi uviest’ po ukonceni prehliadky kratky sumarizacny
komentar priamo do pull requestu.

A.10 Pisanie zdrojového kodu backendu

Ciel'om tejto metodiky je stanovit’ poziadavky na kvalitu a konzistenciu zdrojo-
vého kédu projektu. Dodrziavanie tychto pravidiel pri programovani je vel’'mi
dolezité a vyzadované od kazdého clena timu. Kontrola dodrzania pravidiel je
zarucena prehliadkou kodu aj pouzitim automatickych nastrojov.

A.10.1 Vseobecné pravidla

1. Cely zdrojovy kéd musi byt’ pisany v anglickom jazyku.

2. Zdrojovy kéd musi byt ¢leneny do vhodne navrhnutych modulov, ktoré
musia byt’, Co najviac sudrzné s nizkou zviazanost'ou.

3. Pomenovanie modulov a ich jednotlivych casti musi jednoznacne odrazat’
ich ucel.

4. V pripade pouitia funkcionality z kniZznice tretich stran je délezité analy-
zovat’ dostupné alternativy a vybrat’ najvhodnejSieho kandidata.

5. Pred odovzdanim zmien v zdrojovom kodu je potrebné kod dékladne otes-

tovat’ a overit’ jeho funkcnost'.

A.10.2 Formatovanie zdrojového kodu

1. Maximalna diZzka riadku zdrojového kédu je 120 znakov, re§pektujic trendy
a pokrok stucasnej doby.

2. Kod sa odsazduje virtudlnym tabuldtorom, tvorenym zo 4 medzier

3. VSeobecne sa ma Styl pisania backend zdrojového kodu riadit’ dobre zna-
mym a pouzivanym Standardom PEP 83.

3https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/
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A.10.3 Automaticka kontrola dodrziavania pravidiel

Kontrola dodrziavania pravidiel prebieha vramci testovania kodu pomocou na-
stroja Flake8*. Tento néstroj kontroluje dodrziavanie nami pouzivaného $tylu.
Oznacené chybné riadky musia byt opravené. V niektorych Specialnych pri-
padoch, kde neexistuje iné vhodnejSie riesenie, je dovolené oznacit prislusnu
chybu na prislusSnom riadku pomocou # noga: <error> komentdru, ktory za-
bezpeci jej ignorovanie.

A.11 Strukturovanie API

Na komunikdaciu so serverom systému iBazaru pouzivame Standard REST-API,
ktory zahrna operacie DELETE, GET, HEAD, POST a PUT. Data v dopyte aj
odpovedi musia byt’ vo formate JSON. Po obdrzani dopytu server odpovie Stan-
dardizovanymi HTTP odpoved’ami spolu s datami:

* 1xx Informacnda odpoved'.

« 2xx Uspech.

* 3xx Presmerovanie.

* 4xx Chyba na strane klienta.

* 5xx Chyba na strane servera.

A.11.1 URL

URL, ktoré pocuvaju na dopyty je nutné delit’ podl'a logickych celkov, ktoré v
Django frameworku predstavuja aplikacie, t.j. aplikacia, ktora sa stard o pou-
zivatel'ov (/users) bude pouzivat’ prefix /users aj v URL dopytu.

Priklady Struktury URL.:

* GET /users/
e POST /users/

* GET /items/:slug:®/

A.11.2 Struktura odpovedi API

Struktira odpovedi silno z&visi od danej aplikécie, ktord sa o tito odpoved’
stara. Odpoved’ by mala obsahovat’ prislichajucu HTTP hlavicku so spravnym
HTTP Status-om, data v odpovedi musia byt’ v korektnom JSON formatovani.
Ak odpoved’ v datach obsahuje odkaz na ina tabulku, musi byt tento kl'uc¢
nahradeni celym objektom z danej tabulky. Priklad takéhoto nahradenia vo
formate JSON:

“http://flake8.pycqa.org
SPremennd :slug: predstavuje unikéatny identifiktor inzeratu, ktory bol vygenerovany z
nazvu daného inzeratu
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1 GET /items/test {

2 id": ...,

3 "owner": {

4 "id": ...,

5 "username": ...,
6 “groups": [],

7 "userprofile": {
8 "city": {

9 "id": ...,
10 "name" :
11 "country":
12 }

13 }

14 },

15 "title": ...,

16 "city": {

17 "id": ...,

18 "name": ...,

19 “country":

20 b

21 "photos": |

22 {

23 "id": ...,

24 "created_at":
25 "position":
26 "description”:
27 "image":

28 }

29 1,

30 "created_at": ...,

31 "price": ...,

32 "slug": "test",

33 "description”:

w
=
-
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Vytvorena
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Obr. A.1: Stavovy diagram ulohy



Dodatok B
Exporty uloh

Exporty uloh st zoradené chronologicky, Cize podl’a naslednosti jednotlivych
Sprintov:

1. Junkrat

2. Roadhog

3. Sombra

4. Genji

Samotné exporty obsahuju:

* jednotlivé ulohy

* typ dlohy

* kto ulohu vytvoril

* kto ju mal na zodpovednost’

* Cas straveny na ulohe (stucet vSetkych Casov riesitel’'ov)

59



Column 2
Issue Id
C22-13
C22-43
C22-42
C22-44
C22-21
C22-35
C22-11

Column 3
Project
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22

Column 4
Tags

Column 5 Column 6 Column 7 Column 8 Column 9 Column 10
Summary  Reporter  Created  Updated  Resolved Priority
Deployment  Martin Visvar Monday, Octc Saturday, Oct Saturday, Oct Normal
Big picture  Martin Visvar Monday, Octc Sunday, Octo Monday, Octc Normal

Dokumentaci: Martin Visvar Monday, Octc Sunday, Octo Monday, Octc Normal
Zapisky zo sti Martin Visvar Monday, Octc Sunday, Octo Monday, Octc Normal
Web developi Martin Visvar Tuesday, Oct Sunday, Octo Sunday, Octo Normal
Zabudnute he Martin Visvan Friday, Octob Wednesday, ( Wednesday, { Normal
Zabudnute he Martin Visvar Monday, Octc Wednesday, « Wednesday, | Normal
Zakladna spr: Martin Visvar Monday, Octc Wednesday, ( Wednesday, | Normal
Monitorovanic Martin Visvar Monday, Octc Tuesday, October 17, 2017 Normal
Zabudnute he Martin Visvar Friday, Octob Monday, Octc Monday, Octc Normal
Logovanie  Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Testovanie  Martin Vidvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Testovanie fr¢ Stanislav Kuk Wednesday,  Monday, Octc Monday, Octc Normal
Zrusenie uctu Martin Visvar Friday, Octob Monday, Octc Monday, Octc Normal
Zrusenie uctu Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Zrusenie uctu Martin Visvar Friday, Octob Monday, Octc Monday, Octc Normal
Prihlasovanie Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Prihlasovanie Martin Vivar( Friday, Octob Monday, Octc Monday, Octc Normal
Prihlasovanie Martin Visvar Friday, Octob Monday, Octc Monday, Octc Normal
Registracia  Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Registracia B Martin Visvar( Friday, Octob Monday, Octc Monday, Octc Normal
Registracia F Martin Visvar Friday, Octob Monday, Octc Monday, Octc Normal
Deploy fronte Stanislav Kut Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Skripty Martin Vigvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Deploy backe Stanislav Kuk: Sunday, Octo Monday, Octc Monday, Octc Normal
Apiary Martin Vigvar Wednesday, « Monday, Octc Monday, Octc Normal
Vytvorit setup Stanislav Kuk Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Vytvorit setup Matej Murin  Thursday, Oc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Integracie  Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Integracia Gc Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Integracia s C Martin Visvar Friday, Octob Monday, Octc Monday, Octc Normal
Nginx story  Martin Visvar Friday, Octob Monday, Octc Monday, Octc Normal
Nginx Martin Vivar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Testovanie bz Stanislav Kuk Wednesday, { Monday, Octc Wednesday, { Normal
Vytvorenie ss Martin Visvar Friday, Octob Monday, Octc Sunday, Octo Normal
Instalacia ser Martin Visvar Friday, Octob Monday, Octc Sunday, Octo Normal
Instalacia ssh Martin Visvar Friday, Octob Monday, Octc Sunday, Octo Normal
Instalacia sys Stanislav Kut Tuesday, Oct Monday, Octc Sunday, Octo Normal
Prehlad existi Martin Visvar Monday, Octc Tuesday, Oct Sunday, Octo Normal
OpenBazaar Matej Murin  Tuesday, Oct Tuesday, Oct Tuesday, Oct Normal
Analyza  Martin Visvan Thursday, Oc Tuesday, Oct Sunday, Octo Normal
Ebay Martin Visvar Monday, Octc Sunday, Octo Sunday, Octo Normal
Zahranicne lo Martin Vidvar Monday, Octc Sunday, Octo Sunday, Octo Normal
Bazos Martin Visvar Monday, Octc Saturday, Oct Saturday, Oct Normal
Letgo Martin Visvar Monday, Octc Thursday, Oc Thursday, Oc Normal
Struktura pre Martin Visvar Monday. Octc Thursday. Oc Thursdav. Oc Normal

Column 11
Type
Epic
Task
User Story
Task
Task
Task
User Story
Epic
User Story
Task
User Story
User Story
Task
Task
User Story
Task
User Story
Task
Task
User Story
Task

Task
Task
User Story
Task
Task
User Story
User Story
User Story
Task
Task
User Story
Task
Task
Task
User Story
Task
Task
User Story
Task

Column 12

Column 13
Assignee

martinvisvard 1.
viktormatovic 1.
martinvisvard 1.
viktormatovic 1.
patrik.papso 1.
thecodecook 1.
matejmurin2 1.
matejmurin2 1.
Unassigned 1.
martinvisvard 1.
thecodecook 1.
stanislav.kubi 1.
matejmurin2 1.
thecodecook 1.
matejmurin2 1.
matejmurin2 1.
matejmurin2 1.
thecodecook 1.
daniel.nechal: 1.
matejmurin2 1.
patrik.papso 1.
matejmurin2 1.
stanislav.kubi 1.
martinvisvard 1.
stanislav.kubi 1.
slavino11l 1.
stanislav.kubi 1.
matejmurin2 1.
stanislav.kubi 1.
thecodecook 1.
stanislav.kubi 1.
stanislav.kubi 1.
stanislav.kubi 1.
stanislav.kubi 1.
stanislav.kubi 1.
stanislav.kubi 1.
stanislav.kubi 1.
stanislav.kubi 1.
martinvisvard 1.
matejmurin2 1.
martinvisvard 1.
martinvisvard 1.
daniel.nechal: 1.
daniel.nechal: 1.
slavino11l 1.
martinvisvard 1.

Column 14
Sprints

Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat
Junkrat

Column 15  Column 16
Ideal days  Story points
Not estimatec 5

Not estimatec Not estimatec 300
Not estimatec Not estimatec 900
Not estimatec Not estimatec 300
Not estimatec Not estimatec 120
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 510
Not estimatec 5 224(
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec 330
Not estimatec Not estimatec 240
Not estimatec Not estimatec 425
Not estimatec Not estimatec 270
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 240
Not estimatec Not estimatec 60
Not estimatec Not estimatec 780
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 600
Not estimatec Not estimatec 710
Not estimatec Not estimatec 380
Not estimatec Not estimatec 330
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 470
Not estimatec Not estimatec 290
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 30
Not estimatec Not estimatec 300
Not estimatec Not estimatec 140
Not estimatec Not estimatec 120
Not estimatec Not estimatec 20
Not estimatec Not estimatec 75
Not estimatec Not estimatec 75
Not estimatec Not estimatec 155
Not estimatec Not estimatec 60
Not estimatec Not estimatec 135
Not estimatec Not estimatec 30
Not estimatec Not estimatec 45
Not estimatec Not estimatec 645
Not estimatec Not estimatec 30
Not estimatec 2 645
Not estimatec Not estimatec 120
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 150
Not estimatec Not estimatec 150
Not estimatec Not estimatec 15

Column 17
Spent time
2

Column 18
Estimation

R R e R R R R R RN RCRREREC RS ERPUERERECBR PRSI BRI IR IR I RN

Column 19

Description ~ Votes
0

- najst nastroj

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
)
0

treba zakladi 0

0

0

0

skripty (mozn 0

Script pre def 0

0

- wytvorit zakl: 0
0

0
0
0
0
0

- tox - djangc 0

0

0
0
- nainstalovat 0
0

Analyza open 0

cocococoo

Column 20



Column 2
Issue Id
C22-51
C22-50
C22-72
C22-64
C22-62
C22-71
C22-66
C22-79
C22-78
C22-77
C22-76
C22-63
C22-61
C22-60
C22-54
C22-68
C22-73
C22-52
C22-70
C22-53
C22-84
C22-86
C22-83
C22-55
C22-59
C22-58
C22-82
C22-65
C22-81
C22-80
C22-85
C22-57
C22-56
C22-67
C22-69

Column 3
Project
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22

Column 4
Tags

Column 5 Column 6 Column 7 Column 8 Column 9 Column 10
Summary  Reporter  Created  Updated  Resolved Priority
View of an ad Martin Visvar Monday, Octc Monday, October 30, 2017 : Major

Basic fulltext | Martin Visvar Monday, Octc Monday, October 30, 2017 : Critical
FE - detail of Martin Visvar Saturday, Oct Monday, October 30, 2017 : Normal
FE - Edit item Martin Visvar Saturday, Oci Monday, October 30, 2017 : Major
FE - Create it Martin Visvar Saturday, Oct Monday, October 30, 2017 : Major
FE - detail of Martin Visvan Saturday, Oct Monday, October 30, 2017 : Major
FE - delete ite Martin Visvar Saturday, Oct Monday, October 30, 2017 : Major
BE - testing b Martin Visvar Saturday, Oct Monday, Octc Monday, Octc Minor
Documentatic Martin Vigvar Thursday, Oc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Photo upload Martin Visvar: Thursday, Oc Monday, Octc Monday, Octc Major
BE - detail of Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Major
BE - Edit item Martin Vi$var Saturday, Oci Monday, Octc Monday, Octc Major
BE - Create it Martin Visvar Saturday, Oct Monday, Octc Monday, Octc Major
Wireframes  Martin Vidvan Saturday, Oct Monday, Octc Saturday, Ocl Major
Password cor Martin Vi$var Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
FE - passwor Martin Vidvar Saturday, Oci Monday, Octc Monday, Octc Normal
E - listing sc Martin Visvar: Saturday, Oct Monday, Octc Monday, Octc Normal
Listing of the Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Major
FE - e-mail a Martin Visvar Saturday, Oci Monday, Octc Monday, Octc Normal
Autofill e-mail Martin Vigvan Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
FE - home pa Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
FE - helping v Matej Murin  Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
FE monitoring Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Minor
Monitoring ~ Martin Visvar: Tuesday, Oct Monday, Octc Monday, Octc Minor
Data model o Martin Visvar Saturday, Oct Monday, Octc Monday, Octc Major
Web developi Martin Vidvar Saturday, Oct Monday, Octc Monday, Octc Minor
FE - testing b Martin Visvar Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Minor
BE - delete ite Martin Visvar Saturday, Oci Monday, Octc Monday, Octc Major
BE document Martin Visvar Saturday, Oci Monday, Octc Monday, Octc Normal
Apiary Martin Visvar Saturday, Oct Monday, Octc Monday, Octc Minor
Complex mor Stanislav Kuk Monday, Octc Monday, Octc Monday, Octc Normal
Configuration Stanislav Kuk Wednesday, t Monday, Octc Monday, Octc Minor
Installing Mor Stanislav Kuk Wednesday, t Monday, Octc Monday, Octc Minor
BE - passwor Martin Visvar Saturday, Oci Monday, Octc Monday, Octc Normal
BE - return e- Martin Visvar Saturday, Oci Monday, Octc Monday, Octc Normal

Column 11
Type
User Story
User Story
Task

User Story
Task
Task
User Story
Task
User Story
Task

Task
Task
User Story
Task

Column 12
State

Not finished
Not finished
Not finished
Not finished
Not finished
Not finished
Not finished

Column 13
Assignee
Unassigned
Unassigned
Unassigned
matejmurin2
matejmurin2
Unassigned
Unassigned
slavino111
viktormatovic
patrik.papso
patrik papso
patrik.papso
patrik.papso

Column 14
Sprints

2.
2,
2,
2,
2,
2.
2.
2,
2.
2,
2.
2,
2,

. Roadhog
. Roadhog
. Roadhog
. Roadhog
. Roadhog
. Roadhog
Roadhog
Roadhog
. Roadhog
. Roadhog
. Roadhog
. Roadhog

martinvisvard 2. Roadhog
martinvisvard 2. Roadhog
matejmurin2 2. Roadhog
daniel.nechali 2. Roadhog
daniel.nechali 2. Roadhog
matejmurin2 2. Roadhog

martinvisvard

2.

matejmurin2 2. Roadhog
matejmurin2 2. Roadhog
matejmurin2 2. Roadhog
martinvisvard 2. Roadhog

patrik.papso

2.

patrik.papso 2. Roadhog
matejmurin2 2. Roadhog
stanislav.kubi 2. Roadhog
stanislav.kubi 2. Roadhog

slavino111

2.

stanislav.kubi 2. Roadhog
stanislav.kubi 2. Roadhog
stanislav.kubi 2. Roadhog
thecodecook 2. Roadhog
thecodecook 2. Roadhog

Column15  Column 16
Ideal days  Story points
Not estimatec 2

Not estimatec 8 1220
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec 390
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec 360
Not estimatec Not estimatec 240
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 80
Not estimatec Not estimatec 80
Not estimatec Not estimatec 200
Not estimatec Not estimatec 150
Not estimatec 1 210
Not estimatec Not estimatec 30
Not estimatec Not estimatec 360
Not estimatec 3

Not estimatec Not estimatec 30
Not estimatec 1 150
Not estimatec Not estimatec 270
Not estimatec Not estimatec 270
Not estimatec Not estimatec 30
Not estimatec 2 425
Not estimatec Not estimatec 140
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec 120
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec 150
Not estimatec Not estimatec 60
Not estimatec Not estimatec 60
Not estimatec Not estimatec 155
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 120

Column 17
Spent time
2

Column 18
Estimation
2
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Column 19 Column 20
Description  Votes
- FE detail sh 0

- data model 1 0
Screen - deta 0
Edit existing i 0
Create item 0 0
Screen conta 0
Delete site of 0
Testing log in 0
edit... 0
- data model 1 0

0

Edit existing i 0
Create item 0 0
Complete wir 0
In case of del 0
When user wi 0
- time listing~ 0
- Listing adve 0
Once you clic 0
Once you clic 0
Home page v 0

0

0
- find the righi 0
0

0
Testing deletc 0
Soft delete ite 0
Edit sphinx a1 0
Edit existing r 0
Create and s¢ 0
Monitor every 0
Install Monit ¢ 0
When user w: 0
Backend shoi 0



Column 2
Issue Id
C22-101
C22-98
C22-100
C22-99
C22-103
C22-112
C22-105
C22-88
C22-87
C22-109
C22-93
C22-92
C22-89
C22-91
C22-90
C22-116
C22-106
C22-107
C22-113
C22-114
C22-111
C22-104
C22-110
C22-108
C22-115
C22-94
C22-95
C22-102
C22-96
C22-97

Column 3
Project
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22

Column 4
Tags

Coumn5  Coumn6é Coumn7  Column8  Column9
Summary  Reporter  Created Updated Resolved Priority
Crawler ads f Martin Visvar Monday, Octc Wednesday, November 15, Major
Visual Martin Vigvar Monday, Octc Wednesday, November 15, Major
Applying site Martin Vidvar Monday, Octc Wednesday, November 15, Major
Find template Martin Visvar Monday, Octc Wednesday, November 15, Major
Load ads to C Martin Visvar Monday, Octc Wednesday, November 15, Major
Create optim: Stanislav Kuk Monday, Nov: Wednesday, November 15, Normal
Backend sear Martin Visvar Monday, Octc Wednesday, November 15, Major
FE - delete ite Martin Visvar Monday, Octc Wednesday, | Tuesday, No Critical
Basic fulltext | Martin ViSvar Monday, Octc Wednesday, | Tuesday, Nou Critical
Documentatic Martin Visvar: Saturday, No' Tuesday, Nov Tuesday, No\ Minor
View of an ad Martin Visvar Monday, Octc Tuesday, Nov Tuesday, Nou Critical
FE - detail of Martin Visvar Monday, Octc Tuesday, Nov Tuesday, Nov Major
FE - detail of Martin Visvar Monday, Octc Tuesday, Nov Tuesday, No Critical
FE - Edit item Martin Vigvar Monday, Octc Tuesday, Nov Tuesday, No Critical
FE - Create it Martin Vi$var Monday, Octc Tuesday, Nov Tuesday, No Critical
FE - show res Martin Visvar Monday, Novi Monday, Novi Monday, Nov: Normal
Show search Martin Vivar Monday, Octc Monday, Novi Monday, Nov: Normal
Autofill of e-m Martin Visvar Monday, Octc Monday, Nov: Thursday, No Normal
FE tests Martin Vigvar Thursday, No Monday, Novi Monday, Nov: Minor
Apiary Martin Vigvar Sunday, Nove Monday, Novi Monday, Nov Minor
Create Elastic Stanislav Kuk Monday, Nov: Monday, Nov: Monday, Nov: Normal
Synchronizati Martin Vidvar Monday, Octc Monday, Novi Monday, Nov: Major
Configure Pyt Stanislav Kuk Monday, Nov: Monday, Nov: Monday, Nov: Normal
Setup Elastic: Stanislav Kuk Wednesday, | Monday, Novi Monday, Nov: Normal
BE - testing b Martin Visvar Sunday, Nove Monday, Nov: Monday, Nowi Normal
BE - link phot Martin Vigvar Monday, Octc Monday, Nov Monday, Nov: Major
BE - add item Martin Vi$var Monday, Octc Monday, Now Monday, Nov: Major
Make crawler Martin Visvar Monday, Octc Monday, Nov: Monday, Nov: Major
Gain categori Martin Vidvar Monday, Octc Monday, Novi Monday, Nov: Major
Gain categori Martin Visvart Monday, Octc Monday, Novi Monday, Now: Critical

Column 10

Column 11
Type
User Story
User Story
Task

User Story
Task
User Story

User Story
Task
Task
Task
Task
User Story
Task

User Story
Task

Column 12
State

Not finished
Not finished
Not finished
Not finished
Not finished
Not finished
Not finished

Column 13
Assignee
thecodecook
matejmurin2
matejmurin2
matejmurin2

martinvisvard 3,

martinvisvard 3.
viktormatovic 3.
martinvisvard 3.
daniel.nechal: 3.
daniel.nechal: 3.
matejmurin2 3.
matejmurin2 3.
matejmurin2 3.
martinvisvard 3.
martinvisvard 3.
viktormatovic 3.

slavino111l 3,

stanislav.kubi 3.
stanislav.kubi 3.
stanislav.kubi 3.
stanislav.kubi 3.

slavino111

patrik.papso
patrik.papso
thecodecook
thecodecook
thecodecook

©wwww

Column 14
Sprints
. Sombra

3.
3.
3.
3.

Sombra

. Sombra
. Sombra
thecodecook 3.
stanislav.kubi 3.
Unassigned 3.

Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra
Sombra

Column15  Column 16
Ideal days  Story points
Not estimatec 3

Not estimatec 3 30
Not estimatec Not estimatec 30
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec 180

Not estimatec 2 180
Not estimatec Not estimatec 320
Not estimatec 3 2115

Not estimatec Not estimatec 300
Not estimatec 2 6
Not estimatec Not estimatec 60
Not estimatec Not estimatec 540
Not estimatec Not estimatec 240
Not estimatec Not estimatec 300
Not estimatec Not estimatec 45
Not estimatec 1 45
Not estimatec Not estimatec 45
Not estimatec Not estimatec 30
Not estimatec Not estimatec 30
Not estimatec Not estimatec 150
Not estimatec 3 330
Not estimatec Not estimatec 120
Not estimatec Not estimatec 60
Not estimatec Not estimatec 240
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 250
Not estimatec Not estimatec 300
Not estimatec 5 480
Not estimatec Not estimatec 480

Column 17
Spent time
3

Column 18
Estimation
2
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Column 19 Column 20
Description ~ Votes
Make crawler 0
Find template 0
Apply found t O
Find the best 0
Data that the 0
0

Use the boos 0
Delete site of 0
- create adve: 0
EDIT.. 0
- FE detail sh 0
Screen - deta 0
Screen conta 0
Edit existing i 0
Create item 0 0
After user ent 0

Make autofill

)
0
0
0
0
0
-install Java ! 0
0
Link each phc 0
Add location 0
Make crawler O
Gain categori 0
Gain categori 0



Column 2
Issue Id
C22-137
C22-117
C22-141
C22-140
C22-143
C22-136
C22-138
c22-127
C22-133
C22-118
C22-126
C22-129
C22-128
C22-125
C22-123
C22-121
C22-124
C22-130
C22-120
C22-119
C22-122
C22-131
C22-132
C22-135
C22-134
C22-139
C22-142

Column 3
Project
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22
Caich22
Catch22
Catch22
Catch22
Catch22

Column 4
Tags

Column 5 Column 6 Column 7 Column 8 Column 9 Column 10
Summary  Reporter  Created  Updated  Resolved Priority
FE testing Martin Visvar: Friday, Nover Tuesday, December 12, 20: Minor

Backend seai Martin Visvar Wednesday, | Tuesday, Dec Monday, Nov: Major
FE - basic rez Martin Visvar Saturday, No' Monday, Nov Monday, Novi Normal

Basic reactior Martin Visvar Saturday, No» Monday, Novi Monday, Novi Major

BE - add phoi Martin Visvar Monday, Novi Monday, Nov Monday, Nov Normal
Subscription t Martin Visvar Friday, Nover Monday, Novi Monday, Novi Major

FE testing - it Martin Visvar Friday, Nover Monday, November 27, 201 Minor
Pictures for F Martin Vidvar Wednesday, | Monday, November 27, 201 Normal

Add Slovak a Stanislav Kuk Friday, Nover Monday, Novi Monday, Novi Normal
Create optim: Martin Visvar Wednesday, | Monday, Novi Monday, Novi Normal

FE introductic Martin Visvar Wednesday, | Monday, Novi Monday, Novi Normal
Introduction # Martin Visvar Friday, Nover Monday, Nov Monday, Novi Normal
Introduction # Martin Visvar Friday, Nover Monday, Nov: Monday, Novi Normal

FE introductic Martin Visvar Wednesday, | Monday, Nov Monday, Nov Normal
Applying site Martin Visvar Wednesday, | Monday, Novi Monday, Nov: Show-stoppet
Visual Martin Vigvar Wednesday, | Monday, Novi Monday, Novi Show-stopper
Devise and lo Martin Visvar Wednesday, | Monday, Nov Monday, Novi Normal

Add categorie Martin Visvar Friday, Nover Monday, Nov Monday, Novi Normal
Crawler ads fi Martin Visvar Wednesday, | Monday, Novi Monday, Nov: Critical

Load ads to [ Martin Visvar Wednesday, | Monday, Nov: Monday, Nov: Major

Find template Martin Visvar Wednesday, | Monday, Novi Monday, Nov: Show-stopper
Make docume Martin Visvar Friday, Nover Monday, Nov Monday, Novi Normal

BE - place se Martin Vivar( Friday, Nover Monday, Novi Monday, Novi Major
Implement ge Stanislav Kuk: Friday, Nover Monday, Nov Monday, Nov Normal
Create elastic Stanislav Kut: Friday, Nover Monday, Novi Monday, Nov: Normal
Python cron € Martin Visvar Thursday, No Monday, Novi Monday, Nov Normal

FE - Found B Matei Murin ~ Sunday, Nove Sunday, Nove Sunday. Nov Normal

Column 11
Type
User Story
User Story
Task
User Story
Task
User Story
Task
User Story
Task
Task
User Story
Task
Task
User Story
Task
User Story
User Story
Task
User Story
Task
Task
Task
User Story
Task
Task
Task
Task

Column12 Column13  Column 14
State Assignee  Sprints
Not finished  viktormatovic 4. Genji
Done stanislav.kubi 4. Genji
Done martinvisvard 4. Genji
Done martinvisvard 4. Geniji
Done patrik.papso 4. Genji
Done patrik.papso 4. Genji
In Progress  viktormatovic 4. Genji
Not finished Unassigned 4. Genji
Done stanislav.kubi 4. Genji
Done stanislav.kubi 4. Genji
Done thecodecook 4. Geniji
Done thecodecook 4. Genji
Done patrik.papso 4. Geniji
Done patrik.papso 4. Genji
Done matejmurin2 4. Genji
Done matejmurin2 4. Geniji
Done thecodecook 4. Genji
Done thecodecook 4. Geniji
Done thecodecook 4. Genji
Done thecodecook 4. Geniji
Done matejmurin2 4. Geniji
Done thecodecook 4. Genji
Done stanislav.kubi 4. Genji
Done stanislav.kubi 4. Genji
Done stanislav.kubi 4. Geniji
Done patrik.papso 4. Genji
Done mateimurin2 4. Genii

Column15  Column 16

Ideal days  Story points

Not estimatec 0

Not estimatec 2 360
Not estimatec Not estimatec 300
Not estimatec 3 360

Not estimatec Not estimatec 60
Not estimatec 5

Not estimatec Not estimatec 300
Not estimatec 1 ?
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec 360
Not estimatec 2 ?
Not estimatec Not estimatec ?
Not estimatec Not estimatec 60
Not estimatec 2 60
Not estimatec Not estimatec 630
Not estimatec 5 690
Not estimatec 1 420
Not estimatec Not estimatec 240
Not estimatec 3

Not estimatec Not estimatec 360
Not estimatec Not estimatec 60
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec 3

Not estimatec Not estimatec 240
Not estimatec Not estimatec 180
Not estimatec Not estimatec 300
Not estimatec Not estimatec 480

Column 17
Spent time

Column 18
Estimation
2

R R R R EURC RS ER BN RR SRR IR IR

Column 20
Votes
0

Column 19
Description

Use the boos 0
0
- View contac 0

0
Set up a price 0
| just added n 0
Find some go 0

0

0
Study our fror 0
Study whole | 0
Study whole | 0
Study our fror 0
Apply found t O
Find template 0
Devise and lc 0
insert every a 0
Make crawler 0
Data that the 0
Find the best 0
Make docume 0
Make availab 0

0

0
Python cron € 0
- bug - photos 0



64

DODATOK B. EXPORTY ULOH



Dodatok C
Exporty casov prace

V nasledujucej prilohe su vypisané konkrétne vsSetky casy kazdého Clena timu,
ktory pracoval na danej ulohe. Je v nich zahrnuté meno clena timu, nazov
ulohy, na ktorej pracoval, ¢as prace na ulohe a typ prace.

Rovnako ako v predchadzajicej prilohe, aj tu su exporty zoradené chronolo-
gicky, avSak to sa da zistit’ aj z ich nazvu.

65



Reports

g Issues Dashboards Agile Boards Reports Projects Create Report
Junkrat-time
Catch22, #{l1. Junkrat}
Time report
Per Issue Per Project v Show work types
ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR WORK TYPE TIME ESTIMATED TIME SPENT
Daniel Nechala (daniel.nechala102) 9h
C22-3 Bazos Analysis — 2h30m
C22-32 Prihlasovanie FE Development — 5h
C22-7 Zahranicne lokalne bazary Analysis — 1h30m
Martin Visvarda (martinvisvarda) 10h
C22-6 Ebay Analysis — 2h
C22-32 Prihlasovanie FE Analysis — 1h30m
Development 2h
C22-5 Struktura pre charakteristiku Analysis — 15m
C22-23 Testovanie backendu Development — 15m
C22-24 Testovanie frontendu Testing — 30m
C22-34 Zabudnute heslo FE Analysis — 1h30m
Development 2h
Matej Murin (matejmurin2) 19h30m
C22-46 OpenBazaar Analysis — 30m
C22-32 Prihlasovanie FE Development — 1h
Testing 30m
C22-30 Registracia FE Development — 5h30m
C22-24 Testovanie frontendu Development — 2h30m
Testing 1h30m
C22-26 Vytvorit setup pre frontend Development — 5h
C22-34 Zabudnute heslo FE Development — 2h
C22-36 Zrusenie uctu FE Development — 1h
Patrik PapsSo (patrik.papso) 8h
C22-31 Registracia BE No type — 4h
Development 2h
C22-21 Web development Development — 2h
Slavomir Mazur (slavino111) 7h
C22-47 Apiary Development — 3h
C22-4 Letgo Analysis —_ 2h30m
C22-7 Zahranicne lokalne bazary Analysis — 1h30m
Stanislav Kubik (stanislav.kubik) 14h50m
C22-48 Deploy backendu Ops — 1h20m
Development 3h30m
C22-49 Deploy frontendu Ops — 1h
Development 2h
C22-39 Instalacia ssh Ops — 30m

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-0?print

12/13/17, 12:42

m
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Reports

C22-22
C22-27
C22-19
C22-31
C22-23
C22-40
C22-20

Instalacia systemu
Integracia s Cl

Nginx

Registracia BE
Testovanie backendu
Vytvorenie ssh pristupov

Vytvorit setup pre backend

Viktor Matovi¢ (viktormatovic)

C22-43
C22-44

Big picture

Zapisky zo stretnuti

Vladimir Kuchar (thecodecook)

C22-41
C22-16
C22-33
C22-35
C22-37

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-0?print

Integracia Google Places API
Logovanie

Prihlasovanie BE

Zabudnute heslo BE

Zrusenie uctu BE

Ops
Development
Ops
Development
Development
Ops

Documentation

Documentation

Documentation

Development
Development
Development
Development

Development

— 45m
— 20m
— 1h15m
— 20m
— 2h20m
— 1h
— 30m

10h

15h
— 2h
— 4h
— 3h
— 3h
— 3h

Total time spent: 93h20m

out of Om

12/13/17, 12:42

Page 2 of 2



Reports 12/13/17, 12:46
g Issues Dashboards Agile Boards Reports Projects Create Report m

Roadhog-time

Catch22, #{2. Roadhog}

Time report
Per Issue Per Project ¥ Show work types

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR WORK TYPE TIME ESTIMATED TIME SPENT
Daniel Nechala (daniel.nechala102) 9h30m
C22-62 FE - Create item (advert) Development — 1h
C22-84 FE - home page Development — 1Th30m
C22-73 FE - listing screen Development — 5h
C22-82 FE - testing basic user operations Testing — 1h
C22-60 Wireframes No type — 1h
Martin Visvarda (martinvisvarda) 5h
C22-62 FE - Create item (advert) Development — 3h
C22-82 FE - testing basic user operations Testing — 1h
C22-60 Wireframes No type — 1h
Matej Murin (matejmurin2) 13h
C22-62 FE - Create item (advert) Code-review — 30m

Development 2h
C22-70 FE - e-mail autofill Development — 30m
C22-86 FE - helping with tests Testing — 4h30m
C22-84 FE - home page Development — 3h
C22-73 FE - listing screen Development — 1h
C22-68 FE - password confirmation when deleting account Development — 30m
C22-83 FE monitoring Development — 30m
C22-60 Wireframes No type — 30m
Patrik Papso (patrik.papso) 10h
C22-61 BE - Create item (advert) Development — 3h
C22-63 BE - Edit item (advert) Development — 1h
C22-76 BE - detail of item (advertiser's side) Development — 1h
C22-59 Data model of the item (advert) Development — 2h
C22-77 Photo upload Development — 3h
Slavomir Mazur (slavino111) 7h
C22-80 Apiary Documentation — 1h
C22-79 BE - testing basic user operiations Testing — 6h
Stanislav Kubik (stanislav.kubik) 10h25m
C22-61 BE - Create item (advert) Code-review — 20m
C22-63 BE - Edit item (advert) Code-review — 20m
C22-76 BE - detail of item (advertiser's side) Code-review — 20m
C22-81 BE documentation Ops — 30m

Development 2h
C22-85 Complex monitoring - Datadog Ops — 1h
C22-57 Configuration of monitoring parts (Monit) Ops — 2h35m

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-5?print Page 1 of 2



Reports
C22-59 Data model of the item (advert)
C22-56 Installing Monit on the server

Viktor Matovié¢ (viktormatovic)
C22-78 Documentation

Vladimir Kuchar (thecodecook)
C22-67 BE - password confirmation when deleting account
C22-69 BE - return e-mail for FE

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-5?print

Documentation

— 20m
— 3h

ah
— 4h

5h
— 3h
— 2h

Total time spent: 63h55m

out of Om

12/13/17, 12:46
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Reports 12/13/17, 12:46
g Issues Dashboards Agile Boards Reports Projects Create Report m

Sombra-time

Catch22, #{3. Sombra}

Time report
Per Issue Per Project ¥ Show work types

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR WORK TYPE TIME ESTIMATED TIME SPENT
Daniel Nechala (daniel.nechala102) 7h30m
C22-89  FE - detail of item (advertiser's side) Development — 7h30m
Martin Visvarda (martinvisvarda) 6h
C22-100 Applying site layout Development — 30m
C22-107  Autofill of e-mail in reset password Development — 30m
C22-88 FE - delete item (advert) Development — 5h
Matej Murin (matejmurin2) 12h50m
C22-107 Autofill of e-mail in reset password Code-review — 15m
C22-90 FE - Create item (advert) Development — 5h
C22-91 FE - Edit item (advert) Development — 4h
C22-88 FE - delete item (advert) Code-review — 20m
C22-89  FE - detail of item (advertiser's side) Development — 1h30m
C22-92 FE - detail of item (interested person) Development — 1h
C22-116  FE - show results of search Development — 45m
Patrik Pap$o (patrik.papso) 6h
C22-95 BE - add item location Development — 3h
C22-94  BE - link photos with item Development — 3h
Slavomir Mazur (slavino111) 4h30m
C22-114 Apiary Documentation — 30m
C22-115 BE - testing basic items operations Testing — 4h
Stanislav Kubik (stanislav.kubik) 9h40m
C22-95 BE - add item location Ops — 20m

Code-review 20m

Development 30m
C22-110 Configure Python libraries Development — 2h
C22-111  Create Elastic models (document indexes) and populate Development — 2h30m
C22-112  Create optimal search queries Development — 3h
C22-108 Setup Elasticsearch Ops — 1h
Viktor Matovié¢ (viktormatovic) 5h30m
C22-109 Documentation Documentation — 5h
C22-113 FE tests Testing — 30m
Vladimir Kuchar (thecodecook) 13h
C22-97  Gain categories and attributes Analysis — 2h

Development 6h
C22-102 Make crawler Development — 5h

Total time spent: 65h

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-9?print Page 1 of 2



Reports 12/13/17, 12:47

g Issues Dashboards Agile Boards Reports Projects Create Report m
Geniji-time
Catch22, #{4. Genji}
Time report
Per Issue Per Project ¥ Show work types
ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR WORK TYPE TIME ESTIMATED TIME SPENT
Daniel Nechala (daniel.nechala102) 4h30m
C22-123 Applying site layout Development — 3h30m
C22-138 FE testing - item's tests Code-review — 1h
Martin Visvarda (martinvisvarda) 5h30m
C22-141 FE - basic reaction to the offer Development — 4h30m
C22-138 FE testing - item's tests Code-review — 1h
Matej Murin (matejmurin2) 17h30m
C22-123 Applying site layout Development — 7h
C22-142 FE - Found Bugs Development 8h 8h
C22-141 FE - basic reaction to the offer Code-review — 30m
C22-138 FE testing - item's tests Code-review — 1h
C22-122 Find template Analysis — 1h
Patrik Paps$o (patrik.papso) 6h
C22-143 BE - add phone number and email to item Development — 1h
C22-128 Introduction #1 Analysis — 1h
C22-139 Python cron script Documentation — 4h
Slavomir Mazur (slavino111) 3h
C22-130 Add categories to DB Code-review — 1h
C22-135 Implement geo queries API Code-review — 1h
C22-139 Python cron script Code-review — 1h
Stanislav Kubik (stanislav.kubik) 12h
C22-134 Create elastic geo queries Development — 3h
C22-118 Create optimal search queries Development — 6h
C22-135 Implement geo queries API Documentation — 2h
Development 1h
Viktor Matovi¢ (viktormatovic) 2h
C22-138 FE testing - item's tests Testing — 2h
Vladimir Kuchar (thecodecook) 12h
C22-130 Add categories to DB Development — 3h
C22-119 Load ads to DB Development — 6h
C22-131 Make document Development — 3h
Total time spent: 62h30m
out of 8h

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-12?print Page 1 of 2



Reports

g Issues Dashboards Agile Boards Reports Projects
McCree-time

Catch22, #{5. McCree}

Time report
Per Issue Per Project Show work types

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR TIME ESTIMATED TIME SPENT
Daniel Nechala (daniel.nechala102) 5h
C22-172 Categories menu — 3h30m
C22-170 FE tests — 30m
C22-157 Find icons related to our categories — 1h
Martin Visvarda (martinvisvarda) 9h15m
C22-154 FE - autocomplete — 2h
C22-156 FE - item detail contact informations — 1h
C22-155 FE - updated item preview — 3h
C22-170 FE tests — 30m
C22-157 Find icons related to our categories — Th30m
C22-158 Search input — 1h15m
Matej Murin (matejmurin2) 8h40m
C22-172 Categories menu — 15m
C22-154 FE - autocomplete — 3h30m
C22-171 FE - found bugs — 2h30m
C22-156 FE - item detail contact informations — 15m
C22-161 FE - search in categories — 20m
C22-155 FE - updated item preview — 20m
C22-170 FE tests — 30m
C22-158 Search input — 1h
Patrik PapsSo (patrik.papso) 8h
C22-166 BE - diff mechanism — 1h
C22-165 BE - saving price history — 2h
C22-147 Subscription to demand and price — 5h
Slavomir Mazur (slavino111) 6h10m
C22-152 Apiary — 2h40m
C22-164 BE - test search based on price — 1h
C22-163 BE tests — 2h30m
Stanislav Kubik (stanislav.kubik) 7h
C22-168 BE - elasticsearch facets — 4h
C22-153 Slovak analyzer in Elasticsearch — 3h
Viktor Matovié¢ (viktormatovic) 2h
C22-170 FE tests — 2h
Vladimir Kuchar (thecodecook) 4h
C22-173 BE - categories — 4h

Total time spent: 50h5m

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-13?print

Create Report v

5/11/18, 06:40

Page 1 of 2



Reports 5/11/18, 06:40

g Issues Dashboards Agile Boards Reports Projects Create Report v
Soldier-time

Catch22, #{6. Soldier}

Time report
Per Issue Per Project Show work types
ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR TIME ESTIMATED TIME SPENT
Daniel Nechala (daniel.nechala102) 5h30m
C22-179 FE - save filter — 2h
C22-187 FE tests — 30m
C22-180 Search based on categories —_ 3h
Martin Visvarda (martinvisvarda) 4h30m
C22-186 FE - search based on price range — 3h30m
C22-187 FE tests — 1h
Matej Murin (matejmurin2) 3h50m
C22-188 Bugfixes and design changes — 3h
C22-187 FE tests —_ 30m
C22-176 Photo scale — 20m
Patrik Papso (patrik.papso) 2h45m
C22-182 Calculate the price histogram for searched items — 15m
C22-180 Search based on categories — 15m
C22-185 Search based on price range — 15m
C22-178 Subscription to demand and price — 2h
Slavomir Mazur (slavino111) 3h
C22-198 Querywatch functionality testing —_ 3h
Stanislav Kubik (stanislav.kubik) 7h
C22-189 BE - elastic search bugfix — 2h
C22-184 BE - elasticsearch facets — 5h
Viktor Matovié (viktormatovic) 5h
C22-190 FE - React.js — 1h
C22-187 FE tests — 4h
Vladimir Kuchar (thecodecook) 1h30m
C22-195 categories tests — 1h30m

Total time spent: 33h5m
out of Om

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-14?print Page 1 of 1



Reports 5/11/18, 06:40

g Issues Dashboards Agile Boards Reports Projects Create Report v
Brigitte-time

Catch22, #{7. Brigitte}

Time report

Per Issue Per Project Show work types

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR TIME ESTIMATED TIME SPENT
Daniel Nechala (daniel.nechala102) 6h30m
C22-203 Categories and Icons — 4h30m
C22-204 Create Item Redesign — 2h
Martin Visvarda (martinvisvarda) 3h45m
C22-203 Categories and Icons — 30m
C22-204 Create Item Redesign — 3h
C22-199 FE React and visual testing — 15m
Matej Murin (matejmurin2) 10h20m
C22-203 Categories and Icons — 45m
C22-199 FE React and visual testing — 15m
C22-209 [FE] Histogram — 4h50m
C22-206 [FE] Refresh token (relogin action) — 3h
C22-207 [FE] Sign in redesign — 1h30m
Patrik Papso (patrik.papso) 3h
C22-194 Logging activities — 3h
Slavomir Mazur (slavino111) 4h
C22-210 [BE] Tests fixing — 4h
Stanislav Kubik (stanislav.kubik) 10h40m
C22-201 Create item view — 4h30m
C22-202 Install Redis on server — 1h
C22-197 Logo — 1h
C22-200 Refreshing JWT tokens (Backend) — 1h10m
C22-196 Sign up / Sign in view — 3h
Viktor Matovi¢ (viktormatovic) 3h
C22-199 FE React and visual testing — 3h
Vladimir Kuchar (thecodecook) 6h
C22-205 Parametrization of bin numbers — 6h

Total time spent: 47h15m
out of Om

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-15?print Page 1 of 1



Reports 5/11/18, 06:41

g Issues Dashboards Agile Boards Reports Projects Create Report v

Zenyatta-time

Catch22, #{8. Zenyatta}

Time report
Per Issue Per Project Show work types
ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR TIME ESTIMATED TIME SPENT
Daniel Nechala (daniel.nechala102) 9h
C22-225 Add cookie to site — 30m
C22-234 Find usability problems in our app — 30m
C22-224  Item editor redesign — 2h30m
C22-229 Modal component — 4h
C22-230 Visual fixes — 1h30m
Martin Visvarda (martinvisvarda) 9h45m
C22-225 Add cookie to site — 2h30m
C22-234 Find usability problems in our app — 45m
C22-224 Item editor redesign — 2h30m
C22-226 Login, forgotten and reset password form redesign — 2h30m
C22-229 Modal component — 30m
C22-230 Visual fixes — 1h
Matej Murin (matejmurin2) 8h40m
C22-228 Histogram component and logic — 6h
C22-224  Item editor redesign — 40m
C22-227 Searchbar for histogram — 2h
Patrik Papso (patrik.papso) 5h
C22-234 Find usability problems in our app — 1h
C22-223 Logging user activities — 4h
Slavomir Mazur (slavino111) 4h
C22-220 Apiary — 3h
C22-234 Find usability problems in our app — 1h
Stanislav Kubik (stanislav.kubik) 7h35m
C22-225 Add cookie to site — 30m
C22-231 Compose Elastic search query — 20m
C22-234 Find usability problems in our app — 1h
C22-221 Install Redis on server — 1h
C22-224 Item editor redesign — 2h
C22-233 Load fixtures — 50m
C22-223 Logging user activities — 35m
C22-232 Modify fixtures — 20m
C22-222 Upgrade server to new release — 1h
Vladimir Kuchar (thecodecook) 6h
C22-231 Compose Elastic search query — 2h
C22-234 Find usability problems in our app — 1h
C22-233 Load fixtures — 1h

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-16?print Page 1 of 2



Reports 5/11/18, 06:41

C22-232 Modify fixtures — 2h

Total time spent: 50h
out of Om

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-16?print Page 2 of 2



Reports 5/11/18, 06:38

g Issues Dashboards Agile Boards Reports Projects Create Report v
Ana-time

Catch22, #{9. Ana}

Time report

Per Issue ' Per Project Show work types

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR TIME ESTIMATED TIME SPENT
Daniel Nechala (daniel.nechala102) 9h30m
C22-249 Category AutoComplete — 2h30m
C22-245 FE - Cookie sending and views count — 2h30m
C22-242 Fixes — 4h30m
Martin Visvarda (martinvisvarda) 5h30m
C22-249 Category AutoComplete — 1Th30m
C22-250 Documentation — 3h30m
C22-245 FE - Cookie sending and views count — 15m
C22-242 Fixes — 15m
Matej Murin (matejmurin2) 2h15m
C22-249 Category AutoComplete — 30m
C22-245 FE - Cookie sending and views count — 15m
C22-242 Fixes — 1Th30m
Patrik Papso (patrik.papso) 5h
C22-247 Visitors logging [BE] — 5h
Slavomir Mazur (slavino111) 2h
C22-246 Apiary —_ 2h
Stanislav Kubik (stanislav.kubik) 6h30m
C22-241 BE - weight of attributes for fulltext search — 30m
C22-244 Generating and deploying documentation [BE] — 2h
C22-248 Indexing items without category [BE] — 1h
C22-243 Indexing items without longtitude and latitude [BE] — 1h
C22-247 Visitors logging [BE] — 2h
Viktor Matovi¢ (viktormatovic) 1h
C22-250 Documentation — 1h
Vladimir Kuchar (thecodecook) 9h30m
C22-241 BE - weight of attributes for fulltext search — 3h
C22-251 Category Autocomplete BE — 6h30m

Total time spent: 41h15m
out of Om

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-20?print Page 1 of 1



Reports 5/11/18, 06:38

g Issues Dashboards Agile Boards Reports Projects Create Report v

Reinhardt-time

Catch22, #{10. Reinhardt}

Time report
Per Issue Per Project Show work types
ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR TIME ESTIMATED TIME SPENT
Daniel Nechala (daniel.nechala102) 8h15m
C22-277 Breadcrumbs in item detail — 15m
C22-291 Documentation — 1h30m
C22-282 FE - Default props to items — 1h
C22-286 FE - Map picker — 3h30m
C22-285 FE - Show item's visits — 15m
C22-283 FE - Similar items — 15m
C22-281 FE - Sold At 30h 30m
C22-287 FE - category select — 1h
Martin Visvarda (martinvisvarda) 8h15m
C22-277 Breadcrumbs in item detail — 10m
C22-291 Documentation — 2h30m
C22-282 FE - Default props to items — 15m
C22-286 FE - Map picker — 15m
C22-285 FE - Show item's visits — 15m
C22-283 FE - Similar items — 15m
C22-281 FE - Sold At 30h 5m
C22-287 FE - category select — 4h30m
Matej Murin (matejmurin2) 11h35m
C22-277 Breadcrumbs in item detail — 2h
C22-266 Data loading 30m 4h
C22-282 FE - Default props to items — 15m
C22-286 FE - Map picker — 15m
C22-285 FE - Show item's visits — 15m
C22-283 FE - Similar items — 15m
C22-281 FE - Sold At 30h 5m
C22-287 FE - category select — 30m
C22-275 Histogram bux fixes — 1h30m
C22-276 Query params + filter issues — 2h
C22-278 Updating deps — 30m
Patrik PapsSo (patrik.papso) 4h
C22-284 BE - Sold At — 4h
Slavomir Mazur (slavino111) 4h
C22-279 Apiary — 2h
C22-291 Documentation — 2h
Stanislav Kubik (stanislav.kubik) 12h50m
C22-284 BE - Sold At — 30m
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Reports

C22-280
C22-289
C22-285
C22-283
C22-290
C22-275
C22-273

BE - add item's age to search engine
BE - deploy items with location

FE - Show item's visits

FE - Similar items

Fix null number in currency
Histogram bux fixes

breadcrums for category

Viktor Matovi¢ (viktormatovic)

C22-288

[FE] API tests

Vladimir Kuchar (thecodecook)

C22-280
C22-274
C22-292
C22-273

BE - add item's age to search engine
BE - download items with locations
Item category association when creating item

breadcrums for category

rak.marius (rak.marius)

C22-264
C22-267
C22-265

https://catch22.myjetbrains.com/youtrack/reports/time/114-21?print

Breadcrumbs
Pripravit scenéare

Subcategories

1h

3h
2h30m
3h

Total time spent: 67h25m

out of 40h

30m
1h

1h

7h

1h
1h20m
30m

1h
1h

10h
3h30m
4h
1h30m
1h

7h30m
2h
1h30m
4h

5/11/18, 06:38
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