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1 Uvod

Cielom tohto dokumentu je popis inZinierskeho diela, ktoré je vytvarané pocas préace
jednotlivych ¢lenov timu v ramci predmetu Timovy projekt, pricom tento popis po-
skytuje takzvany "Big picture"vytvaraného projektu. Dokument sluzi ako technicka
dokumentéacia projektu, pricom opisuje dve hlavné ¢asti webovej aplikacie a to fron-
tend a backend a zaroven koncové body API.

Dokument je ¢leneny do kapitol, pricom kazda kapitola sa venuje inej ¢asti na-
Sej webovej aplikacie. V rdmci druhej kapitoly sa nachéddza dokumentécia opisujica
frontend. Kapitola ¢islo tri naopak opisuje jednotlivé moduly backendu a prinasa
pohlad na datovy model aplikicie. V piatej kapitole st uvedené jednotlivé koncové
body API, pricom kazdy koncovy bod obsahuje zoznam povolenych operécii, ktoré
su v kratkosti opisané.

Siesta kapitola obsahuje pouzivatelskd prirucku k backendu, kde st uvedené
potrebné poziadavky a zaroven sa tu nachadzaju kroky, ktoré je potrebné vykonat
pred prvym spustenim aplikécie.

2 Globalne ciele pre zimny semester

Cielom projektu je vytvorit webovu stranku na uverejiiovanie a vyhladavanie inze-
ratov na darovanie/predaj/kipu/vymenu veci medzi jednotlivcami. Cielom nie je
vytvorenie kopie uz existujicich stranok ale zameranie sa na najviacsie problémy z
pohladu pouZivania takychto aplikacii ako napriklad:

e pokrocilé vyhladavanie na zaklade vlastnosti tovaru, geografického umiestne-
nia jeho majitela, veku inzeratu

e odstranovanie neaktualnych ponuk,

e podpora procesu vymeny alebo predaj a tovaru tak, aby mohli zdkaznik a
pontkajiuci komunikovat priamo v aplikaci.

Doraz je kladeny nie len na funkcionalitu ale aj na formu (UI a hlavne UX).
Proces umiestiiovania inzeratu ako aj reagovania nan musi byt velmi jednoduchy a
rychly, aby napriklad zdlhavé vyplianie detailov o produkte neodradilo od ich vypl-
nenia. Je teda potrebné tento proces navrhnit a implementovat tak, aby previedol
pouzivatela zadavanim.

Hlavnym cielom je teda vytvorit jednoduchy, prehladny portal pritazlivy pre Siroké
masy na ponukanie veci, ktory by sa sustredoval na vyhladavanie produktov na
zaklade ich atributov a ich lokécie a nie len na zaklade fulltextoveho vyhladavania,
ako je to v stucasnosti bezné, a to vSetko s vyuzitim najmodernejsich technologii.

3 Globalne ciele pre letny semester

Cielom do letného semestra je optimalizovat existujucu ¢ast aplikacie, ako na fron-
tende, tak aj na backende. NajviacSou vyzvou a cielom je hlavne vytvorit privetivy



pouzivatelsky dizajn, tak aby bol nie len jednoduchy ale aj pouzitelny a zrozumi-
telny. Vytvoreny dizajn planujeme otestovat na vybranej skupine Tudi a na zaklade
testovania eSte viac zoptimalizovat.

Planom je vytvorit mechanizmus na odporuc¢anie podobnyh inzeratov, ktoré by malo
vyuzivat vyhody Elasticsearchu, ktory bol implementovany v zimnom semestri a ¢o
najlepsie tak odporicat podobné inzeraty.

Ako posledny velky ciel je pridanie atributov v zavislosti od kategoérie k jednotlivym
inzerdtom, ¢im sa eSte zefektivni predchadzajtca funkcionalita, zlepsi sa odportacanie
a ako dufame, tak aj pouzivatelia sa dostanu k relevantnej$im ponukam.

4 Dokumentacia - frontend

Frontend aplikacie je napisany v jazyku JavaScript a mozeme ho rozdelit na dva
celky:

e pouzivatelské rozhranie,

e globalny stav aplikacie jeho manazment.

4.1 Pouzivatel'ské rozhranie

PouZivatel'ské rozhranie je implementované pomocou kniZnice React! a oficidlneho
Startéra Create React App?, ktory v sebe obsahuje poZadovant konfigurdciu. Pri
vytvarani jednotlivych ¢asti pouzivatelského rozhrania sa riadime metodikou pre
programovanie frontendu a teda komponentami riadenym vyvojom. Prezentacné
komponenty sltizia na zobrazenie dat, ktoré st ulozené v stave kontajnerov alebo
globalnom stave. Kontajnery naopak ¢itaju data z globalneho stavu aplikacie a to
za pomoci kniZnice react-redux® a taktiez mozu vyvolat akcie (napriklad po klik-
nuti tlacidla v prezenta¢nom komponente), ktoré tento stav zmenia.

f)alej vyuzivame kniZnicu Ant Design®, ktora nam poskytuje uz predpripravené
komponenty (tlacidl4, ikony ap.). Komponenty tejto kniZnice st nastylované pomo-
cou CSS frameworku Less®, ktory na Stylovanie vyuZivame aj my.

4.2 Stav aplikacie

Stav aplikicie je oddeleny od prezentacnej vrstvy Cize pouzivatelského rozhrania.
Na manaZovanie stavu vyuZzivame kniZnicu Redux®. Stav aplikacie moZe byt meneny
za pomoci kniZnice Redux Saga’.

Thttps:/ /reactjs.org/

2https://github.com /facebookincubator /create-react-app
3https://github.com /reactjs/react-redux/
4https://ant.design/

Shttp://lesscss.org/

Shttps://redux.js.org/

"https://redux-saga.js.org/



4.3 Komunikacia so serverom

Na komunikaciu so serverom vyuzivame kniznicu axios®. Tato kniZnica ndm umoz-
nuje vykonavat HT'TP poziadavky na aplika¢né rozhranie, ktoré je opisané v Casti
5 Dokumentécia - backend. Tieto poziadavky st volané akciami, ktoré st implemen-
tované pomocou vyssie spomenutej kniznice Redux Saga. Komunikacia so serverom
je rozdelena do viacerych logickych celkov, z ktorych kazdy obsahuje priec¢inky

apt, kde st pokryté samotné endpointy pre spojenie s backendom, a

ducks v ktorych st tieto endpointy zaobalené do funkcii (akcii), ktoré s nasledné vy-
uzité v samotnych kontajneroch (zabezpecuju logiku pre komponenty), ktoré tuto
funkcionalitu poskytuju prezentacnym komponentom, ¢o je blizsie opisané v sek-
cii 4.1. Medzi tieto logické celky patria:

e /auth - obsahuje logiku potrebnu pre prihlasovanie, zmenu hesla a pod.

e /items - obsahuje logiku potrebnu pre ziskanie listu inzeratov, konkrétnych
inzeratov, vytvarania inzeratov a pod.

e /misc - obsahuje dopliujice funkcie pre autocomplete geografickych lokacii,

e /users - obsahuje logiku potrebnu pre registraciu a vymazanie uctu.

4.4 Nasazdovanie frontendu

Vysgie spomenuty Startér Create React App ma v sebe prednastaveni konfiguraciu
pre tzv. build proces. Po jeho prevedeni dostaneme prie¢nok, ktory obsahuje mini-
fikovany JavaScriptovy kod, index.html a potrebné assets (obrazky, pisma ap.).
Build sa vykona po nasadeni do development vetvy.

5 Dokumentacia - backend

Backend je napisany v jazyku Python nad fameworkom Django. Kod je ¢leneny do
modulov, ktoré obsahuju logické celky aplikacie. Tieto moduly st popisané nizsie v
tejto kapitole.

Backend poskytuje REST API pre frontend, ktory je blizsie opisany v ¢asti 4 Do-
kumentacia - frontend. Vyvoj API resp. backendu sa riadi metodikami, ktoré su
opisané v dokumentacii k riadeniu.

5.1 Implementacia

Dokumentécia kodu backendu je generovana automaticky pomocou néstrojov Sphinx
a Pycco. Jej aktualna verzia je zverejnena na URL adrese: http://docs.api.catch22.sk

5.2 Modul users

Hlavnou ulohou modulu users je poskytovanie manazmentu uZivatelov, uZivatel-
skych profilov, registraciu a autentifikiciu. Tento modul je zavisly od kniZnice tretej

8https://github.com /axios,/axios



strany allauth?, ktora okrem zakladnej registracie, aktivacie u¢tu a prihlasovania
poskytuje aj rozne iné moznosti autentifikdcie pomocou socialnych sieti. Na umozne-
nie volania metéd poskytovanych kniznicou allauth pomocou REST API je vyuzita
kniZnica django-rest-auth!’. Rozirenim funkcionality tychto kniZnic, umoziuje
modul users registrovat uzivatela s vyplnenim informécii v profile, autentifikovat
uzivatela JWT tokenom alebo deaktivovat uzivatela s overenim jeho hesla.

5.3 Modul places

Modul places poskytuje prepojenie aplikicie s Google Places API'!. Pomocou tohto
modulu aplikacia poskytuje dokoncovanie nazvu vypliovaného mesta a jeho GPS
stiradnice.

5.4 Modul items

Ide o modul, ktory sa stara o spravu inzeratov, t.j. pridavanie, uprava, soft-delete, ale
taktiez ma na starosti nahravanie fotiek a nésledne priradenie k danému inzerétu.
Tento modul obsahuje tiez kategorie inzeratov a ich hierarchiu.

5.5 Prepojenie s Elasticsearch

Datovy model items a s nim tzko stvisiace modely st indexované v Elasticse-
arch, kvoli inteligentnejSiemu vyhladavaniu, ako v rela¢nej databaze. Prepojenie je
podmodulom items, kedZe s nim tzko suvisi a poskytuje API pre vyhladavanie
nad indexami. Do tohto API je mozné posielat query parametre, ktoré su nasledne
spracované a su vyvolané vyhladavacie query nad Elasticsearch databéazou.

e existujice déata je mozné dodatocne indexovat

e nové data sa automaticky indexuji, pricom st vyuzivané signaly - pri pri-
dani nového, aktualizéicii existujiceho alebo zmazani inzerdtu sa indexy tejto
udalosti prisposobia

Rovnako ako items sa indexuje aj datovy model categories a tiez poskytuje
vramci modulu stems, svoje API vyhlad4vania nad indexmi items /categories/search.
V Elasticsearch vyuZzivame tiez pre lepsie vysledky slovensky analyzator 2. Ana-
lyzator pouzivame v kombinéacii so synonymickym slovnikom, ktory sme obohatili o

niekol'ko modernych vyrazov.

5.6 Prepojenie s Redis

Na pocitanie navstev inzeratov a poziadaviek na server pouzivame databazu Redis.
Tato databaza funguje na principe ukladania dat vo forme "kI'i¢ "hodnota". Pri
tejto implementacii na hodnote nezalezi, pretoze vSetky informécie st obsiahnuté v
kTadi.

Yhttps://www.intenct.nl/projects/django-allauth /

Ohttp: //django-rest-auth.readthedocs.io
https://developers.google.com /places,/
2https://github.com/SlovakNationalGallery /elasticsearch-slovencina



Pri navsteve inzeratu sa vytvori zdznam ’item counter:logtoken:user id
:sitem id:datetime’ a taktiez sa ulozi zaznam, podla ktorého je mozné zistit po-
slednt navstevu na dany inzerat. V pripade pocitania poziadaviek na server sa ukla-
daji vSetky poziadavky ako zdznam 'query counter:user id:logtoken:cesta:
datetime’. Nésledne sa pri navsteve inzeratu spocitaji vsetky zéznamy, ktoré ob-
sahuji urcite item

5.7 Nasadzanie backendu

Backend je nasadzany pomocou nastroja Fabric, ktory je napisany v jazyku Python
a tak umoznuje dobri implementéciu s Python projektami. Konfiguracia, resp. pro-
ces nasadzania je napisany v subore fabfile.py.

Koéd obsahuje 3 zakladné funckionality a to bootstrap server, ktora sa postard
o nainstalovanie potrebnych sluzieb na server. Funcionalitu bootstrap backend,
ktora vytvori vSetky potrebné adresére pre nasadenie backendu a vytvori tiez po-
trebné databéazy a deploy, ktora nasadi vzdy aktualnu verziu backendu podla vy-
vojovej vetvy.

5.8 Datovy model

Logicky datovy model je mozné vidiet na obrazku 1, jednotlivé datové tabulky st
rozdelené podla modulov, do ktorych patria.

Modul users J Modul placesl
City
Users place_id
username . UserProfile name
email ) phone county
password — latitude
longitude
\ /
Modul items J Items
title Categories
Photos created_at title
image updated_at created_at
created_at — deleted_at updated_at j
position Pt price Pt slug
description slug description
description

Obr. 1: Logicky datovy model backend-u

6 Koncové body API

V tejto kapitole sa nachadza kratky prehlad koncovych bodov API spolu s povo-
lenymi operaciami, ktoré tieto koncové body pontiikanji. Podrobna dokumentacia



nasej API sa nachadza na adrese: https://catch22.docs.apiary.io/
Koncovy bod: /auth/
Povolené operacie:
e POST - Po poslani pouzivatelskych udajov vracia JWT Token, ktory sluzi ako
autentifikacia pre dalgie dopyty

Koncovy bod: /verify-email/
Povolené operacie:
e POST - Po poslani tokenu, ktory pouZivatel obdrzal emailom po registracii
aktivuje pouzivatelsky ucet

Koncovy bod: /reset-password/:uidb64/:token/
e POST - Po poslani

Koncovy bod: /users/
Povolené operécie:
e POST - Vytvorenie pouzivatela

Koncovy bod: /users/:id
Povolené operacie:
e GET - Vypisanie informacii o pouzivatelovi
e PUT - Uprava informécii o pouzivatelovi
e DELETE - Vymazanie pouzivatela (soft-delete, t.j. deaktivacia uc¢tu)

Koncovy bod: /items/
Povolené operacie:
e GET - Vypisanie listu existujucich inzeratov
e POST - Vytvorenie inzeratu, pouzivatel musi byt prihlaseny

Koncovy bod: /items/:slug

Povolené operacie:
e GET - Vypisanie daného inzeratu identifikovaného podla parametra :slug
e PUT - Editovanie daného inzeratu, pouzivatel musi byt vlatstnikom
e DELETE - Vymazanie inzeratu (soft-delete)

Koncovy bod: /items/photos/
Povolené operécie:
e POST - Nahratie fotky, ktora bude nasledne priradena k inzeratu, pouzivatel
musi byt prihlaseny

Koncovy bod: /items/search/
Povolené operécie:
e GET - Vyhladanie konkrétnych inzeratov zodpovedajucich zadanym paramet-
rom dopytu povolenych kniZnicou django-elasticsearch-dsl-drf!?. Povo-
lené parametre na vyhladévanie su: title, description, owner, city, country a
slug. Pricom title a slug st zohladnené pri vyhl'adavani viac ako napr. descrip-
tion, pre dosiahnutie vratenia najlepsich vysledkov a ich zoradenia. Tento kon-

Bhttp://django-elasticsearch-dsl-drf.readthedocs.io/



covy bod tiez poskytuje moznost vratenia niekol'kych agregacii. Pomocou para-
metru dopytu facet=price_stats alebo/a zaroven facet=price_histogram,
mozeme ziskat min, max, priemernid cenu alebo histogram cien v celej databéaze
pre konkrétny dopyt.

Koncovy bod: /items/search/?search=:text
Povolené operacie:
e GET - Fulltextové vyhladévanie na zaklade zadaného retazca. Koncovy bod
vracia zoznam veci, ktoré vyhovuju hladanému vyrazu

Koncovy bod:
/items/search/?location  geo distance=<distance>km|<latitude>|<longtitude>
Povolené operacie:
e GET - Umoznuje vyhladavanie inzeratov v ramci ur¢itej vzdialenosti, na zé-
klade zadanych parametrov. Prvym parametrom je vzdialenost v kilometroch
od bodu, ktory uréuju dalsie dva parametre (zemepisna $irka a dlzka).

Koncovy bod:/items/search/?price range=<price from>|<price to>
Povolené operacie:
e GET - Vyhladavanie inzeratov podla rozsahu cien, pricom sa zadava mini-
mélna a maximélna cena. Koncovy bod vracia pole vyhovujucich inzeratov.

Koncovy bod:/items/search /similar/?:parameter—:value
Povolené operacie:

e GET - umoznuje vyhladavat podobné inzeraty na zaklade zadanych paramet-
rov.Povolené parametre sa: title, description, geo distance. Pri pouziti para-
metra geo  distance je potrebné zadat hodnoty rovnako ako pri vyhladavani in-
zeratov na zéklade vzdialenosti, ¢ize: <distance>km|<latitude>|<longtitude>

Koncovy bod: /items/categories/
Povolené operacie:

e GET - Vypisanie listu existujucich kategorii, parameter dopytu parent umoz-
nuje filtrovanie na zéklade nadkategorie a tym umoznuje postupné stahovanie
stromu kategorii. Specialna moznost parent=0 vrati len kategorie najvyssej
arovne.

Koncovy bod: /items/categories/search
Povolené operacie:

e GET - Vyhladanie konkrétnych kategorii zodpovedajucich zadanym paramet-
rom dopytu povolenych kniznicou django-elasticsearch-dsl-drf. Povolené
parametre na vyhladavanie su: title, description a slug. Pricom title a slug su
zohladnené pri vyhladavani viac ako napr. description, pre dosiahnutie vrate-
nia najlepsich vysledkov a ich zoradenia.

Koncovy bod: /places/cities/suggest/?query—=:place
Povolené operacie:
e GET - Podla daného :place odporuéi existujice mesta



7 User Experience

Pre aktualnu verziu systému je potrebné otestovat pouzivatel'sky zazitok z préace s
aplikaciou. Testovanie je vhodné realizovat s piatimi participantmi. Z kazdého testo-
vania je potrebné vyhotovit audiovizualny zéznam participanta a tiez videozédznam
obrazovky. Podl'a moznosti aj vyuZit eye tracker.

Testovania neboli realizované z dévodu, zZe systém este nie je kompletne funkény.
Pre testovanie je potrebné aby aplikicia bola funkcna. Odhalenie funkénych a tech-
nickych nedostatkov alebo bugov je nutné pred pouZivatelskym testovanim.

Nasleduje pripraveny scenar testovania spolu s tlohami.

7.1 Scenar pouzivatel'ského testovania aplikacie iBazar
7.1.1 Poucenie

Rozhovor dizajnéra s participantom

Potrebujeme otestovat pouZitelnost naSej aplikacie iBazar uréenti na bazarové
online obchodovanie. Ide o testovanie aplikicie, nie Teba.. Ak nie¢o nejde podla
Tvojich oc¢akavani, je to problém aplikacie, nie Tvoja chyba. Je pre nas dolezité
poznat Tvoj nazor na vSetko. Ten pozitivny aj negativny. Hovor preto, prosim,
vSetko, ¢o Ti napadne.

Potrebujeme vediet ako chape$ aplikiciu a teda potrebujeme poznat aj Tvoje
myslienkové pochody. Prosim, komentuj vSetko ¢o vidis, ¢o ides robit, ¢o by si oca-
kaval, ¢o Ta prekvapilo a podobne. Kazdy komentar mé pre néas velka hodnotu.
Pocas testovania Ti nemozem radit, ak nevies pokracovat v tlohe povedz to a prej-
deme k dalgej ulohe.

Informacie, ktoré zadas nebudu poskytnuté tretim strandm. Vsetky data, ktoré
do systému zadas budd po testovani zmazané. Pri tomto testovani by ste Ta potre-
bovali nahrévat pre neskorsiu analyzu. Suhlasis? [Dat podpisat sihlas]

Mas este nejaké otézky?

7.1.2 Uvodny rozhovor
o Aky je Tvoj vek?
e Co studujes / ¢omu sa profesionalne venujes? Co je napliiou Tvojej profesie?
e Pouziva$ internet pravidelne?

e Predaval/a alebo kupoval/a si uz pouzivany tovar na internete?

— Aké s tym mas skisenosti?
— Chybalo Ti nieco pri predaji/kuape?
— Nastali nejaké problémy pri obchode?

7.1.3 Ulohy

Pokra¢uje sa ulohami (tester dostane nasledujicu stranu papiera s uvedenymi tlo-
hami)

V tlohach "Vyhladéavanie tovaru"Dizajnér dohliadne aby kontakt neprebehol,
len sa zacal (napr. otvoreny koncept mailu, zadané ¢islo v telefone)

9



Ulohy
Uvodna stranka

e Co vidis na tejto stranke?

e Aké je podla Teba zameranie stranky, ¢o u Teba evokuje?

e Bez navigécie po stranke opis, ¢o vidi§ na stranke a na ¢o to podla Teba sluzi?
Pouzivatel'sky ucet

1. Vytvor si pouZivatelsky ucet na portali a prihlas sa.

2. Nésledne si nastav kontaktné tdaje

Vyhl'adavanie tovaru

1. Vyhladaj telefon Samsung Galaxy S8 do 600 eur so zarukou minimélne pol
roka a kontaktuj majitela.

2. Vyhladaj byt na prendjom v Bratislave za priblizne 700 eur vratane energii a
zavolaj majitelovi.

Predaj

e Zadaj inzerat na predaj notebooku Lenovo ThinkPad T580.

7 inzeratu by malo vyplyvat, Ze:

— notebook je mozné prevziat len osobne v Kogiciach,
— ma eSte jeden rok zaruky a

— predavas ho lebo si si kupil novy.

Parametre notebooku st uvedené na https: / /www.lenovo-shop.sk /lenovo-thinkpad-
t480-2015000bxs

Fotky notebooku najdes na pracovnej ploche.

Po dokonceni sa odhlas zo systému

Tovar predany

e Po case si notebook predal/a ale Tudia Ti stéle volaju. Pokis sa to vyriesit.
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7.1.4 Zaverec¢ny rozhovor
e Aké st Tvoje celkové dojmy z aplikacie?

e Ako si vnimal navigéciu po stranke? Vadilo Ti niec¢o?

Chybalo Ti nieco v aplikacii?

Bolo v aplikacii nieco ¢o si nec¢akal/a ale bolo to vhodné?

e VieS porovnat tuto aplikdciu s inymi bazarovymi strankami?

Ako by si celkovo ohodnotil tito aplikiciu na stupnici od 1 (najlepsie) po 57

Chces este nieco - okolvek dodat?

Dakujeme pekne )
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A Prirucka frontendu
Poziadavky:
e NodelJS verzia: 8.0.0-+

e yarn verzia: 1.0.0+

A.1 Priprava spustenia projektu

Ako prvé je potrebné vytvorit .env subor podla existujiceho .env.example. Ob-
sahom tohoto stuboru st key=value hodnoty. Momentalne sa tam nachédza jedna
hodnota, ktora predstavuje webovii adresu aplika¢ného rozhrania.

A.2 Instalacia

Sputenim tohoto prikazu sa nainstaluja kniznice potrebné k spusteniu do prie¢niku
node_modules:

yarn

A.3 Spustenie
Pred prvym sputenim je potrebné spustit nasledovny prikaz:
yarn build

Spustenie:

yarn start

B Prirucka backendu
Poziadavky:

e Python verzia: 3.5+

B.1 Priprava spustenia projektu

Kroky v tejto sekcii je potrebné vykonat pred prvym spustenim projektu.

B.1.1 Nainstalovanie poziadaviek projektu

Poziadavky projektu sa nainstaluju prikazom:
python3 -m pip install -r requirements.txt

Pridanie pozadovanych stucasti projektu prebieha pridanim poziadavky do su-
boru requirements. in. Nésledne sa z tohto siiboru vygeneruje siibor requirements. txt
prikazom:

python3 -m piptools compile --output-file requirements.txt requirements.in
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B.1.2 Virtualne prostredie

Pri praci na projekte je vhodné vyuzivat néstroj virtualenv, ktory vytvara izolo-
vané Python prostredia. Virtualenv sa nainstaluje prikazom:

python3 -m pip install virtualenv
Virtualenv pre projekt sa vytvori prikazom:
python3 -m virtualenv env
Nakoniec sa virtualne prostredie aktivuje prikazom:
source env/bin/activate
Po préci je mozné virtualne prostredie deaktivovat prikazom:

deactivate

B.1.3 Databaza

Pred zacatim ostatnych krokov potrebujete mat nainStalovant PostgreSQL data-
bézu:

sudo apt-get install postgresql-9.6
Nasledne sa vytvori uzivatel, databéza a heslo pre uzivatela:

sudo -u postgres createuser <username>

sudo -u postgres createdb <dbname>

sudo -u postgres psql

psql=# alter user <username> with encrypted password '<password>';
Po tychto krokoch je este potrebné pridelit opravnenia prikazom:

psql=# grant all privileges on database <dbname> to <username> ;

Zadané meno a heslo je nasledne potrebné vlozit do nastaveni aplikacie.

B.1.4 Logovanie
Logovanie sa nastavuje v siibore nastaveni. Existuju 4 rézne ovladace logovania:

e file - vytvara logy na dennej béze s maximélou droviiou DEBUG, logy st
ukladané na 10 dni,

e console - vypisuje logy do konzoly s maximalou troviou DEBUG

e sentry - odosiela logy s uroviiou ERROR do sluzby Sentry.io, na spravne fun-
govanie musi byt nakonfigurované sluzba Sentry.io,

e logentries - odosiela logy trovne DEBUG do sluzby Logentries, na spravne
fungovanie musi byt nakonfigurované sluzba Logentries.

Na pouzivanie Sentry.io a Logentries je potrebné vlozit spravny token do prislusne;j
premennej v subore nastaveni.
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B.1.5 Mailing

Tato aplikiacia potrebuje na spravne fungovanie odosielat e-mailové spravy. Pre pou-
zitie SM'TP serveru pouzite django.core.mail.backends.smtp.EmailBackend ako
EMAIL_BACKEND, tieZ je potrebné vyplnit ostatné SMTP nastavenia v prislusnych po-
liach, ktoré Specifikuju uzivatela, heslo a port. V pripade vyvoja je mozné pouzit
hodnotu django.core.mail.backends.console.EmailBackend ako EMAIL_BACKEND,
ktory vypisuje e-maily priamo do konzoly.

B.1.6 Nastavenia

Nastavenia splo¢né pre rozne prostredia st ulozené v settings/base.py. Kazdé pro-
stredie m4 aj svoju vlastnu Specificka konfiguraciu, settings/production.py pre
produkéné prostredie a settings/development.py pre vyvojové prostredie. Tajné
klice sa ukladaju v . env suboroch. S8abléna siboru .env je uloZzend v .env.example.
Pouzite ju na vytvorenie stiborov .env.development pre vyvojové prostredie alebo
.env.production pre produkéné prostredie.

B.2 Prvé spustenie

Migracia datoveho modelu:
python3 manage.py migrate
Spustenie lokadlneho serveru:

python3 manage.py runserver

B.3 Testovanie

Spustenie testov je mozné prikazom:
python3 manage.py test tests
Vhodnejsie je ale pouzit nastroj tox:

tox

B.4 Indexovanie do Elasticsearch

Pre zjednodusenie vyvoja pouzivame jednu vzdialent instaléciu Elasticsearch, aby si
nemuseli ostatni ¢lenovia timu spojazdnovat vlastné instalacie. Tato instalécia bezi
na serveri, ktory nam bol poskytnuty.

Indexovanie je mozné za predpokladu, Ze ma vyvojar vSetko korektne nastavené.
To znamen4, Ze v .env.development mé vyplnené premenné:

ES_HOST=https://<username>:<password>Q<host>
ES_PREFIX=<prefix>_

Ak index eSte nie je vytvoreny, tak je potrebné spustit prikaz:
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python3 manage.py search_index --create

Po spusteni tohto prikazu sa vytvori index, ktory je v stlade s nastaveniami v apli-
ka¢nom kode a vyvojarovych nastaveni. Od tohto momentu, pokial pribudne nejaky
inzerat, tak je automaticky indexovany a da sa s nim dalej operovat.

Ak existovali nejaké inzeraty eSte pred vytvorenim indexu, tak aj tieto je moZzné
dodatoc¢ne indexovat spustenim prikazu:

python3 manage.py search_index --populate
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