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1 Pisanie testov frontendu

Proces testovania ma vyvojarom a zakaznikom ukdzat’, ze aplikacia funguje
bezchybne. Preto metodika zameriavajica sa na testovanie systémovych
funkcii spolu s kombinédciami tychto funkcii zaist'uje zachytavanie situdcii,
pri ktorych sa aplikacia nemusi spravat’ spravne, resp. pri ktorych aplikacia
nespina svoju Specifikaciu. Predmetny dokument s metodikou tak zabezpe-
Cuje procesy verifikacie a validacie systému.

1.1 VsSeobecné pravidla testovania frontendu

1. Pri testovani systému vychddzame zo spésobov testovania scenarov.
Pri ich vypracovavani m6zeme pouzit’ textova histériu (u nds zadania
uloh na testovanie) s ktorou dolezitost’'ou sa dokaze tester aplikacie
stotoznit’.

2. Testovacie scenare implementujeme pomocou automatického testova-
cieho frameworku Nightwatch.js (+ jej API), priCom pouZzivame (a od
testerov vyZzadujeme) iné néastroje:

¢ selenium-server-standalone-<verzia>

¢ chromedriver

¢ platformu node.js (verziu novsiu alebo rovnu 8.0.0)

* git bash konzolu

¢ yarn (verziu novsiu alebo rovnua 1.0.0)

* code formatter Prettier

» webovy prehliada¢ Google Chrome (podl'a konfiguracie kédu)

3. Prikazom "cd"sa po spusteni konzoly presunieme do adresara obsahu-
juceho naklonovany repozitar z Bitbucket-u (v tomto pripade FE). Pri-
kazom "yarn start" (v konzole) spust’ame verziu FE na localhost vo
webovom prehliadac¢i. Ak chceme spustit’ vSetky testovacie scenare,
pouzivame prikaz "yarn test". Dalsie priklady pouZitel'nych prikazov
nachadzame v subore readme.md konkrétnej Casti aplikacie.



4. Zdrojovy kéd implementovanych testov komentujeme vylucne v anglic-
kom jazyku a jednotlivé kédy testovacich scenarov rozdel'ujeme podl'a
prislusnosti funkcionality do réznych stborov, resp. priecinkov repozi-
téra.

1.2 Formatovanie zdrojového kodu testovacich scenarov

Zdrojovy kod testu formatujeme (pri nainstalovanom Prettier napr. vo Visual
Studio Code) pomocou: View->Command Palette->Format Document (resp.
Format Selection pri oznacenej casti kodu)
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