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1 Planovanie uloh

V projekte vyuzivame nastroj na evidovanie tloh YouTrack, ktory ma pod-
poru agilnej metodiky vyvoja SCRUM, ktorou sa v rdmci timového projektu
riadime. Okrem prehl’adu stavu dloh jednotlivych ¢lenov timu ndm tento na-
stroj umoznuje aj ich export ako aj export najroznejsich Statistik napriklad
Burndown graf, Comulative graf a podobne. Na prvotné vytvorenie tloh Pro-
duct ownerom vyuzivame nastroj Trello, kde sa nachddza nas Product Back-
log.

2 Ulohy

Ulohy st vytvarané a pridel'ované jednotlivym élenom timu v rdmci plano-
vania nového Sprintu, kazdé dva tyzdne. V kazdej vytvorenej ilohe musime
pri jej vytvoreni definovat’ nazov spolu s opisom, typ ulohy, jej stav, prioritu
a prepojenie s inou tlohou ak nejaké existuje. Pri planovani vyberdme tlohy
z Product Backlog, v ktorom sa nachadza zoradeny zoznam uloh, ktoré defi-
noval Product Owner.

2.1 Typy uloh
V nasom projekte mame identifikované nasledujice typy uloh:
* User story

- bezna uloha, ktora méa ako celok zmysel pre vlastnika produktu,
ked’Ze ju sdm vytvori najprv v Product Backlog-u

- ma prideleného Clena timu, ktory je za jej organizaciu a dokon-
Cenie zodpovedny, podulohy typu task v nej méze vytvarat’ len on
alebo Scrum Master. Tieto Glohy musia byt’ vyplyvajice zo story
a pridel'uje ich bud’ sebe alebo inym ¢lenom timu po vzdjomnej
komunikacii



- vzdy je ohodnotend story pointami, ktoré ¢lenovia timu odhlaso-
vali na planovani

- pocas Sprintu sa Ziadne User story pridédvat’ nesmu
» Task

- predstavuje podulohu konkrétnej User story, preto by mala vzdy
patrit’ pod niektort konkrétnu story. Vo vel'mi Specifickych pripa-
doch je mozné vytvorit’ aj task bez rodica, avSak tato skuto¢nost’
musi byt’ prediskutovand so Scrum Masterom alebo inou zodpo-
vednou osobou za konkrétnu ¢innost’

- za konkrétny task je zodpovedny jeden Clen timu, ktory riesi jej
organizaciu a aj dokoncenie

- moéze byt' vytvorena v priebehu Sprintu

2.2 Stav ulohy

Pocas Sprintu prebiehaji jednotlivé tlohy svojim zivotnym cyklom, ktory
sme si v nasom projekte identifikovali je zndzorneny na Obr. 1 a stavy su
opisané nasledovne:

* Open - riadne vytvorend uloha, na ktorej sa eSte nezacalo pracovat'.
Toto je pociatoCny stav pre kazdu jednu tlohu S$printu

 In Progress - na ulohe sa uz zacalo pracovat’ jednym alebo viacerymi
¢lenmi timu

» To Verify - tloha ¢aka na overenie ostatnymi ¢lenmi timu, aby splnila
Definition of done. V tomto stave by mala byt Gloha zdokumentovana,
mala by byt otestovana jej funkcionalita.

« Done - dokondend tloha, ktora spliia vSetky potrebné naleZitosti.

e Unresolved - tloha, ktord sa v priebehu S$printu nestihla ukoncit’ je
takto oznacend a v nasledujicom Sprinte sa vytvori jej kdpia.

3 Nastroje na spravu uloh

Na spravu uloh pouzivame 2 néstroje:
e Trello

* YouTrack



3.1 Trello

Tento nastroj vyuzivame na uloZenie vSetkych funkcionalit, ktoré definoval
sam Product Owner. Tento zoznam je zoradeny podl'a priority samotnych
uloh a tieto ulohy st nasledne vyberané a ohodnocované do Sprintu. V pri-
pade, Ze niektory ¢len timu ma zaujimavy napad na pridanu funkcionalitu do
aplikacie, moze tato funkcionalitu zapisat’ do ¢asti Napady, ktora sa tiez na-
chadza v nastroji Trello. Po prediskutovani na stretnuti je mozné tato pozia-
davku presunut’ do Product Backlog, z ktorého je nasledné dat’ danu ulohu
do samotného Sprintu.

3.2 YouTrack

V tomto néastroje rieSime uz samotné ulohy, ktoré st zaradené do Sprintu.
Vytvarame v nom Sprinty, sledujeme plnenie planu a taktiez aj ¢i niektord z
uloh nie je na inej ulohe pridlho zavisl4, aby sme vedeli podniknut’ konkrétne
kroky k rychlejSiemu ukonceniu dlohy.

3.2.1 Vytvorenie Sprintu

V projekte okrem samotného ¢isla Sprintu, ktory identifikuje postupnost’
Sprintov urcujeme aj samotné meno Sprintu. Samotné meno Sprintu urcu-
jeme podl'a hrdinov z hry Overwatch. Meno je schvalené celym timom. Nazvy
Sprintov musia byt’' v tvare:

* (Cislo $printu). (meno Sprintu)

Okrem mena Sprintu je nutné zadat’ jeho trvanie.

3.2.2 Vytvorenie ulohy

Prava na vytvorenie, upravovanie a zmazanie kazdej z iloh méa kazdy pouzi-
vatel systému pridany do skupiny Catch-22, ¢o je internd skupina zlozena z
¢lenov timu. Ulohy typu user story spravidla vytvara Scrum Master po tom,
ako sa vyberu na planovani Sprintu. Zakladné podulohy pre user story na
zacCiatku S$printu vytvori taktiez Scrum Master, avSak d’alSie ulohy, ktoré su
potrebné na tikoncenie user story si moze vytvorit’ uz kazdy ¢len timu sam.
Vsetky vytvorené tilohy musia slnit’ vopred dohodnuté pravidla:

* ponechany preddefinovany projekt - Catch22
 stru¢ny a vystizny nazov v anglickom jazyku.

* opis ulohy v bodoch pre lepsSie priblizenie z ¢oho tloha pozostava. Toto
plati iba pre tlohy typu story, obycajné tasky staci strucne identifiko-
vat'.



urcenie priority ulohy

stav ulohy treba ponechat’ na Open, ked'Ze v tomto stave vznika kazdy
uloha

pridelit’ ¢lena timu, ktory je za tlohu zodpovedny. V ojedinelych pripa-
doch nechat’ nepridelené, toto je vSak potrebné prekonzultovat'.

zaradit’ ilohu do aktualneho Sprintu

vyplnit’ pocet bodov, ktoré sa za tlohu dohodlo pri planovani Sprintu
(vynimku tvoria tulohy typu task, pre ktoré toto pole ostava nezadané)

Okrem tychto bodov je mozné k tloham pridat’ aj prilohy relevantné pre jej
splnenie.

3.2.3 Organizacia ulohy

O organizéciu user story sa stard Scrum Master alebo ¢len zospovedny za
dané story. Ulohy prislichajice k tomu su:

vytvorit’ podilohy (tasks), ktoré toto story dostatocne granuluju a spra-
via jednoduchsie spravitel'nym

pridelit’ jednotlivé tlohy Clenovi timu, ktory je bude riesit’
udziavat’ aktudlny stav vsSetkych pridelenych tloh

dozerat’ na odpracované hodiny, aby bol jasne viditelI'ny progres na
ulohach

User story menia svoj stav pocas Sprintu vel'mi malo, automaticky zmenia
svoj stav, ak kazda z ich podiloh bola presunutd do iného stavu. Clenovia
timu maji povolené zmenit’ stav user story len v pripade, Ze sa na nej zacalo
pracovat’ do stavu In Progress. Okrem tohoto pripadu nastava automaticky
posun popisany skor.
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Obr. 1: Stavovy diagram tlohy



