Zapisnica zo stretnutia ¢.6

1. Zakladné informacie

Téma stretnutia: Ukondenie 2. Sprintu
Datum: 2.11.2017

Cas: 17:45

Miestnost’: 5.45(FIIT-STU)

Veduci stretnutia: Peter Trtchly
Zapisovatel’: Matej Uhlik

Pritomni:
e Ing. Peter Trachly, PhD.
Bc. Maros Hrobak
Bc. Matis Kovac
Bc. Hana Kuntova
Bc. Marko Ondrus
Be. Erika Stefankova
Bc. Matej Uhlik
Bc. Peter Valka

N

Priebeh stretnutia

Vyhodnotenie uloh zadanych na predoSlom stretnuti. Erika spisala Gspesne retrospektivu prvého
Sprintu. Matas§ precital ¢lanky kde sa pouzivali rdzne testovacie topologie, a Spisal ich. V tychto
¢lankoch vacsinou pouzivali na testovanie, prostredie Mininet ktoré sa aj nam vel'mi hodi. Hanka
navrhovala testovacie scenare, a jeden z nich ndm uz minuly tyzden prezentovala. Objavila aj
roz§irenie Mininet-Wifi, ktoré by sme mohli pouzit, ale pre nepritomnost’ podpory WiFi v SDN
sietach, tato Cast’ vypustame. Erika navrhovala tiez testovacie scenare, ale su prili§ jednoduché a tak
dostala za ulohu dva spojit’ do jedného, a navrhntt’ jeden vac¢si a komplexnejsi. NavySe ma navrhnat
jeden velky. Tento scenar bude obsahovat’ aj komplikovanej$iu schému zapojenia, pre otestovanie
najroznejSich tokov dat, aby sme vedeli simulovat’ redlne pripojenie do siete a vysledky boli teda
vierohodné. TaktieZ dostala za tlohu opravit’ jeden diagram zapojenia, pretoze tam bol zly prvok
V sieti, namiesto prepinaca. Marko a Mato zhromazdili a vytvorili dokument pre zakladné prikazy
Vv prostredi Mininet, aj jeden zakladny zdrojovy kod v jazyku Python, s ktorym budeme neskor
pracovat. Peter ndm nastavil a vybavil vlastny server, na ktorom budeme testovat navrhnuté
a implementované topologie. Nakol’ko nam ale nefungoval Uplne, dostal za ulohu ho opravit
a preinstalovat’ verziu Mininet na starSiu, ale stabilnii verziu. Maro§ zistoval ako nainStalovat’
naprogramované aplikécie do Ryu, ako aj jej samotnu instalaciu. Tieto postupy zapisal ako aj priklady
programov V Pythone. Tiez tam pridal linky na miesta, ked’ potrebujeme pomdct’ s triedami,
kniznicami alebo komponentami v Ryu. Maro§ a Peto hl'adali ¢i je implementovany algoritmus
Dijkstra pre hl'adanie najkratSej cesty v sieti SDN, ale nenasli ho tam nikde. Existujii implementécie,
ktoré ho tam pouzivaju ale nikde nie je ako zakladny algoritmus pouZzivany. Namiesto neho sa tam
pouziva STP. Nakoniec prisla retrospektiva druhého Sprintu a rozdelenie uloh do tretieho Sprintu.
Dalej sme sa rozpravali o moznosti pouzit' komunikéaciu, odchytent na realnom zariadeni a pustit’ ju
do nasho zapojenia, a tak overit’ funkénost’ v realnych podmienkach. Ku tomuto ciel'u musime najst’
dant komunikaciu odchytent a taktiez program, ¢o ju bude schopny generovat’.



Ujasnenie terminolégie:

Nie odtestovat’ ale otestovat’
Nie uzivatel ale pouzivatel

3. Zadané ulohy

3.1 Ulohy z minulého tyZdia

ID |Popis Riesitel’ Stav

4.1 |Dokoncenie Sprintu 2 Vsetci Splnené

3.2 Nové alohy

ID | Popis Riesitel’ Stav

5.1 |Zahéjenie Sprintu 3 Vsetci Splnené

5.2 |Zistit kedy treba ¢o odovzdat’ Maro$ Prebieha

5.3 |N4jst’ ako vypnut prepina¢ v Mininete Marko, Prebieha
Mato

4. Poznamky

Zapisovatel’ d’alSieho stretnutia bude Marko.



