Zapisnica zo stretnutia ¢.4

1. Zakladné informacie

Téma stretnutia: Ukoncenie 1. Sprintu
Datum: 19.10

Cas: 17:45

Miestnost’: 5.45 (FIIT-STU)

Veduci stretnutia: Peter Trachly
Zapisovatel’: Peter Valka

Pritomni:
e Ing. Peter Trachly, PhD.
Bc. Maros Hrobak
Bc. Matus Kovac
Bc. Hana Kuntova
Bc. Marko Ondrus
Be. Erika Stefankova
Bc. Matej Uhlik
Bc. Peter Valka

2. Priebeh stretnutia

Vyhodnotenie taskov zadanych pri predoslom stretnuti. Marko opisoval SDN kontrolér Ryu. Treba
zistit', kde implementujeme dané metdody pre riadenie siete. Nasledne Erika prezentovala OpenFlow
protokol. Po Erike nasledovala Hanka, ktora prezentovala SDN prepinac¢e (Open vSwitch, Linc,
Indigo, Pantou/OpenWRT, OFSoftSwitch13). Peter spomenul rézne SDN simulatory. Po Petrovi
nasledoval Maros. Maro$ opisoval SDN kontroléry (Nox, Pox, Beacon a d’alSie). Mat'o hovoril
ouvode do SDN sieti. Potom Matu§ hovoril o metodikach, ktoré budi pouZzité pri pisani
dokumentécii. Nasledovala retrospektiva prvého Sprintu. Do finalneho dokumentu sa pridaja
jednotlivé dokumenty Vv nasledujlicom poradi

Uvod do SDN

OpenFlow

Porovnanie kontrolérov

Kontroler Ryu

Porovnanie Forwarderov

Simuléator/Emulatorov

Tym nasledne diskutoval o ujasneni si terminologie:

Flow : Tok

Controller: Kontrolér

Forwarder: slovnik pojmov

Switch: Prepinac

Router: Smerovac

Forwarding Device:

Interface: Rozhranie:

Control Plane: Riadiaca rovina

Data Plane: Datova rovina
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Firmware: Firmvér

Software: Softvér

Hardware: Hardvér
Framework: slovnik pojmov
Open Source: slovnik pojmov
Catch All: slovnik pojmov
Lookup: vyhladanie
Platform: platforma

SDN: Softvérovo Definované Siete (SDN)
Debug: slovnik pojmov
Upload: nahrat’

Host: Koncové zariadenie
User: Pouzivatel’

Server: Server

Device: Zariadenie

Client: Klient

Wildcard: slovnik pojmov, rozmedzie hodnot
Label: oznacenie

Match: zhodnut’

Packet: Paket

Frame: Ramec

Cookie: Slovnik pojmov

Nasledne sa diskutovalo o taskoch v nasledujicom $printe.

3. Zadané ulohy

3.1 Ulohy z minulého tyZdiia

ID | Popis Riesitel’ Stav
4.1 |Zistit, ¢o je projektovy dennik Veduci Splnené
4.2 |Nastudovat princip backlogov a user story Vsetci Splnené
4.3 |Pridat’ z&pisnice na stranku Matus Splnené
4.4 |Zahijenie prvého Sprintu a inicializacia projektu Vsetci Splnené
3.2 Nové ulohy
ID |Popis Riesitel’ Stav
5.1 | Zahajenie Sprintu 2 Vsetci Splnené
5.2 | Pokracovanie v $printe 2 Vsetci Prebieha

4. Poznamky

Zapisovatel’ d’alSieho stretnutia bude




