Zapisnica zo stretnutia ¢.22

1. Zakladné informacie

Téma stretnutia: ukonCenie Sprintu a zaciatok nového Sprintu
Datum: 26.04.2018

Cas: 8:00

Miestnost’: 5.44

Veduci stretnutia: Ing. Peter Truchly, PhD.

Zapisovatel’: Bc. Hana Kuntova

Pritomni:
e Ing. Peter Trachly, PhD.
Bc. Maros Hrobak
Bc. Matis Kovac
Bc. Hana Kuntova
Bc. Marko Ondrus
Be. Erika Stefankova
Bc. Matej Uhlik
Bc. Peter Valka

2. Priebeh stretnutia

Stretnutie zacalo vysvetlenim Markovho odovodnenia prejst’ z verzie mininetu 2.2.1 na verziu 2.2.2,
kvoli funkénosti zadavania liniek, oneskorenia. Dalej rozpraval Peto, ako vypracoval Dijkstru
a vysvetlit, do ktorych miest v ramci metddy ju zahrnul. Neskor sme vysvetlili preco v niektorych
grafoch su anomalie a tiez problém ohl'adom sluciek a zahltenia; hlavne sme tento problém zistili pri
Laracovi, kedy jeden ping trval straSne dlho, aby si ho len kontrolér zaregistroval. To je kvoli tomu,
Ze tie pingy sa zahlcuju v topologii, takZe sme zapli STP, kedy toky uZ prechadzali bez problémov.
Marko nacrtol moznost’ rieSenia, tohto problému, najprv vypocitat metdodu a nasledne nejak
,,vylepsit* danu cestu, avSak nasledujuci tok, by mohol spdsobit’ ,,vymazanie* liniek pre prvy tok.
STP sa vie spravovat’ z topologie alebo priamo z mininet konzoly, takZze by sme mali vediet’ zapnat’
STP a potom po uréitom ¢ase vypnit’ manualne z mininet konzoly. Avsak ani toto rieSenie nemusi
byt korektné, kedy aj po vypnuti STP, by kontrolér mal stale nau¢ené cesty z STP. Dalsi napad je, Ze
pakety sa budu zahadzovat kym od kontroléra nepride cesta, kedy vSak oneskorenie bude vel'mi
velké, kvoli tomu, ze tento tikon by bolo treba vykonat’ na kazdom prepinaci, alebo nastavit, aby
kontrolér posielal informaciu o ceste kazdému prepinacu, ktoré su zahrnuté v ceste. Este d’alSie
rieSenie je, statické ulozenie koncovych zariadeni do kontroléra, tymto vSak rieSenie strati dynamiku,
0 ktort1 sme sa snaZili cez semester.

ESte jedno mozné rieSenie je, Ze preposielanie broadcastu za zrusi na linkach, ktoré STP oznaci ako
bloknuté.

Neskor Maros, hovoril o svojej ulohe, kedy povedal svoje pripomienky. SAQR funguje do 31
prepinacov, kedy uz pri 32 vel'mi dlho trvalo skonvergovanie siete. Kedy aj povedal, ze kontrolér
vypise error pri LARACU 1 z 15 a pri SAQR padol iba raz zo vsetkych testovani. Po skonvergovani
siete su ale vysledky rovnaké.

Nasledne sme riesili, ako by sme mali merania a testovania hodit’ do dokumentacie, a mame zvazit,
kedy je lepsi graf a kedy tabul’ka.



Ku koncu sme rozpravali o testovani tret'ou stranou, kedy boli povedané ich pripomienky.
Dalej sa riesili potrebné dokumenty do finalneho odovzdania.
Viacej typov simulacii, mdzeme otestovat, kedy budeme spustat’ viacero tokov naraz, ze siiCasne
bude viacej tokov naraz v sieti. Rézne typy tokov. Metdda musi fungovat’ za roznych situdcii.
Moznost’ zahltenia tokmi a Ze, ¢o to bude robit’, ako to ovplyvni zvysné.
Ked’ pustime TCP s inymi tokmi, tak by sa to malo prejavit, Ze TCP hodi do jedného radu a ostatné
toky do druhych radov. Budeme mat’ 3 rady.

1. Pripad — zahltenie linky

2. Pripad — samé UDP toky

3. Pripad — pridat’ aj TCP toky
Pustit toky, ktoré su zavislé na odchylke, a ktoré nie.

3. Zadané ulohy

3.1 Ulohy z minulého tyZdiia
3.2 Nové ulohy

4. Poznamky

Zapisovatel’ d’alSieho stretnutie nebol urceny.



