Zapisnica zo stretnutia ¢.18

1. Zakladné informacie

Téma stretnutia: Zhodnotenie progresu 6smeho $printu
Datum: 29.3.2018

Cas: 8:00

Miestnost’: 5.45 (FIIT STU)

Veduci stretnutia: Ing. Peter Trtchly, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Marko Ondrus

Pritomni:
e Ing. Peter Trachly, PhD.
Bc. Maros Hrobak
Bc. Matis Kovac
Bc. Hana Kuntova
Bc. Marko Ondrus
Be. Erika Stefankova
Bc. Matej Uhlik
Bc. Peter Valka

Nepritomni:

2. Priebeh stretnutia

Maro§ Hrobéak ako ScrumMaster o 8:12 SELC (a.k.a. CEST, SEC+1, CET+1,UTC/GMT+2, BST+1)
otvoril stretnutie.

Hanka sa ujala slova ako prva. Nadviazala na otvorent tému z minulého stretnutia — prehadzovanie
paketov. Prvy paket v kazdej sekunde je stale rovnaky, avSak d’alSie v ramci danej sekundy sa uz
menia. Kvoli takémuto nezvyCajnému spravaniu zalozila svoje vypocty iba na prvych paketoch
z kazdej sekundy. Tymto sa vyrieSil oneskorenie, ale jitter ostava problémovy, ked'ze sa ¢asové
hodnoty vyrazne lisia. Veduci sa pyta, ¢i identifikovala aj miesto v sieti, kde problém nastava — toto
Hanka nezistila, ale pozrie sa na tento problém este aj do takejto trovne. Veduci dodava, ze s tymto
problémom jitter nie je mozné aplikovat,, je teda nutné zanalyzovat’ podstatu problému a najst’ dovod.
Dodava, ze praca je vyskumného charakteru a je d6lezité pre vSetky udalosti najst’ im zodpovedajtce
dosledky, napr. aka sprava radov je na prepinaCoch aplikovana. Hanka na margo vytvorenej
implementacie oCakava v kode presny format vstupného suboru, ktory je rozsireny o d’alSie zaznamy
oproti Wireshark stboru. Ocakavané vstupy su aj z klientskej aj zo serverovej casti. Veduci
poznamenava, ze by bolo vhodné zautomatizovat vystupy do najvacsej moznej miery. Hanka
uzatvara svoj vystup — vsetko z jej strany.

Mato 0 metode LARAC hovori, Zze Peter nakoniec pouzil ini implementaciu Dijkstru, ako bola
referovana na predoslych stretnutiach z dovodu komplikacii pri implementacii do zodpovedajticej
metody. Marko s Petom zapracovali zmeny do architektary systému z hl'adiska parametrov liniek, ze
aktualne vieme o0 nich dané informacie ziskat’ do a pracovat’ s nimi v beziacom ryu manazéri. Peto
dodava, ze samotna metdda je v pokrocilom stave, vSetky nosné bloky st uz implementované a ostava
uz iba zapracovat’ zmeny z hl'adiska meniacich sa vstupnych parametrov, ¢o odhaduje na nie narocny



zvySok kodu. Pomoc uz nepotrebuje, zmeny zvlada zapracovat’ aj sam, Mato sa napriek tomu
pontkol, Ze v pripade potreby je ochotny pomdct’ s ulohou.

Erika ku svojej ulohe, ktorou néapliiou bolo zdokumentovat’ parametre réznych typov tokov do
poskytnutej tabul’ky, odpovedala, ze v ramci pokusov sktsala ¢isto audio hovor cez socialne siete
Skype a Facebook, streaming videa, prenos suborov pomocou protokolu FTP a aplikaciu Discord.
Oneskorenie a jitter zaznamenavala len pri bodoch, kde boli pouzité hovory cez Skype a Facebook,
ked’ze pri streaming-u a prenose cez FTP sa poradie paketov menilo. Veduci dodal, Ze potrebujeme
rozne toky S réznymi poziadavkami, aby sme ich potom mohli porovnat’ v simulaciach pomocou
aplikacie iperf a zaroven aké velké pakety a ako ¢asto sa v danych tokoch vyskytuja.

Maro§ a Matii§ referovali RTSDN ¢&lanok zadany z minulého stretnutia. Standardne je pouzity graf
vrcholov atokov, pricom samotna metdéda pozostava z dvoch modulov — smerovacieho a
planovacieho. Vstupom je graf siete a jednotlivé toky, ktoré vstupuji do smerovacieho modulu. Jeho
funkcionalita zahfna aplikaciu algoritmu Dijkstra podl'a argumentu priepustnosti linky. Prenosom
medzi modulmi je konkrétna cesta, ktora sa v planovacom module priradi jednotlivym prioritam
portov na prepinacoch. AK cestu nie je mozné priradit’ z kapacitnych dévodov, vracia sa spat’ do
predchadzajiceho modulu na prepocitanie uz bez danej linky. V ¢lanku je pouzity aj vlastny
algoritmus CAr s MILP optimalizaciou, ktorého cielom je rozdelenie topologie do klastrov.
Vystupom celej metddy je kazdy mozny scenar neplanovania cesty pre dany tok, pri¢om
preplanovanim uz existujucich tokov sa algoritmus snazi garantovat moznost’ vytvorenia cesty. Na
zaver dodava, Ze Vv ¢lanku s spomenuté dva typy jitterov, jeden Standardny a druhy, ktory nie je
citlivy na prioritu a vyratava sa podl'a krokov od autorov ¢lanku. Vedtci poznamenava, ze vzhl'adom
na komplikovanost' algoritmu MILP navrhuje nahradit’ samotnii optimalizaciu vlastnou, inou,
metddou, ktord uz je implementovana.

Ulohy na novy $print boli identifikované nasledovne: Vytvorenie retrospektivy predchadzajuceho
$printu a doplnenie tabul’ky parametrov tokov si prevzala Erika; hibkovu analyzu spravania preméavky
a jitteru s dokumentaciou vyhodnotenia prebera Hanka; Maro$ zabezpe¢i reviziu priruciek a spojenie
dokumentov, priCom bude vystupovat’ ako analytickd pomoc pri implementacii metédy SAQR.
Naplno sa implementacii tejto metddy budu venovat’ Mats, Hanka a Marko.

Veduci nemal ziadne d’alSie poznamky a tak zazelal prijemne straventt Vel'kt Noc. Stretnutie konci.

3. Zadané ulohy

3.1 Ulohy z minulého tyZdiia

ID | Popis Riesitel’ Stav

Prehl'ad datumov odovzdavania Maro$ splnené

Neboli ur¢ené ziadne ulohy z minulého tyzdna.

3.2 Nové tulohy

ID | Popis Riesitel’ Stav

Neboli ur¢ené ziadne nové ulohy.

4. Poznamky

Ziadne dodato¢né poznamky neboli zaznamenané.



