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1. Zhodnotenie Sprintu

Sprint &islo 3 obsahoval 21 uloh, z ktorych sa kvoli nadviznostiam nestihli dokongit’ 3.
Nadvéznosti vyplyvali z odovzddvania dokumentu riadenia a dokumentu inzZinierske dielo, ktoré

boli zahrnuté v tychto nedokoncenych tlohéch.

2. Progres timu

Sprint BurnDown

Scope backlog mems == ldeal remaining backlog mems
Remaiming backlog items Done backlog items=s

Obrazok 1 Burndown graf
V obrazku sa nachadzaju tri hlavné linie:
e Zelend — predstavuje dokoncené ulohy v backlogu

® Modra - predstavuje zostavajuce ulohy v backlogu

* Siva, ¢iarkovana — predstavuje idedlne plnenie tloh



Ako je mozné vidiet' z grafu, Ze ulohy sa neplnili idealne, hlavne pre bliZiaci sa koniec
semestra, kde sa ndm nazbierali aj iné odovzdéavania a praca na inych predmetoch. Podarilo sa nam

vSak prekrizit linie grafov dokoncenych a zostavajucich uloh v grafe.
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Obrazok 2 Casovy graf Sprintu

Z casového grafu je mozné vidiet’, ze sme odhadli ¢as lepSie ako v predchddzajucom Sprinte.

Chybajuce hodiny su hlavne z nedokoncenych uloh.



3. Zhrnutie

Meno Pocet hodin
Erika Stefankova | 13

Hana Kuntova 6

Marko Ondrus 7

Maro$ Hrobak 6

Matias Kovac 7

Matej Uhlik 4,5

Peter Valka 15

Tabulka 1 Pocet odpracovanych hodin

V tabul’ke vysSie su uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich
uloh v danom S$printe. V tabul'ke nizsie je celkovy prehlad Sprintu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, Gsilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Pldnované Skutocné
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
4 15 78 3 13 46

Tabulka 2 Prehlad sprintu

Posledna tabul’ka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,

typ, ndzov user story, stav user story, odhadnuty Cas, skutocny ¢as, rozdiel v odhadnutom case

a skuto¢nom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého ¢asu, skutocného casu

a ich rozdielom.




ID Typ Titul Stav Odhadovan | Redln | Rozdie
24305 | User story | Realizacia testovacich DONE Z;‘Ov 28V 1—2

3 scenarov

24571 | User story | Sumarizacia IN 27 17,5 -9,5

1 dokumentécie #3 PROGRESS

24305 | User story | Emula¢né prostredie DONE 13 11 -2

1

24305 | User story | Kategorizacia tokov DONE 8 7 -1

5 (sluzieb) z hl'adiska QoS

Celkovo 78 58,5 -19,5

Tabulka 3 Prehlad hodin

Sprint trval 2 tyzdne a celkovo sme na vypracovani uloh stravili 46 hodin. Spracovali sme 4

user stories, rozdelenych do 21 uloh, pricom sme na Cas splnili 3 user stories a 18 loh.

4. Retrospektiva

plus minus interesting

priebeZné plnenie dlch nesplnenie niektorych aloh
lepii cdhad Easav

Sprint #3 Sprint #3 Sprint #3

Obrazok 3 Retrospektiva - PMI

Na obrazku cislo 3 je uvedena takzvana PMI (plus, minus, interesting) technika pre
retrospektivu, kde sme zaznamenali pozitiva a negativa prvého Sprintu, z ktorych sa méZeme poucit’

a udrziavat’ dobr¢ praktiky a vylepsit’ tie zIé.
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