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1. Zhodnotenie Sprintu

Prvy Sprint obsahoval 12 tuloh, z ktorych bolo do konca Sprintu splnenych 10:

e Uloha ,Sumarizacia dokumentacie‘ nebola dobre odhadnuta a na konci Sprintu sa v nej muselo
cakat’ na informacie od zvysnych ¢lenov timu

e uloha ,Kontroler Ryu podrobnejSie‘ nemala vypracovany dokument



2. Progres timu
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Obrazok 1Burndown graf
V obrazku mame 3 hlavné linie:

e modru — predstavuje zostavajuce Glohy v backlogu
e zelenu — predstavuje dokoncené ulohy v backlogu

e preruSovanu — predstavuje idealny zostatok tloh v backlogu

Ako vyplyva z preruSovanej linie, nd$ graf nie je vel'mi idedlny. Pripisujeme to ako nedokoncenym
ulohdm, tak aj pre nds novej situacii, teda prvému Sprintu V nasom time. Pldnujeme progres vylepsit’

Vv nasledujucich Sprintoch.
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Obrdzok 2 Velocity chart — cas

V obrazku ¢islo 2 sa nachadzaju informacie o ¢asovom ohrani¢eni Sprintu — odhadovany
arealny ¢as straveny na Glohach. ZItd bodka nad modrym §tvorcom referencuje odhadovany
(estimated) Cas, ktory sme si urovali sami. Modry Stvorec reprezentuje redlny Cas, ktory sme stravili
plnenim uloh. Ako je mozné vidiet, ¢as sme odhadli takmer presne, o je velmi pozitivhym

feedbackom.



3. Zhrnutie

Name Hours
(Spent)
Erika Stefankova 6
Hana Kuntova 5
Marko Ondrus 10
Maro3 Hrobak 4
Matej Uhlik 4
Matus Kovac 6
Peter Truchly 0
Peter Valka 12

Tabulka 1 Pocet odpracovanych hodin

V tabulke vysSie st uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich tloh
v danom S$printe. V tabulke niZSie je celkovy prehl'ad Sprintu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, tsilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
3 10 49 3 10 47

Tabulka 2 Prehlad sprintu



Poslednou tabulkou je struény prehl'ad odhadnutych a redlne odpracovanych hodin na danych

user stories. Taktiez je mozné vidiet, ze sme ¢as odhadli na viac hodin, ako sme realne na ulohach

stravili.
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
239370 | User story | Technolégia SDN a jej softvérova podpora DONE 40 36 -4
239657 | User story | Nastavenie virtualneho stroja DONE 5 5 0
241284 | User story | Sumarizacia dokumentacie #1 DONE 4 6 2
Total 49 47 -2

Tabulka 1 Prehlad hodin

Sprint trval jeden tyzdefi a celkovo sme na ulohach stravili 47 hodin, o je o 2 menej ako bolo

naplanované. Spracovali sme 3 user stories, ktoré boli rozdelené do 12 uloh, z ¢oho sa ndm 10

podarilo stihntt’ nacas.




4. Lesson learned

plus minus x 0 interesting

splnenie viet
dobre odhadnuty £as na pracu
dobre vytvorené tasky (kaZdy vedel, Zo robi)

ych Gloh okrem 2 (celkovo 12) neodhadnutie nadvaznosti tasku (Sumarizacia
¢ 5 dokumentacie) => prenos do nového Eprintu

nezapisovanie priebeZnych tasov prace (worklog)
Sprint #1 Sprint#1

Sprint#1

Obrazok 3 Lesson learned

Na obrazku ¢islo 3 je uvedena takzvand PMI technika pre retrospektivu, kde sme zaznamenali
pozitiva a negativa prvého Sprintu, z ktorych sa moézeme poucit’ a udrziavat’ dobré praktiky a vylepsit’

tie z1é.



