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1. Uvod

Nakol’ko je testovanie technicky naroc¢né, pre ucely testovania sme si vybrali osoby, ktoré uz
mali predoslé skusenosti so softvérovo definovanymi sietami, ako aj s prostredim Mininetu.

Pouzivatelia vykonali testovanie podl’a vopred pripraveného dokumentu testovacich scenarov.

2. Testovanie

Na zaciatku boli pouzivatelia oboznameni s dokumentom s testovacimi scenarmi. Nasledne
nainS$talovali virtudlny stroj, na ktorom nasledne prebiehalo testovanie jednotlivych metod. Instalacia

prebehla bez problémov.

2.1. Testovanie prostredia Mininetu

Na testovanie prostredia boli pouzité testovacie scenare 1. — 4.

Testovanie prostredia prebehlo bez problémov pri scenaroch 1., 2. a 4.. Pre testovaci scenar
Cislo 3. bolo potrebné, aby testovacie prostredie disponovalo Wi-Fi, ktoru sme vSak neinstalovali,
nakol’ko sa nevyuziva ani vo zvySnych scendroch, ani v nami implementovanymi metodach.

Z Casovych a praktickych dovodov sme sa rozhodli tento testovaci scenar vynechat’.

2.2. Testovanie implementovanych metod

Testovanie implementovanych metdd prebiehalo osobitne pre kazdu metddu. Aj ked’ sa vSetky
metody zameriavajli na ndjdenie cesty v sieti, kazda metdda skiima iné pristupy a algoritmy, Comu sa

prispdsobili aj jednotlivé testovacie scenare.

V dalSich podkapitolach buda zhrnuté pripomienky testerov pri testovani jednotlivych metod,
pripadne problémy, ktoré sa pri testovani vyskytli. V poslednej podkapitole Zhrnutie budu uvedené

konkrétne vysledky a ich porovnanie.



2.2.1. Testovanie upravenej metody p. Palatinusa

Samotna metdda sa zameriava na dynamické prirad’ovanie tokov do radov. Cesty sa hl'adaju
kombinaciou genetického algoritmu a modifikovaného Network Calculus modelu, priCom sa pri

hl'adani pouzivaju tri metriky — oneskorenie, priepustnost’ a odchylka.

Testovanie metoddy sa vykondvalo na topologii vytvorenej pre upraveni metddu p. Palatinusa,
pomocou nastroja iperf , pricom sa testovali rozne typy tokov — TCP, Skype hovor, prenos videa
a manazment. Bliz$ia Specifikacia tokov je uvedena v dokumente testovacie scenare. Postupovalo sa

podl'a pokynov v dokumente.
Vystupom bola cesta s najmensim poctom hopov a nie najrychlejsSia cesta.

Testerom prekdzalo manudlne zadévanie poctu liniek do kontroléra.

2.2.2. Testovanie metody LARAC

Metoda sa zameriava na dynamické prirad’ovanie tokov do radov.

Testovanie prebichalo na topoldgii vytvorenej pre metodu LARAC, ako aj na hlavnej

topologii.

Testerom prekazali neskoré vypisy informdcii o pingu, ktoré sa objavovali az po vypise ciest
kontrolérom. TaktieZ im prekazali informacie o cestach, ktoré nesuviseli s vyslednou cestou. Za

nedostatok sa opdt’ povazovalo manuélne zaddvanie poctu liniek do kontroléra.

2.2.3. Testovanie metédy SAQR

Metoda sa zameriava na dynamické prirad’ovanie tokov do radov.
Testovanie prebiehalo na topoldgii vytvorenej pre metédu SAQR.

Kvdli nefunkénosti pingu sa zmenili parametre liniek, kedy uz metdda pracovala spravne. Pre
testovanie d’alSich krokov sa vSak parametre vratili do povodného stavu a metoda uz d’alej pracovala

spravne.



3. Zhrnutie

Testovanie prebiechalo podla inStrukcii v testovacich scenédroch, pricom sa opakovali

nasledujuce kroky:

e Najdenie cesty z uzla hl do uzla h2
e Zmena linky (vypnutie linky alebo zmena parametrov na linke)

e Najdenie cesty z uhla hl do uzla h3

V tabul’ke nizsie tak buda uvedené cesty tak, ako boli ndjdené za pomoci jednotlivych metod
a podl'a testovacich scenarov. Uvedené budu 2 cesty pred zmenou parametrov liniek a cesta po zmene

urcitej linky, ako aj opis zmeny, ktora bola na linke vykonana.



! bw = bandwith; priepustnost’ linky
2 delay = oneskorenie na linke
3 loss = packet loss; strata paketov

1-2-4

1-3—-56—>10—11

zrusenie linky medzi 2 a 8

1-3-55—-59—>11

4->8—-55-53->1

1-3—-7—-10—>11

1-3—-56

zmena parametrov na linke sw3 < sw6:
e bw!'=20nabw=1

e delay? = 1ms na delay = 100000ms

1-5—-6

15355524

1-3—-5—->8—>11

zmena parametrov na linke sw2 < sw5:
e bw=100nabw=1
e delay = 1ms na delay = 100000

e loss®=1naloss=10

15355584




