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1. Uvod

Softvérovo definované siete st modernou technologiou, ktora sa priblizuje klasickym
pocitaCovym sietam. Pontika moznost’ abstrakcie siete pre sietovych administratorov, v ktorej je
mozné programom ovladat’ inicializaciu, ovladanie, zmeny, ako aj ovladat’ spravanie v sietach

dynamicky, pomocou otvorenych rozhrani.

Tato technoldgia bola vytvorena hlavne pre neschopnost’ klasickych sieti pracovat’ dynamicky
a Skalovat’ vypoctové a ulozné potreby modernejSich vypoctovych prostredi, ako napriklad datové

centra.

Ako bolo spomenuté, siet’ moze byt ovladand pomocou réznych programov, ktoré je mozné
upravovat’ podl'a poziadaviek siete. Z tejto moznosti vyplyva, ze je potrebné mat’ minimdlne pri
prvom spusteni k dispozicii centrum celej siete, vV tomto pripade kontrolér. Ked’ze kontrolér ovlada
celu siet’, je potrebné zabezpecit' rychlu, bezpecnu a spolahlivi komunikaciu medzi jednotlivymi
komponentami. Prave ztejto potreby vznikla téma tohto projektu ateda vytvorenie ucinnych
algoritmov, ktoré dokdzu nielen najst’ vhodnu cestu siet'ou pre kazdy tok, ale aj zohl'adnit’ kvalitativne

parametre tokov alebo realizovat’ optimalne rozdel'ovanie zat'aze v sieti.

V sucasnosti existuje viacero ndvrhov takychto algoritmov, preto prvou tlohou bude potrebné
analyzovat’ okrem zakladnych vlastnosti siete SDN prave tieto algoritmy. V ramci analyzy je nutné
sa oboznamit’ aj s dostupnymi simulachymi a emulaénymi ndstrojmi, priCom sa sustredime na tie,
ktoré vyuzivaja Mininet a kontrolér Ryu. Z vhodnych nastrojov planujeme zostrojit
simulacno/emulacné prostredie, do ktorého doimplementujeme vybrané algoritmy. Na vhodnych
sietovych scendroch a vybranych typoch datovych tokoch potom otestujeme implementované

algoritmy a navzajom ich porovname.
1.1 Ciele projektu

e analyza potrebnych nastrojov

e analyza dostupnych rieSeni

e vytvorenie prostredia s implementovanymi algoritmami
e otestovanie vytvoreného prostredia

e porovnanie vysledkov



2. Clenenie dokumentu

Dokument je rozdeleny do piatich samostatnych kapitol, vratane avodu a danej kapitoly. Prva
kapitola tvod popisuje softvérovo definované siete, vysvetluje vSeobecnejSie zameranie timového
projektu, ako aj ciele projektu na zimny semester. Druhd kapitola popisuje rozdelenie dokumentu na
kapitoly a stru¢ny opis kapitol. V tretej kapitole je popisany tim, role ¢lenov timu a tieZ manazmenty
roznych Casti timového projektu. Stvrtd kapitola obsahuje jednotlivé retrospektivy $printov

a posledna piata kapitola vysvetl'uje jednotlivé metodiky, ktoré boli poCas semestra vytvorené



3. Tim

V nasledujucej kapitole bude stru¢ne opisany tim, jeho ¢lenovia a podiel ich prace. Taktiez tu

budu opisané manazmenty roznych Casti timového projektu, ako riadenie, rizika, ulohy a podobne.
3.1 Role ¢lenov timu

Ing. Peter Truchly, PhD. - manaZér (veduci) timu

Bc. Maros§ Hrobak - projektovy manazér

Bc. Matus Kovac - manazér dokumentovania
Bc. Hana Kuntova - manazér kvality softvéru
Bc. Marko Ondrus - manaz¢r administracie
Be. Erika Stefankové - manazér rizik

Bc. Matej Uhlik - manazér technologii

Bc. Peter Valka - manazér vyvoja softvéru



3.2 Podiel prace ¢lenov timu

Tabulka 1. Podiel prace clenov timu

3.3 ManaZment timovej prace

V kapitole bude uvedeny opis jednotlivych ¢innosti potrebnych pre riadenie projektu, procesu
a produktu, tak ako sa realizovali. Kazd4 vzniknuta metodika bude popisana a bude uvedené jej

pouzitie.
3.3.1 Komunikacia

Pre komunikaciu v rdmci timu pouzivame znamy komunikac¢ny kanal zvany Slack. Dany kanal
sme zvolili hlavne pre podporu vSetkych platforiem, ktoré ¢lenovia timu vyuzivaji — Android,
Windows a Ubuntu. Taktiez poskytuje podporu pre webové rozhranie, ¢lenovia timu tak nebuda

nuteni inStalovat’ klientov pre rozne platformy.

Ako vicsina komunikacnych kanalov poskytuje moznost’ rozdelenia konverzacii do roznych
skupin (kanélov), ¢o zlepSuje prehl'adnost’ a rychlost’ komunikacie. Pre konzultaciu o priebeznom a

kone¢nom stave vyuZzivame tyZzdenné stretnutia.



3.3.2 Planovanie

Pre planovanie vyuzivame tyzdenné stretnutia a néstroj ScrumDesk, o ktorom sme poculi aj
na jednej z prednaSok Timového projektu. ScrumDesk poskytuje velmi prehl'adny nahlad
jednotlivych Sprintov, uloh, ako aj r6zne iné funkcie, ako napriklad retrospektivu. Napriek tomu, ze
si vytvarame dokument retrospektivy manualne, ScrumDesk nam pontika viacero technik, ako 'ahko
a jednoducho spisat, ¢o sme sa poc¢as daného $printu naucili. Vyuzivame techniku PMI, teda plus,
minus, interesting (zaujimave), kde zapisujeme dobré a zI¢ stranky Sprintu, ako aj informécie, ktoré

nam prisli zaujimavé.

Na stretnuti sa planuje cely Sprint a taktiez sa prebera jeho priebeh. Najprv sa zvoli epika, ktora
bude spracovana v nasledujicom Sprinte. Rozbije sa na jednotlivé tlohy, ktoré sa pridelia ¢lenom
timu. Cely $print, ako aj jednotlivé ¢asti sa hodnotia ur¢itym tsilim, na ktorom sa dohodne cely $print
pomocou karti¢iek (scrum poker). Usilie a &as pre jednotlivé tGlohy odhadujeme na zéaklade

predoslych uloh, alebo na zdklade predoslych skusenosti.

Cely $print sa zhodnoti na jeho konci, na tyzdennom stretnuti. Vsetko sa spise do retrospektivy,
z ktorej sa snazime vybrat’ pozitivne a negativne praktiky a v d’alSom Sprinte ich dodrziavat, alebo

zmenit’.
3.3.3 Ulohy

Ako uZ bolo spomenuté vysSie, Ulohy sa preberaji na tyZdennych stretnutiach a st zapisané
v ScrumDesku. Ulohy sa pridel’uju jednotlivym epikdm a nasledne rozdeluju medzi &lenov timu,
ktori si sami odhaduju €as pre ich splnenie. Odhadovanie ¢asov robime na zdklade skusenosti

s tlohami, alebo na zaklade porovnania s podobnymi tlohami.

Na tyzdennych stretnutiach sa taktiez prebera priebeh $printu, kde sa kazdy Clen timu vyjadri
k jemu pridelenym tloham. Je teda mozné pocas priebehu Sprintu odhalit, ¢i bude mozné tlohy

splnit’, pripadne ¢i je potrebna pomoc a vysvetlenie pri niektorych tlohach.
3.3.4 Rizika

Rizika st vel'mi dolezitym aspektom timového projektu. Je ich velmi zlozité identifikovat,

vécSinou sa to podari az v strede Sprintu.

Na zaciatku Sprintu odhal'ujeme rizika len ¢iasto¢ne, podl'a skusenosti timu S danymi tilohami.

Je ich v8ak tazké odhalit’ a teda sa zacnll vyskytovat’ aZ v priebehu Sprintu. V takom pripade sa
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snazime takéto riziko eliminovat vzajomnou pomocou pri plneni ulohy. Na konci $printu si takéto

situacie spisujeme do retrospektivy pomocou PMI techniky.
3.3.5 Dokumentacia

Pre dokumentovanie bolo vytvorenych viacero metodik — metodika dokumentovania, serveru,
retrospektivy, komunikacie, zapisov a dokumentu riadenia. Vsetky tieto metodiky dodrziavame pri

vSetkych dokumentoch, ktoré vytvarame pri jednotlivych Sprintoch.
3.3.6 Metodika servera

Metodika servera sluzi ako referencny nédvod na pracu s timovym serverom, ktory bol
vytvoreny pre potreby spojené s rieSenim timového projektu. Opisuje ako sa prihlasuje na fyzicka

masinu - s tu uvedené prihlasovacie Gidaje. Dalej opisuje spdsob ukladania suborov na tito masinu.
Tato metodika sa vyuZziva hlavne pri praci na projekte, ktorej si€ast'ou je aj vyuzitie servera.
3.3.7 Metodika retrospektiva

Retrospektiva sa vytvara po kazdom ukoncenom Sprinte; ako aj na konci semestra, kde sa
zhodnoti priebeh vSetkych uskuto¢nenych $printov v danom semestri. V takomto dokumente sa na
zaciatku uvedie stru¢né zhodnotenie priebehu Sprintu, ktoré obsahuje pocet splnenych a nesplnenych
uloh a taktiez dovody, preco sa dané ulohy nesplnili. Nasledne je uvedeny progres timu, kde je
priloZeny burndown graf a casovy odhad pre dany Sprint. Na konci je uvedené zhrnutie Sprintu

v prehl'adnych tabul’kach, ktort st rozdelené na:

e Tabulka poctu odpracovanych hodin
o obsahuje pocet odpracovanych hodin jednotlivych ¢lenov timu v danom
Sprinte
e Tabulka prehl'ad Sprintu
o obsahuje Sprint ako sme ho naplanovali (pocet user stories, velkost’ Usilia
a odhadovany c€as na splnenie tychto uloh)
o obsahuje Sprint ako sa dokoncCil (pocet user stories, vel'kost” usilia, redlne
odpracovany ¢as v danom Sprinte)
e Tabulka prehl'ad hodin
o obsahuje stru¢ny prehlad jednotlivych user stories, ktoré sa nachadzali

vV danom Sprinte



= ID, typ, titul, stav, odhadovany cas pre dani user story, realne
odpracovany ¢as na danej user story a rozdiel medzi odhadovanym

a realne odpracovanym ¢asom na danej user story

Na konci sa struéne uvedie, ¢o sme sa v danom $printe naucili — ¢o z toho bolo dobré a mali
by sme dodrziavat’; a ¢o bolo zI¢ a mali by sme v nasledujtcich $printoch vylepsit. Na toto zhrnutie

vyuzivame techniku PMI (plus, minus, interesting).
3.3.8 Metodika priebehu formalnych stretnuti

Dokument opisuje spdsob priebehu formalnych stretnuti nasho timu. St tu uvedené zékladné
informacie, ktoré sa zaznamenavaju pocet stretnuti, ako datum, ¢as, pritomni ¢lenovia a podobne.
Dalej je struéne popisany priebeh stretnutia a povinnosti ¢lenov timu, ktorym prislucha jedna

zZ nasledujucich rol:

e Scrum Master

e Zapisovatel

3.3.9 Metodika komunikacie

Dokument opisuje rozne druhy komunikécie, ktoré prebiehaju medzi ¢lenmi timu pocas prace
na timovom projekte. Na zaliatku je uvedeny zoznam jednotlivych komunikaénych kandlov

a nastrojov, ktoré s v d’alich ¢astiach podrobnejsie opisané. Medzi tieto kanaly a nastroje patria:

e Google drive — sluzi ako tlozisko
e Gmail, osobné stretnutia — sliZia na formalnu (oficidlnu) komunikaciu
e Slack, mobilné zariadenia — slizi na neoficialne komunikaciu

e ScrumDesk — nastroj pre manazment timu a jeho prace

3.3.10 Metodika dokumentovania

Dokument sluZzi na zjednotenie Stylu pisania dokumentov. Dokument je rozdeleny na 2 Casti.
Prva urcuje pravidla pre pisanie dokumentu k inzinierskemu dielu, metodik a ostatnych casti

dokumentécie. Druha hovori o pravidlach platnych pre zapisnice z formalnych stretnuti.



4. Sumarizacia Sprintov

V nasledujucich kapitolach bude predstaveny stru¢ny prehl’ad Sprintov,
4.1 Sprint 1

Prvy $print obsahoval 12 1loh, z ktorych bolo do konca Sprintu splnenych 10:

e tloha ,Sumarizacia dokumentacie nebola dobre odhadnuta a na konci Sprintu sa v nej
muselo ¢akat’ na informacie od zvysnych ¢lenov timu

e 1loha ,Kontroler Ryu podrobnejSie‘ nemala vypracovany dokument

4.1.1 Progres Sprintu 1

oct 1z oct13 Oct 16 oct17 Oct 18 oct 19 Oct 20 B 9 0 n 12 13 4

Scope backlog items Ideal remaining backlog items Remaining backlog items Done backlog items

Obrazok 1. Burndown graf sprintu 1
V obrazku mame 3 hlavné linie:

e modri — predstavuje zostavajtice tlohy v backlogu
e zelenu — predstavuje dokoncené ulohy v backlogu

e prerusovani — predstavuje idealny zostatok uloh v backlogu

Ako vyplyva z preruSovanej linie, na§ graf nie je velmi idealny. Pripisujeme to ako
nedokon¢enym uloham, tak aj pre nas novej situacii, teda prvému Sprintu v nasSom time. Planujeme

progres vylepsit’ v nasledujucich Sprintoch.



1000

83.33h

66.67h

50h

33.33h

16.67h

Oh

Sprint #1

@ Real Estimated Min -- Max -- Last8

Obrazok 2. Velocity chart — cas zo Sprintu 1

V obrazku ¢islo 2 sa nachadzaju informacie o ¢asovom ohrani¢eni Sprintu — odhadovany
arealny Cas strdveny na ulohdch. ZIta bodka nad modrym S$tvorcom referencuje odhadovany
(estimated) Cas, ktory sme si urovali sami. Modry Stvorec reprezentuje redlny Cas, ktory sme stravili
plnenim uloh. Ako je mozné vidiet, ¢as sme odhadli takmer presne, ¢o je velmi pozitivnym

feedbackom.

Tabulka 2. Pocet odpracovanych hodin v Sprinte 1

Name Hours
(Spent)
Erika Stefankova 6
Hana Kuntova 5
Marko Ondrus 10
Maros Hrobak 4
Matej Uhlik A
Matus Kovac 6
Peter Truchly 0
Peter Valka 12

V tabul’ke vysSie st uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich tloh
Vv danom Sprinte. V tabulke nizSie je celkovy prehlad Sprintu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.



Tabulka 3. Prehlad sprintu 1

Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
3 10 49 3 10 47

Poslednou tabul’kou je stru¢ny prehl'ad odhadnutych a readlne odpracovanych hodin na danych

user stories. Taktiez je mozné vidiet, ze sme ¢as odhadli na viac hodin, ako sme realne na tilohach

stravili.
Tabulka 4. Prehlad hodin v sprinte 1
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
239370 | User story | Technolégia SDN a jej softvérova podpora DONE 40 36 -4
239657 | User story | Nastavenie virtualneho stroja DONE 5 5 0
241284 | User story | Sumarizacia dokumentacie #1 DONE 4 6 2
Total 49 47 -2

Sprint trval jeden tyzdefi a celkovo sme na ulohach stravili 47 hodin, o je o 2 menej ako bolo
naplanované. Spracovali sme 3 user stories, ktoré boli rozdelené do 12 uloh, z ¢oho sa ndm 10

podarilo stihntt’ nacas.

4.1.2 Retrospektiva Sprintu 1

plus x 0 minus x 0 interesting

splnenie vietkych Uloh okrem 2 (celkovo 12) necdhadnutie nadvaznosti tasku (Sumarizacia
dobre odhadnuty €as na pracu dokumentéacie) => prenos do nového Sprintu
dobre vytvorené tasky (kaZdy vedel, £o robi)
nezapisovanie priebeinych tasov prace (worklog)
Sprint#1 u Sprint #1

Sprint#1

Obrazok 3. Retrospektiva sprintu 1

Na obrazku ¢islo 3 je uvedena takzvana PMI technika pre retrospektivu, kde sme zaznamenali
pozitiva a negativa prvého Sprintu, z ktorych sa moézeme poucit’ a udrziavat’ dobré praktiky a vylepsit’

tie zI¢é.
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4.2 Sprint 2

Sprint &islo 2 obsahoval 20 tloh, z ktorych sa ndm podarilo splnit’ vietky nadas. Kvoli
technickym problémom sme museli nastavovat’ Sprint znova v deil timového stretnutia. Pre tieto

komplikacie nie su grafy odrazom nasej realnej prace.

4.2.1 Progres Sprintu 2

Sprint BumDown

MNowv 2

Scope backlog mems == ldeal remaining backlog tems
Remaiming backlog items Done backlog items

Obrazok 4. Burndown graf sprintu 2
V obréazku sa nachadzaju tri hlavné linie:

e Zelena — predstavuje dokoncené ulohy v backlogu
e Modra - predstavuje zostavajice tlohy v backlogu

e Siva — predstavuje celkové backlogové polozky

Graf nie je kvoli technickym komplikaciam idedlny. Ulohy viak boli splnené v predstihu

minimalne jedného dna.
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Tabulka 5. Pocet odpracovanych hodin v sprinte 2

Meno Pocet hodin

Erika Stefankova 16
Hana Kuntova 10
Marko Ondrus 11
Maro§ Hrobak 16
Matus Kovac 13
Matej Uhlik 7
Peter Valka 19

V tabulke vyssie st uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich tloh
v danom $printe. V tabulke nizsie je celkovy prehlad $printu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Tabulka 6. Prehlad sprintu 2

Planované Skutocné
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
6 17 147 6 17 92

Posledna tabulka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,
typ, ndzov user story, stav user story, odhadnuty cas, skuto¢ny cas, rozdiel v odhadnutom case
a skutocnom. Na poslednom riadku je nésledne s¢itané hodnoty odhadnutého ¢asu, skuto¢ného ¢asu

a ich rozdielom.
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Tabulka 7. Prehlad hodin v sprinte 2

Odhadovany Realny Rozdiel

243052 | User Navrh testovacich scenarov DONE 48 32 -16
story

243054 | User Mininet DONE |44 20 -24
story

243051 | User Miesto inStalacie emulaéného DONE 20 11 -9
story prostredia

243055 | User Vnutorna Struktura Ryu DONE |24 21 -3
story

243056 | User Reorganizacia SCRUM DONE |2 1 -1
story

243057 | User Sumarizacia dokumentacie #2 DONE 9 7 -2
story

Celkovo | 147 92 -55

Sprint trval 2 tyzdne a celkovo sme na vypracovani aloh stravili 92 hodin. Spracovali sme 6

user stories, rozdelenych do 20 uloh, priCom sme na ¢as splnili vSetky.

4.2.2 Retrospektiva Sprintu 2

plus minus interesting x 0

pricbeZné plnenie Gleh horéi odhad hodin (prilis velké delta pre tento ndstroj umoZfuje zmazanie celého
spravne zapisovanie hodin (priebeine) estimate & spent hours) Sprintu
splnenie vi&Sieho poattu Uloh

Sprint #2 Sprint #2 Sprint #2
P d P Y P

Obrazok 5. Retrospektiva sprintu 2

Na obrazku ¢islo 3 je uvedena takzvand PMI (plus, minus, interesting) technika pre
retrospektivu, kde sme zaznamenali pozitiva a negativa prvého Sprintu, z ktorych sa mézeme poucit’

a udrziavat’ dobré praktiky a vylepsit tie zI¢.
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4.3 Sprint 3

Sprint &islo 3 obsahoval 21 uloh, z ktorych sa kvoli nadviznostiam nestihli dokon¢it 4.
Nadviznosti vyplyvali z odovzdavania dokumentu riadenia a dokumentu inzinierske dielo, ktoré boli

zahrnuté v tychto nedokoncenych tlohach.

4.3.1 Progres Sprintu 3

Sprint BurnDown

3 )

4 A A a
{_.p o AQ %ﬁi‘ %ﬁﬁ

Scope backlog mems == ldeal remaining backlog items
Remaiming backlog items Done backlog items=s

Obrdzok 6. Burndown graf Sprintu 3
V obréazku sa nachadzaju tri hlavné linie:

e Zelena — predstavuje dokoncené ulohy v backlogu
e Modra — predstavuje zostavajuce ulohy v backlogu

e Siva, ¢iarkovand — predstavuje idealne plnenie uloh

Ako je mozné vidiet z grafu, Ze UGlohy sa neplnili idedlne, hlavne pre bliZiaci sa koniec
semestra, kde sa ndm nazbierali aj iné¢ odovzdéavania a praca na inych predmetoch. Podarilo sa ndm

vsak prekrizit’ linie grafov dokoncenych a zostavajicich tloh v grafe.
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Velocity chart

166.67h

133.33h

Sprint #1 Sprint #2 Sprint #3 Sprint #4

Real ® Estmated ~-- Min

Obradzok 7. Casovy graf Sprintu 3

Z ¢asového grafu je mozné vidiet', ze sme odhadli ¢as lepsie ako v predchadzajicom Sprinte.

Chybajuce hodiny st hlavne z nedokoncenych tloh.
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Tabulka 8. Pocet odpracovanych hodin v sprinte 3

Meno

Pocet hodin

Erika Stefankova

13

Hana Kuntova

Marko Ondrus$

Maros§ Hrobak

Matus Kovac

Matej Uhlik

12,5

Peter Valka

15

V tabulke vysSie su uvedené pocty hodin, ktoré clenovia timu stravili vypracovanim ich uloh

v danom Sprinte. V tabulke niZSie je celkovy prehl'ad Sprintu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Tabulka 9. Prehlad sprintu 3

Planované Skuto¢né
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
4 15 78 3 13 46

Posledna tabulka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,

typ, ndzov user story, stav user story, odhadnuty cas, skuto¢ny cas, rozdiel v odhadnutom case

a skutocnom. Na poslednom riadku je nésledne s¢itané hodnoty odhadnutého ¢asu, skutoéného ¢asu

a ich rozdielom.
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Tabulka 10. Prehlad hodin v sprinte 3

Odhadovany | Redlny Rozdiel

243053 | User story | Realizacia testovacich DONE 30 28 -2
scenarov

245711 | User story | Sumarizacia dokumentécie | IN 27 20,5 -6,5
#3 PROGRESS

245712 | User story | Emula¢né prostredie DONE 13 11 -2

243715 | User story | Kategorizécia tokov DONE 8 7 -1
(sluzieb) z hl'adiska QoS

Celkovo 78 66,5 -11,5

Sprint trval 2 tyzdne a celkovo sme na vypracovani tloh stravili 78 hodin. Spracovali sme 4

user stories, rozdelenych do 21 tloh, pricom sme na ¢as splnili 3 user stories a 17 uloh.

4.3.2 Retrospektiva Sprintu 3

plus minus interesting

priebeZné plnenie dloh nesplnenie niektorych Gloh
lepii cdhad Easov

Sprint #3 Sprint #3 Sprint #3

Obrdzok 8. Retrospektiva sprintu 3

Na obrazku cislo 8 je uvedena takzvand PMI (plus, minus, interesting) technika pre
retrospektivu, kde sme zaznamenali pozitiva a negativa prvého Sprintu, z ktorych sa mézeme poucit’

a udrziavat’ dobré praktiky a vylepsit tie zI¢.
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4.4 Sprint 4

4.4.1 Zhodnotenie Sprintu

Sprint ¢islo 4 obsahoval 3 user stories a celkovo 10 tloh, z ¢oho sa nAm podarilo splnit’ 7 tiloh,

najmi pre nadvédznost uloh, ktorti sme zle odhadli.

4.4.2 Progres timu

Sprint BurnDown

Scope backlog mems == ldeal remaining backlog items
Remaiming backlog items Done badklog items

Obrazok 9. Burndown graf
V obréazku sa nachadzaju tri hlavné linie:

e Zelena — predstavuje dokoncené ulohy v backlogu
e Modra — predstavuje zostavajice ulohy v backlogu

e Siva, ¢iarkovana — predstavuje idealne plnenie tloh

Ako je mozné vidiet’ z grafu, ze Ulohy sa neplnili idealne, hlavne pre bliziaci sa koniec
semestra, kde sa ndm nazbierali aj in¢ odovzdavania a praca na inych predmetoch. Podarilo sa ndm

vSak prekrizit’ linie grafov dokoncenych a zostavajucich tloh v grafe.
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Velocity chart

166.67h

]

T

d B OB OB e e e e

° A ® o 9

® Estimated -- Min

Obrazok 10. Casovy graf Sprintu

Casovy graf nezodpoveda realnemu ¢asu, ktory sme odpracovali na Gilohdch po¢as semestra,
nakol’ko sme jednu user stories presunuli do nového Sprintu, s ktorym sa zaroven presunul aj pocet

hodin odpracovanych na danej user story, ¢o nas ukratilo o niekol’ko hodin.
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4.4.3 Zhrnutie

Tabulka 11. Pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin

Erika Stefankova 8
Hana Kuntova 0
Marko Ondrus 1
Maro$ Hrobak 5
Matis Kovac 2

Matej Uhlik 3,5
Peter Valka 6

V tabulke vyssie su uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich tiloh

v danom Sprinte. V tabulke niZSie je celkovy prehlad Sprintu, ako bol napldnovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Tabulka 12. Prehlad sprintu

Planované Skuto¢né
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
3 13 55 2 8 26,5

Posledna tabul’ka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,

typ, nazov user story, stav user story, odhadnuty cas, skutocny €as, rozdiel v odhadnutom case

a skuto¢nom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého ¢asu, skuto¢ného ¢asu

a ich rozdielom.
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Tabulka 13. Prehlad hodin

Rozdiel

239308 | Research | Metoda z DP M. Palatinusa TODO 42 19 -23

User Aplikacia spracovania
248649 TODO 8 3,5 -4,5
story vysledkov

User
248652 ) Sumarizacia dokumentacia #4 | DONE 5 4 -1
story

Celkovo 55 26,5 -28,5

4.5 Sprint 5

4.5.1 Zhodnotenie Sprintu

Sprint &islo 5 obsahoval 3 user stories a celkovo 18 tiloh, z &oho sa ndm podarilo splnit’ vietko.
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4.5.2 Prehlad Sprintu

Sprint BurnDown

Nowv 30 Dec 1 Dec 4 Dec 5 Dec & Dec 7 Dec 8

Scope tasks =- ldeal remaining tasks Remaining tasks Done tasks

Obrazok 11. Burndown graf
V obrazku sa nachadzaju tri hlavné linie:

e Zelena — predstavuje dokonéené tulohy v backlogu
e Modra — predstavuje zostavajtice ulohy v backlogu

e Siv4, ¢iarkovana — predstavuje idealne plnenie tloh

Nakol'ko burndown graf, ktory zvykneme pouZivat v retrospektive sa nezobrazoval akoby
mal, uviedli sme burndown graf pre tlohy. Po mensej diskusii v rdmci timu sme sa rozhodli, Ze pre

d’alSie retrospektivy budeme pouzivat’ prave tento graf.
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Velocity chart

166.67h

° A ® % 9o

Obrdzok 12. Casovy graf Sprintu

Ako je mozné vidiet' z ¢asového grafu, pocet hodin sme odhadli lepSie ako v predchadzajtucich

Sprintoch.

4.5.3 Zhrnutie

Tabulka 14. Pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin

Erika Stefankova 6

Hana Kuntova 10,5
Marko Ondrus 11
Maro$ Hrobéak 8

Matus Kovac 12,5
Matej Uhlik 8
Peter Valka 13
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V tabul’ke vyssie st uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich uloh
v danom Sprinte. V tabulke nizSie je celkovy prehlad Sprintu, ako bol napldnovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracovang.

Tabulka 15. Prehlad sprintu

Planované Skutocné
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
3 15 75 3 15 69

Posledna tabul'ka detailnej$ie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,
typ, nazov user story, stav user story, odhadnuty cas, skuto¢ny cas, rozdiel v odhadnutom case
a skutocnom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého ¢asu, skutocného casu

a ich rozdielom.

Tabulka 16. Prehlad hodin

Odhadovany Reélny ;
Stav Rozdiel

W

cas

251460 | Research | Metdda z DP M. Palatinusa DONE 38 345 -3,5

Aplikacia spracovania

251461 | User story DONE 8 8 0
vysledkov

251462 | User story | Sumarizacia dokumentacia #5 | DONE 29 26,5 -2,5

Celkovo 75 69 -6
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4.6 Sprint 6

4.6.1 Zhodnotenie Sprintu

Sprint &islo 6 obsahoval 4 user stories a celkovo 13 uloh, z &oho sa nam podarilo splnit’ 10
uloh, najmé pre naro¢nost’ implementacie jednej z metdd, z ktorej vzislo viacero otazok, ktoré sme

si yjasnili az na poslednom stretnuti Sprintu — loha bola prenesena do d’alSieho Sprintu.

4.6.2 Progres timu

Sprint BurnDown

208.33h

166.67h

Estimated scope time —-- |deal remaining ime Remaining time
Spent ime

Obrdazok 13. Burndown chart

Po diskusii sme sa v retrospektive rozhodli pouZivat’ burndown chart v zavislosti od ¢asu.
V obrazku sa nachédzaju tri hlavné linie:

e Zelena — predstavuje straveny cas

e Modra — predstavuje zostavajuci Cas
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e Siva, ¢iarkovana — predstavuje idedlny zostavajuci Cas

Ako je mozné vidiet' z grafu, z ¢asového hl'adiska sme na ulohach nestravili idealny pocet
hodin. Vacsinou vsak z dovodu, ze sa Cas odpracovany na tlohach nezapisoval priebezne — ako je
potom mozné vidiet’ na konci, kde sa tesne pred koncom Sprintu nahodili vSetky odpracované hodiny

a teda zostavajuci cas klesol na 0.

Velocity chart

208.33h

166.67h

:iah i"'

L e
e o
& &

® Estimated -- Min

Obrdzok 14. Casovy graf Sprintu

Casovy graf nezodpoveda redlnemu Casu, ktory sme odpracovali na llohdch poc€as semestra,
nakol’ko bola jedna user story presunutd do nového Sprintu, s ktorym sa zaroven presunul aj pocet

hodin odpracovanych na danej user story, ¢o nas ukratilo o niekol’ko hodin.

Taktiez ¢asovy odhad pre niektoré z uloh nebol presny, pre nepritomnost’ jednej z ¢lenov timu

(¢as pre zodpovedajuce tlohy bol nadceneny).
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4.6.3 Zhrnutie

Tabulka 17. Pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin

Erika Stefankova 14

Hana Kuntova 12,5
Marko Ondrus 21
Maro$ Hrobak 18
Matej Uhlik 6,5
Matu§ Kovac 17

Peter Valka 215

V tabulke vyssie su uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich tlloh

v danom Sprinte. V tabulke nizSie je celkovy prehlad Sprintu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Tabulka 18. Prehlad Sprintu

Planované Skutocné
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
4 30 115 4 30 78,5

Posledna tabulka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,

typ, ndzov user story, stav user story, odhadnuty cas, skutocny ¢as, rozdiel v odhadnutom case

a skuto¢nom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého Casu, skuto¢ného Casu

a ich rozdielom.
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Tabulka 19. Prehlad hodin

) Odhadnuty | Realny )
ID Typ Titul Stav y 5 Rozdiel
cas cas
Metoda z DP M. Palatinusa
263568 | Userstory | _ SPLIT 46 32 -14
- implementacia
Metdda €. 1 — SAQR -
239139 Feature DONE 42 34 -8
analyza
Metoda €. 0 — LARAC -
248615 | User story DONE 69 41,5 -27,5
analyza
Sumarizacia dokumentacie
263567 | User story 6 DONE 1 1 0
Celkovo 158 108,5 | -49,5

4.7 Sprint 7

4.7.1 Zhodnotenie Sprintu

Sprint &islo 7 obsahoval 5 user stories a celkovo 23 uloh, z &oho sa nam podarilo splnit’ 16

uloh, najmé pre naro¢nost’ implementacie jednej z metdd, z ktorej vzislo viacero otazok, ktoré sme

si yjasnili az na poslednom stretnuti Sprintu — Glohy z user story boli prenesend do d’alSieho Sprintu.

Taktiez sa v tomto $printe nachadzalo 5 tloh prenesené z minulého Sprintu.
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4.7.2 Progres timu

Sprint BurnDown
166.67h

133.33h

~ i 3 o A

Estimated scope time  -- ldeal remaining time Remaining time
Spent tme

Obrazok 15. Burndown graf

V obréazku sa nachadzaju tri hlavné linie:

e Zelena — predstavuje straveny cas
e Modra — predstavuje zostavajuci ¢as

e Siva, ¢iarkovana — predstavuje idealny zostavajuci Cas

Ako je mozné vidiet' z grafu, z Casového hl'adiska sme na ulohach nestravili idealny pocet

hodin. Hlavnym dovodom je rozdelenie user story a viac vol'nejSieho ¢asu prave den pred timovym

stretnutim.
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208.33h

166.67h
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Velocity chart

Obrdzok 16. Casovy graf Sprintu

Casovy graf nie je idealnym, av$ak odhadnutie ¢asu je lepsie ako v predchadzajiicom $printe.

4.7.3 Zhrnutie

Tabulka 20. Pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin
Erika Stefankova 12
Hana Kuntova 22,5
Marko Ondrus 18
Maro$ Hrobak 17
Matej Uhlik 6,5
Matas Kovac 18,5
Peter Valka 15,5
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V tabul’ke vyssie st uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich uloh

v danom Sprinte. V tabulke nizsie je celkovy prehlad Sprintu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracovang.

Tabulka 21. Prehlad sprintu

Planované Skutocné
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
5 38 1455 5 38 110

Posledna tabulka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,
typ, nazov user story, stav user story, odhadnuty cas, skuto¢ny cas, rozdiel v odhadnutom case
a skutocnom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého ¢asu, skutocného casu

a ich rozdielom.
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Tabulka 22. Prehlad hodin

) Odhadnuty | Realny )
ID Typ Titul Stav y 5 Rozdiel
cas cas
Metoda €. 2 — MILP —
239144 Feature DONE 38 33 -5
analyza
Metoda ¢. 3 — ASA -
239145 Feature DONE 32 23 -9
analyza
Metoda ¢. 0 — LARAC —
263569 | User story | . DONE 50 29,5 -20,5
implementacia
Sumarizacia dokumentacie
263577 | User story 47 DONE 4,5 4,5 0
SPLIT Metéda z DP M.
266455 | User story _ ' _ DONE 21 20,5 -0,5
Palatinusa — implementacia
Celkovo 145,5 110,5 | -35,5

4.8 Sprint 8

4.8.1 Zhodnotenie Sprintu

Sprint &islo 8 obsahoval 4 user stories a celkovo 17 tiloh, z &oho sa ndm podarilo splnit’ vietky,

pri¢om jedna loha bola len pozmenena, kvoli comu nebola prenesend do d’alSieho Sprintu. Taktiez

sa podarilo splnit” aj tlohy, prenesené z predoslého Sprintu.
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4.8.2 Progres timu

Sprint BurnDown

133.33h

Estimated scope time == ldeal remaining time Remaining time
Spent time

Obrdzok 17. Burndown chart

V obrazku sa nachadzaju tri hlavné linie:

e Zelena — predstavuje straveny ¢as
e Modra — predstavuje zostavajuci Cas

e Siva, ¢iarkovana — predstavuje idedlny zostavajuci Cas

Ako je mozné vidiet' z grafu, z Casového hl'adiska sme na ulohach nestravili idealny pocet
hodin. TaktieZ zelena linia nezac¢ina v 0 a celkovy ¢as na vypracovanie sa navysil - hlavnym dovodom

je rozdelenie a prenesenie user story a viac vol'nejSieho ¢asu prave den pred timovym stretnutim.
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Velocity chart

208.33h

166.67h

=

Sprint #1 Sprint #2 Sprint #3 Sprint #4 Sprint #5 Sprint #& Sprint #7 Sprint #8 Sprint #9

Real ® Estimated -- Min Maoc Last8

Obrdzok 18. Casovy graf Sprintu

Casovy graf nie je idealnym, nakol'ko jedna z user story bola rozdelena a presunuta do tohto

$printu, ¢o spdsobilo navysenie celkového poctu hodin.
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4.8.3 Zhrnutie

Tabulka 23. Pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin

Erika Stefankova 10
Hana Kuntova 15
Marko Ondrus 16
Maro$ Hrobak 19
Matej Uhlik 8,5

Matus Kovacé 20,5
Peter Valka 17

V tabulke vyssie su uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich tloh
v danom Sprinte. V tabulke nizSie je celkovy prehlad Sprintu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Tabulka 24. Prehlad sprintu

Planované Skutocné
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
4 27 117 4 27 106

Posledna tabul’ka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,
typ, ndzov user story, stav user story, odhadnuty cas, skuto¢ny cas, rozdiel v odhadnutom case
a skuto¢nom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého ¢asu, skuto¢ného ¢asu

a ich rozdielom.
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Tabulka 25. Prehlad hodin

) Odhadnuty | Realny )
ID Typ Titul Stav Rozdiel
cas cas

Metoda €. 4 - RT-SDN -
239146 Feature DONE 36 37 1
analyza

Navrh a implementacia
239149 Feature | metodiky vyhodnocovania DONE 26 23 -3

vysledkov emulacii

Sumarizacia dokumentacie

263578 | User story 49 DONE 45 45 0
SPLIT Metoda €. O -
268947 | User story DONE 50,5 41,5 -9
LARAC - implementacia
Celkovo 117 106,5 -11

4.9 Sprint 9

49.1 Zhodnotenie Sprintu

Sprint &islo 9 obsahoval 3 user stories a celkovo 13 uloh, z ¢oho sa nam nepodarilo splnit’
vSetky, kvoli naro€nosti implementacie jednej z metdd, ¢im nezostal €as na splnenie zostavajucich

uloh.
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4.9.2 Progres timu

Sprint BurnDown

«\Q'
1?5"

Estimated scope time == [deal remaining ume
Spent time

Kemaining ume

Obrazok 19. Burndown chart

V obrazku sa nachadzaju tri hlavné linie:

e Zelena — predstavuje straveny ¢as
e Modra — predstavuje zostavajuci Cas

e Siva, ¢iarkovana — predstavuje idedlny zostavajuci cas

Ako je mozné vidiet' z grafu, z Casového hl'adiska sme na ulohach nestravili idealny pocet

hodin. Hlavnym d6évodom boli sviatky na zaciatku Sprintu.
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Velocity chart

208.33h

166.67h

Obrazok 20. Casovy graf Sprintu

Casovy graf nie je idealnym z uz spomenutého dovodu sviatkov na zadiatku $printu a taktie
z dovodu casového obmedzenia, kvoli ktorému nebolo mozné splnit d’al$ie ulohy ateda sa

nachadzame pod odhadnutou troviiou.
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4.9.3 Zhrnutie

Tabulka 26. Pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin

Erika Stefankova 6

Hana Kuntova 14,5
Marko Ondrus 18
Maro$ Hrobak 16
Matej Uhlik 2

Matus Kovacé 15,5
Peter Valka 14

V tabulke vyssie su uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich uloh

v danom Sprinte. V tabulke nizSie je celkovy prehlad Sprintu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonéeny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Tabulka 27. Prehlad sprintu

Planované Skutocné
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
3 17 113 3 17 86

Posledna tabul’ka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,

typ, ndzov user story, stav user story, odhadnuty cas, skuto¢ny cas, rozdiel v odhadnutom case

a skuto¢nom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého Casu, skuto¢ného Casu

a ich rozdielom.
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Tabulka 28. Prehlad hodin

_ Odhadnuty | Realny )
ID Typ Titul Stav 5 5 Rozdiel
cas cas

Metoda €. 1 - SAQR -

263571 | User Story | _ DONE 92 69 -23
implementacia
Sumarizacia dokumentacie

263579 | User story 49 DONE 7 8,5 15
Névrh a implementacia

271662 | User story | metodiky vyhodnocovania DONE 14 8,5 -5,5
vysledkov emulécii #2

Celkovo 113 86 -27

4.10 Sprint 10

4.10.1 Zhodnotenie Sprintu

Sprint ¢&islo 10 obsahoval 3 user stories a celkovo 19 tiloh, z ¢oho sa nam podarilo splnit’

vsetky.
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4.10.2 Progres timu

Sprint BurnDown
133.33h

Estimated scope time  -- ldeal remaiming time
Spent tme

Remaining timne

Obrazok 21. Burndown chart

V obréazku sa nachadzaju tri hlavné linie:

e Zelena — predstavuje straveny cas
e Modra — predstavuje zostavajuci ¢as

e Siva, ¢iarkovana — predstavuje idedlny zostavajuci cas

Ako je mozné vidiet' z grafu, Glohy sa zacali plnit hned” po zacati Sprintu a celkovo je graf
plynuly po celt dobu $printu.
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Velocity chart

208.33h

166.67h

® Estumated

Obrdzok 22. Casovy graf Sprintu

Odhadnutie ¢asu pre plnenie jednotlivych tloh bolo takmer presné, jediné rozdiely boli len

Vv dvoch zle odhadnutych ulohach. Celkovo sme v8ak odhadli poc¢et hodin spravne.
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4.10.3 Zhrnutie

Tabulka 29. Pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin

Erika Stefankova 8
Hana Kuntova 18
Marko Ondrus 7
Maro$ Hrobak 25

Matej Uhlik 13,5

Matus Kovacé 12,5
Peter Valka 13

V tabulke vyssie su uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich uloh

v danom Sprinte. V tabulke nizSie je celkovy prehlad Sprintu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonéeny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Tabulka 30. Prehlad sprintu

Planované Skutocné
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
3 22 95,5 3 22 97

Posledna tabul’ka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,

typ, ndzov user story, stav user story, odhadnuty cas, skuto¢ny cas, rozdiel v odhadnutom case

a skuto¢nom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého Casu, skuto¢ného Casu

a ich rozdielom.
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Tabulka 31. Prehlad hodin

] Odhadnuty | Realny )
ID Typ Titul Stav 5 5 Rozdiel
cas cas
Testovanie vsetkych
239169 | User Story | implementovanych metod DONE 57 57,5 0,5
na navrhnutych scenaroch
Vyhodnotenie vysledkov
239178 | Research DONE 27 29 2
emulacii/experimentov
Sumarizacia dokumentacie
263580 | User story DONE 11,5 10,5 -1
#10
Celkovo 95,5 97 15

4.11 Sprint 11

4.11.1 Zhodnotenie Sprintu

Sprint ¢&islo 11 obsahoval 2 user stories a celkovo 24 tiloh, z ¢oho sa nam podarilo splnit’

vSetky.
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4.11.2 Progres timu

Sprint BurnDown

Apr 26 Apr27 Apr 30 May 1 May 2 May 3 May 4 May 7 May 8

Estimated scope time -- ldeal remaining time Remaining time
Spent ime

Obrazok 23. Burndown chart

V obréazku sa nachadzaju tri hlavné linie:

e Zelena — predstavuje straveny cas
e Modra — predstavuje zostavajuci ¢as

e Siva, ¢iarkovana — predstavuje idedlny zostavajuci cas

Ako je mozné vidiet’ z grafu, Glohy boli plnené priebezne a nacas, najmé vd’aka postupnému

ukoncenia semestra a teda va¢Siemu mnozstvu ¢asu na pracu.
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Velocity chart

208.33h

166.67h

® Estimated

Obrdzok 24. Casovy graf Sprintu

Odhadnutie ¢asu pre plnenie jednotlivych loh bolo takmer presné, jediné rozdiely boli len
vV dvoch implementa¢nych ulohéch, ktoré boli jednoduchsie, ako sa ofakavalo. Celkovo sme vSak

odhadli pocet hodin spravne.
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4.11.3 Zhrnutie

Tabulka 32. Pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin
Erika Stefankova 7
Hana Kuntova 10
Marko Ondrus 10
Maro$ Hrobak 10
Matej Uhlik 9,5
Matu§ Kovac 11
Peter Valka 5

V tabulke vyssie su uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich tloh
v danom S$printe. V tabulke niz8ie je celkovy prehl'ad Sprintu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonéeny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Tabulka 33. Prehlad sprintu

Planované Skutocné
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
2 18 70,5 2 18 62,5

Posledna tabul’ka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,
typ, ndzov user story, stav user story, odhadnuty cas, skuto¢ny cas, rozdiel v odhadnutom case
a skuto¢nom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého Casu, skuto¢ného Casu

a ich rozdielom.
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Tabulka 34. Prehlad hodin

_ Odhadnuty | Realny )
ID Typ Titul Stav 5 5 Rozdiel
cas cas

Sumarizacia dokumentacie

277473 | User Story DONE 31,5 29 -2,5
#11
Testovanie vsetkych
implementovanych metod

277475 | User Story DONE 39 33,5 -5,5
na navrhnutych scenaroch
#2

Celkovo 70,5 62,5 -8

48



4.12 Retrospektiva zimného semestra

4.12.1 Zhodnotenie zimného semestra

Pocas semestra sme spracovali celkovo 19 user stories, ktoré obsahovali 78 tloh. Aj napriek
tomu, ze sme niektoré ulohy nesplnili nacas, v poslednom S$printe sa ndm podarilo dobehnut’ vsetky

zamesSkané ulohy a tak sme splnili vSetko, o sme si pocas tohto semestra naplanovali.

4.12.2 Progres timu pocas zimného semestra

Release BurnDown

Sprint #1 Sprint #2 Sprint £3 Sprint #4 Sprint #5 +1 sprints

== Remaining (min velocity) Remaining {(max velocity)

Remaining (last B spnnts velooty) Remaining backlog mems

Obrazok 25. Burndown graf

V obréazku sa nachadzaji dve hlavné linie:

e Zelena — predstavuje zostavajucu velocity

e Modra — predstavuje zostavajice ulohy v backlogu
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Velocity chart

166.67h

° A ® % 9o

Obrdzok 26. Casovy graf Sprintu

Casovy graf zobrazuje zhrnutie vietkych $printov — odhadovany ¢as (ZIté body) a redlne
odpracované &asy (modré stipce). Cervend linia predstavuje maximalny odpracovany &as, ktory bol

odpracovany v Sprinte ¢islo 2.
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4.12.3 Zhrnutie

Tabulka 35. Pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin
Erika Stefankova 49
Hana Kuntova 33
Marko Ondrus 39
Maros Hrobak 43,5
Matas Kovac 48,5
Matej Uhlik 23,5
Peter Valka 65
Celkovo 301,5

V tabulke vyssie su uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich uloh
pocas celého semestra, ako aj celkovy pocet hodin, ktory bol odpracovany vsSetkymi ¢lenmi timu
spolu. Na obrazku niZSie su zobrazené jednotlivé user stories, ktoré boli spracované poc€as zimného

semestra. Epiky, do ktorych tieto user stories spadaji, su popisané v tabulke €. 3.
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SDN prostredie Metody riadenia premavky Administracia

19

Technologia SDN a jej O Metoda z DP M. Palatinusa O MNastavenie virtualneho
o softvérova podpora 2

Miesto instalacie O Sumarizacia dokumentacie
1 emulaéného prostredia 243055 241284 #1

Navrh testovacich scenarov O SPLIT Metada z DP M. © Reorganizacia SCRUM
¢ Palatinusa 243056

Realizacia testovacich O Sumarizacia dokumentacie
3 scenarov 243057 #2

Mininet Sumarizacia dokumentacie
1 #3

Emulacné prostredie Sumarizacia dokumentacie

Kategorizacia tokov (sluZieb) Sumarizacia dokumentacie
: 7 hladiska QoS

SPLIT Aplikacia spracovania
vysledkov

Obrdazok 27. Rozdelenie user stories

Tabulka 36. Prehlad epik

Nazov Odhadovany ¢as | Realny ¢as | Rozdiel
SDN prostredie 211 153 -58
Metody riadenia premavky 90 72,5 -17,5
Administracia 81 76 -5
Celkovo 382 301,5 -80,5

Na konci dokumentu Dokument riadenia sa nachadzaju informdcie o vSetkych tlohach

splnenych v danom semestri. Ulohy sii rozdelené podl'a &lenov timu a obsahuju zédkladné informacie,
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ako datum vytvorenia ulohy; nazov backlog polozky, pod ktory uloha spada; nazov samotnej tlohy

a odpracovany ¢as na danej tlohe.

4.13 Retrospektiva letného semestra

4.13.1 Zhodnotenie semestra

Pocas semestra sme spracovali celkovo 21 user stories, ktoré¢ obsahovali 103 tloh. Aj napriek
tomu, ze sme niektoré ulohy nesplnili nacas, v poslednom Sprinte sa nam podarilo dobehnut’ vSetky
zameskané ulohy a tak sme splnili vSetko, Co sme si pocCas tohto semestra naplanovali. Takisto sme

splnili poziadavky dané v zadani projektu.

4.13.2 Progres timu

Release BurnDown

e .

cﬁ"\ a“‘\

== Remaining (min velocity) Remaining (max velocny)
Remaining (last B spnimts veloony) Remaining backlog mems

Obrdazok 28. Burndown graf
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V obrazku sa nachédzaji dve hlavné linie:

e Zelena — predstavuje zostavajlicu velocity

e Modra — predstavuje zostavajuce ulohy v backlogu

Velocity chart

208.33h

166.67h

Obrdzok 29. Casovy graf Sprintu

Casovy graf zobrazuje zhrnutie vietkych printov — odhadovany ¢as (ZIté body) a redlne
odpracované &asy (modré stipce). Cervena linia predstavuje maximalny odpracovany &as, ktory bol

odpracovany v Sprinte ¢islo 8 (konkrétne 125,5 hodin).
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4.13.3 Zhrnutie

Tabulka 37. Pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin
Erika Stefankova 57
Hana Kuntova 90,5
Marko Ondrus 90
Maro$ Hrobak 105
Matej Uhlik 46,5
Matts Kovac 95
Peter Valka 83,5
Celkovo 567,5

V tabulke vyssie su uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich uloh
pocas celého semestra, ako aj celkovy pocet hodin, ktory bol odpracovany vsSetkymi ¢lenmi timu
spolu. Na obrazku niZSie su zobrazené jednotlivé user stories, ktoré boli spracované poc¢as zimného

semestra. Epiky, do ktorych tieto user stories spadaji, su popisané v tabulke €. 3.
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Metody riadenia premavky
= 119

Metoda &
g1z analyza

Metoda €. 1-SAQR-analyza g

T

Metoda €. 2- MILP - analyza g

L=

Metdda C. 3 - ASA - analyza 8

ce
Metdda ¢. 4 - RT-SDN - 8

analyza
L

Metoda z DP M. Palatinusa- g
= implementacia
Lol

Metoda €. 0 - LARAC - 13
= implementacia
Lol ey

Metoda €. 1 - SAQR - 13
implementacia

tv9Oe

SPLIT Metdda z DP M.
= Palatinusa - implementacia

w®

SPLIT Metoda ¢. 0 - LARAC- 13

=247 implementacia
Lo oY

Vyhodnotenie vykonnosti

O Navrh a implementacia
223123 metodiky vyhodnocovania
vysledkov emulacii

Testovanie vsetkych 13
ez implementovanych metod

na navrhnutycHgaer @ @ €2

Vyhodnotenie vysledkov
z emulacii/experimentov

Navrh a implementacia
> metodiky vwhodnocovania
vysledkov emulacii #2

Testovanie vietkych 13
75 implementovanych metéd

na navrhnutych scear@.§ @

Administracia

Sumarizacia dokumentacie
#6

€

Sumarizacia dokumentacie 1

#7
6c

Sumarizacia dokumentacie 1

ec

3572 #8

Sumarizacia dokumentacie 1

oee

ga573 #9

Sumarizacia dokumentacie 1

oee

o #10

Sumarizacia dokumentacie 5

473 #11

Obrazok 30. Rozdelenie user stories

Lilo R ey of X5
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Tabulka 38. Prehlad epik

Nazov Odhadovany ¢as | Realny ¢as | Rozdiel
Metody riadenia premavky 379,5 358 -21,5
Vyhodnotenie vykonnosti 163 1515 -11,5
Administréacia 60 58 -2
Celkovo 602,5 567,5 -35

Na konci dokumentu Dokument riadenia sa nachadzaju informdécie o vSetkych ulohach
splnenych v danom semestri. Ulohy st rozdelené podl'a &lenov timu a obsahuju zdkladné informacie,
ako datum vytvorenia ulohy; nazov backlog polozky, pod ktory uloha spada; ndzov samotnej tlohy

a odpracovany ¢as na danej ulohe.

57



5 Metodiky

V kapitolach budu prestavené vsetky metodiky, ktoré pouzivame pri dokumentovani a pri

pripajani sa na server.
5.1 Metodika serveru
5.1.1 Uvod
Metodika sluzi ako referencny navod na pracu s timovym serverom.
5.1.2 Prihlasenie sa na masSinu pomocou SSH
Prvy krok je prihlasenie sa na fyzicky stroj, meno: mininet, heslo je 4rfvbhu8.
5.1.3 UloZenie stiboru na virtualnu masinu

Pomocou winSCP sa prihlasime na fyzickt masinu. Heslo je rovnaké, ¢ize 4rfvbhu8

By

|;f1'* Mew Site Session

& HomeServer File protocol:

L petis@109.230.59.162 |5FnJ
Host name: Port number:
|109.230.59. 162 || 2|
User name: Password:
|IT|iI'|iI'|Et | |--------------|- |

Edit Advanced...
Tools - Manage - Login |V Close Help

Obrdzok 31. Prihlasovanie sa na server

Presunieme zelané stibory na server.
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5.2 Metodika retrospektivy

5.2.1 Zhodnotenie Sprintu

Sekcia zhodnotenie Sprintu obsahuje celkové zhodnotenie priebehu Sprintu. Uvedie sa kol'ko
uloh sa vypracovavalo a kol'’ko bolo splnenych. Nasledne sa uvedu dovody pre jednotlivé tlohy, ktoré

neboli splnené dokonca, ak sa niektoré vyskytli pocas Sprintu.
5.2.2 Progres timu

Na zaciatok je uvedeny “burndown” graf z prostredia ScrumDesk. OpiSu sa linie na grafe.
Nakoniec sa opise celkovy priebeh progresu v grafe. Po burndown grafe nasleduje opis a znazornenie
“Velocity” grafu. Graf zndzorfiuje ako tym odhadol ¢asové ohranicenie prace potrebnej na vykonanie
uloh a aké bolo skuto¢né ¢asové ohraniCenie. V tejto Casti bude opisané ako tym dobre odhadol svoju

pracu.
5.2.3 Zhrnutie

Prva tabul’ka v sekcii zhrnutie bude obsahovat’ 2 stipce. Prvy stipec ma mena jednotlivych
¢lenov. Druhy stipec obsahuje podet hodin, ktoré pracovali na danom S$printe. Tabulka ma

pomenovanie ,,Pocet odpracovanych hodin®.
Tabulka 39. Ukazka vzorovej tabulky pre pocet odpracovanych hodin

Meno Pocet hodin

Erika Stefankova

Hana Kuntova

Marko Ondrus$

Maro$ Hrobak

Matus Kovac

Matej Uhlik

Peter Valka
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Za nou nasleduje tabulka Prehl'ad Sprintu: Ktord je rozdelend na 2 casti (planovanu a

skutocnu). Kazda cast’” obsahuje pocet user stories na ktorych tym pracoval, Celkové ohodnotené

usilie Sprintu(Effort) a ¢as potrebny na splnenie user stories.

Tabulka 40. Ukazka tabulky o prehlade sprintu

Planované

Skutocné

Predmety

Usilie

Predmety

Usilie | Cas

Posledna tabulka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story,

typ, nazov user story, stav user story, odhadnuty cas, skutocny cas, rozdiel v odhadnutom case

a skutocnom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého ¢asu, skutocného casu

a ich rozdielom.

Tabulka 41. Ukadzka tabulky prehlad hodin v Sprinte

ID | Typ | Titul

Stav | Odhadovany ¢as

Reélny cas

Rozdiel

Celkovo

5.2.4 Retrospektiva

Sekcia obsahuje opis zlepSeni, ktoré tym vykona v d’alSom Sprinte. Rovnako obsahuje opis

zhrnutia predoslych zlepSenti, ¢i ich tym aplikoval v danom Sprinte a ¢i priniesli zlepSenie. V pripade,

7e sa na ziadne zlepSenia nendjdu, nie je potrebné kapitolu uvadzat’.
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5.3 Metodika priebehu

5.3.1 Uvod

Tento dokument opisuje spdsob ako prebiehaju formalne stretnutia timu SealfisticateD

Networkers pocas prace nad timovym projektom v akad. roku 2017/2018
5.3.2 Zakladné informacie

Tato Cast’ popisuje zdkladné informacie o stretnuti:
e Datum — datum konania stretnutia je kazdy Stvrtok v semestri
o Cas — ¢as konania stretnutia je dohodnuty na 18:00
e Miestnost’ — miesto konania stretnutia je 5.45 — FIIT STU
e Veduci stretnutia — aktualny Scrum Master
e Zapisovatel’ — jeden z Clenov timu vytvéra zapis stretnutia

e Pritomni — ¢lenovia timu, ktory sa zucastnili stretnutia
5.3.3 Priebeh stretnutia

Stretnutie zalina po prichode vsSetkych ¢lenov a vediceho Ing. Petra Truchleho, PhD..
Aktudlny Scrum Master prechddza dohodnuté ulohy z minulého tyzdna dava slovo zvolenym
rieSitel'om opisat stav ulohy a problémy, ktoré vznikli pri ich plneni, pripadne ozndmit’ iné naleZitosti
dolezité pre tim.

Po sumarizacii tloh prichddza priestor na diskusiu €lenov o aktudlnych tulohach, problémoch
a napadoch na zlepSenie chodu timu. Nasledne ¢lenovia spolu dohaduji o novo vzniknutych tlohach
zadelia im naro¢nost’ a postupne si ich pridelia.

Predom zvoleny zapisovatel’ zapisuje cely priebeh stretnutia.
5.3.4 Povinnosti ¢lenov timu

e Scrum Master — vedie stretnutie, podl'a definovaného priebehu.
e Zapisovatel’ — robi zapis zo stretnutia podl'a stanovenej Sablony a ¢o najskor ho zverejni na

timovom Drive
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5.4 Metodika komunikacie

5.4.1 Uvod

Tento dokument opisuje ako prebicha komunikacia medzi ¢lenmi timu SealfisticateD

Networkers pocas prace nad timovym projektom v akad. roku 2017/2018.
5.4.2 Zakladné informacie
Zoznam pouzitych nastrojov na komunikéciu v time:

e Ulozisko dat: Google Drive
e Formalny komunika¢ny kanal: Gmail, Osobné stretnutie
e Neformalny komunika¢ny kanal: Slack, Facebook, Mobil

e Nastroj pre agilny manazment: ScrumDesk
5.4.3 Ulozisko dat
Google drive

Vsetky vytvorené dokumenty sa ukladajli na zdielané uloZisko Google Drive, kde mézu byt
¢lenmi timu upravované, prezerané a schvalované. Data su roztriedené do prieCinkov podla obsahu

nasledovne:

e Timovyprojekt/zapisky — zapisnice zo stretnuti
e Timovyprojekt/metodiky — pouzité metodiky
e Timovyprojekt/literatura — inStalaéné prirucky a literatura

e Timovyprojekt/sprinty/sprintX! — dokumenty stvisiace s jednotlivymi §printami
5.4.4 Formalny komunika¢ny kanal
Gmail

Pre informovanie timu, ¢i uz pre ¢lenov timu alebo pre ostatnych zaujemcov o nasu pracu je

vytvoreny oficialny email zverejneny aj na webovej stranke timu tp.1718.21@gmail.com

1 Cislo konkrétneho $printu

62


mailto:tp.1718.21@gmail.com

Osobné stretnutie

Stretnutie sa riadi metodikou k priebehu formalnych stretnuti
5.4.5 Neformalny komunikaény kanal
Slack

Nastroj Slack sluzi ako hlavny komunika¢ny kandl medzi ¢lenmi timu. Obsahuje viacero

miestnosti pre lepSie ¢lenenie obsahu a rychlejSiu odozvu na dant tému:

o dokumentacie — sluzi na informovanie a rady ohladom dokumentacie a
dokumentovania

e clanky — sluzi na komunikaciu ohl'adom analyzy danej problematiky

e general — hlavna miestnost’ na komunikaciu ohl'adom projektu ( v tomto kanali sa
nachadza aj veduci projektu)

e vselico — miestnost pre rieSenie réznych otazok, ktoré nepotrebuju osobitny kanal
Mobilna siet’

v pripade potreby je moznost’ kontaktovat’ ¢lena timu prostrednictvom mobilne;j siete. Cisla

medzi niektorymi ¢lenmi timu sa vymenili na prvom stretnuti.
5.4.6 Nastroj pre agilny manaZzment
ScrumDesk

V nastroji pre agilny manazment ScrumDesk ma kazdy ¢len timu vytvoreny Ucet a existuje
spolo¢né prostredie kde st vSetky nalezitosti spojené s metddou Scrum. Tento néstroj ponuka Siroktl

paletu rozsireni, umoZiujucich evidovanie tloh a nasledny export do formatu CSV/Excel.

63



5.5 Metodika dokumentovania

5.5.1 Uvod

Tento dokument slizi na zjednotenie Stylu pisania dokumentov timu SealfisticateD
Networkers pocas jednotlivych etap prace na timovom projekte v akad. roku 2017/18. Uvedené

nalezitosti st zdvdzné pre vSetkych ¢lenov timu.

Dokument je rozdeleny na 2 casti. Prva urCuje pravidld pre pisanie dokumentu k
inzinierskemu dielu, metodik a ostatnych casti dokumentacie. Druhd hovori o pravidlach platnych

pre zépisnice z formalnych stretnuti.
5.5.2 Pravidla pre tvorbu dokumentov
Prostredie

Pre tvorbu oficidlnej dokumenticie bolo zvolené prostredie Microsoft Word z balika
Microsoft Office vo verzii podporujicej format .docx. Kazdy vytvoreny dokument je pomenovany

vystizne prislichajucim ndzvom a rozc¢leneny do logickych kapitol.

Pravidla pre tvorbu dokumentacie

Pre tvorbu dokumentov sa pouziva predpripraveny dokument, ktory bude vzorom pre
produkciu a obsahuje Uvodnu stranu, obsah, pismo a formatovanie upravené podla nizSie
spominanych pravidiel v tomto dokumente. Po casti obsah nasleduje ivod, kratky popis ucelu
dokumentu. Pre tvorbu novej verzie dokumentu je potrebné povodnu verziu uloZit’ a nasledne zvacsit

¢islo verzie v tvare vXZ2.

2 Cislo aktualnej verzie

64



Uvodn4 strana

Uvodna strana obsahuje nasledovné informacie v uvedenom poradi:

e Nazov univerzity

e Nazov fakulty

e Adresa fakulty

e Nazov dokumentu — vystizné pomenovanie dokumentu
e Predmet

e Nizov timu

e Cislo a nazov timu

e Meno veduceho timu

e Clenov timu v abecednom poradi

e Akademicky rok

e Meno vypracovatela - v pripade ak dokument nevypracoval cely tim

Obsah
Obsah rovnako ako prva strana nie su ocislované. Pod slovom obsah, ktoré je nadpisom prve;j

urovne bez Cislovania nasleduje jeden prazdny riadok a kapitoly po maximalne tretiu uroven.

Text a formatovanie

Pokial nie je zadané inak, typ pisma je na trovni normal. Hypertextové odkazy sa piSu modrou
farbou a st podéiarknuté, citacie su pisané kurzivou s su v uvodzovkach. Pod kazdym obrazkom,
grafom, tabul’kou a diagramom sa musi nachadzat’ identifikator objektu a vystizny popis zarovnany

na stred. Nadpisy prvej kategdrie budi vzdy na novej strane dokumentu.

e Font pisma — Times New Roman

e Velkost pisma — 12pt

¢ Riadkovanie — 1,5 riadka

e Zarovnanie — Do bloku

e Velkost pisma nadpisu prvej urovne — 16pt (Bold)
e Velkost pisma nadpisu druhej trovne — 14pt (Bold)
e Velkost pisma nadpisu tretej urovne — 13pt (Bold)
e Rozostupy pod odsekom — 0,4 cm (12pt)

e Rozostupy nad odsekom —0 cm

e Odsadenie — Prvy riadok
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e Jazyk — Slovensky
e Velkost papiera - A4

Sabléna
V pripade vyuzitia Sablony si prednastavené nalezitosti vysvetlené v kapitole 1 aje

doporucené drzat’ sa tychto Stylov:

e Nazov dokumentu — Nadpis

e Nadpis prvej arovne — Nadpis 1
e Nadpis druhej tirovne — Nadpis 2
e Nadpis tretej trovne — Nadpis 3
e Bezny text — Zékladny text

e Zoznam s odrazkami — Zoznam
e C(itacia - Citacia

e Popis obrazka — Popis
5.5.3 Pravidla pre tvorbu tyZdennych reportov

Tato kapitola predpisuje pravidla pre tvorbu zapisnic z tyzdennych stretnuti. Na rozdiel od
oficidlnej dokumentacie, zapisnice umoziiuju jednoduchsiu Strukturu zapisu. Dokument zapisnice sa

uklada vo formate pdf v tvare: ,,zapis<€islo stretnutia>*.
Pravidla zapisnice

Pre tvorbu dokumentov sa pouziva predpripraveny dokument, ktory bude vzorom pre
produkciu a obsahuje nadpis v tvare ,,Zapisnica &.X>*, pismo a forméitovanie upravené podla

pravidiel:

e Font pisma — Times New Roman

e Velkost pisma — 12pt

¢ Riadkovanie — Jednoduché

e Zarovnanie — Do bloku

e Velkost pisma nadpisu prvej trovne — 16pt (Bold)
e Velkost pisma nadpisu druhej rovne — 14pt (Bold)

e Rozostupy pod odsekom — 0,4 cm

3 Cislo aktualnej zapisnice
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Rozostupy nad odsekom — 0 cm

Jazyk — Slovensky
Velkost’ papiera - A4

Vizuilna forma zapisnice

Zakladné informacie

Téma stretnutia — vystizné pomenovanie stretnutia, podla preberanych zélezitosti
Déatum — datum konania stretnutia

Cas — ¢as konania stretnutia

Miestnost’ — miesto konania stretnutia

Veduci stretnutia — aktudlny Scrum Master

Zapisovatel’ — jeden z ¢lenov timu vytvara zapis stretnutia

Pritomni — ¢lenovia timu, ktory sa zacastnili stretnutia

Priebeh stretnutia

Tato ¢ast’ chronologicky opisuje formalny priebeh stretnutia, zdznam o rieSenych problémoch,

otazkach, debatach, diskusiach a pripadnych vylepseniach chodu timu.

Zadané ulohy

Tabulky popisuju tlohy z minulého tyzdia, nové tlohy a obsahuju:

Poznamky

ID — identifikéator ulohy

Popis — stru¢ny popis tlohy

Riesitel’ — meno Clena timu, ktorému bola uloha pridelena

Stav — aktualny stav ulohy

Dopliiujica cast’ obsahujuca postrehy a informécie, ktoré neboli stanovené v Casti pravidla

pre tvorbu dokumentov.
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