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Peter Sprint 4
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Sprint 4




Testovanie komunikacie Peter Sprint 4
Bezpecnost’ komunikacie Matas Sprint 4
Zabezpecenie spojenia pre stranku produktu Matis Sprint 4
Zakladné grafické zobrazenie webovej stranky véelarov Michal Sprint 4
Zobrazenie ul'ov na stranke pre véelara po prihlaseni Michal Sprint 4
Zobrazenie stavu prihlasenia a registracie pouzivatel'a Michal Sprint 4
Frontend podstranky kontakt na web stranke produktu Matas Sprint 4
Zobrazenie aktualnych dat v aplikacii Tomas Sprint 4
Zobrazenie zékladnych dat zo senzorov (cez API serveru vcelicka) | Jakub Sprint 4
Poskytnutie ul'ov prihlasenému pouzivatel'ovi Tomas Sprint 4
Aplikacia vytvorenych API do Android aplikacie Jozef Sprint 4
Odhlasenie pouzivatel'a Baska Sprint 4
Formulér na objednanie Gl'a Jozef Sprint 4
Registracia pouzivatel'a Jozef Sprint 4
Zobrazenie detailu Gl'a Jakub Sprint 4
Mock-up odhlasenia pouzivatel'a Baska Sprint 4
Mock-up registracie pouzivatel'a Baska Sprint 4
Mock-up formularu na objednanie Gl'a Baska Sprint 4
Mock-up zobrazenia detailu ul'a Baska Sprint 4
Zobrazenie merani konkrétneho zariadenia Tomas Sprint 4
Vytvorenie API na zobrazenie historii merania Tomas Sprint 4
Prihlasenie pouzivatel’a na webstranku Matis Sprint 3
Névrh algoritmu generovania kl'ica Matis Sprint 3
Spristupnenie stranky vcelarov Matis Sprint 3
Spristupnenie databazy cez webové rozhranie Matis Sprint 3
Uprava slajdera Matis Sprint 3
Registracia pouzivatel'a na webstranku Michal Sprint 3
Vytvorenie registracného formularu Michal Sprint 3
Backand pre registraény formular Michal Sprint 3
Zobrazenie aktudlnych dat v aplikdcii Jakub Sprint 3
Mockupy bo¢ného panela Baska Sprint 3
Boc¢ny panel Jakub Sprint 3
Backend pre prihlasenie Jozef Sprint 3
Pridanie aktivity opis projektu Baska Sprint 3
Meranie stavu batérie Peter Sprint 3
Analyza merania stavu batérie Peter Sprint 3
Nakup batérii a d’al§icho hardvéru na meranie stavu batérie Peter Sprint 3
Implementacia merania stavu batérie Peter Sprint 3
Vytvorenie druhého prototypu tl'a Peter Sprint 3
Vytvorenie prototypu zariadenia na meranie hodnot Peter Sprint 3
Montéz hardvéru do zariadenia Peter Sprint 3
Zakladné zobrazenie titulnej stranky Michal Sprint 2
Logo Tomas Sprint 2
Slider Matis Sprint 2
Menu Michal Sprint 2
Piticka Mati§ Sprint 2
Opis projektu Baska Sprint 2
Vytvorenie prihlasovacieho okna Michal Sprint 2




Navrh databazy pouzivatel'ov Tomas Sprint 2
Implementacia databazy pouZivatel'ov Tomas Sprint 2
Detekcia pohybu l'a Peter Sprint 2
Kalibracia senzoru Peter Sprint 2
Priprava hardvéru Peter Sprint 2
Vytvorenie prvého modelu ul'a Peter Sprint 2
Vyhodnocovanie udajov Peter Sprint 2
Priprava pouzivatel'ského rozhrania pre Android Jozef Sprint 2
Instalacia vyvojového prostredia Jakub Sprint 2
Vytvorenie repozitaru a integracia do vyvojového prostredia Jozef Sprint 2
Navrh mockupov aplikécie Baska Sprint 2
Zobrazenie zakladnych dat zo serveru Jakub Sprint 2
Vytvorenie prihlasovacej stranky Jozef Sprint 2
Néavrh pouzivatel'skych rozhrani stranky Baska Sprint 1
Titulna stranka Baska Sprint 1
Stranka po prihléseni vcelara Baska Sprint 1
Stranka po prihlaseni administratora Baska Sprint 1
Analyza oblasti Baska Sprint 1
Vytvorenie zakladného pouZivatel'ského rozhrania Michal Sprint 1
Vyber frameworku Michal Sprint 1
Priprava vyvojového prostredia Matus Sprint 1
Implementacia zakladného nahladu Gl'ov Michal Sprint 1
Vytvorenie API na serveri Véela Tomas Sprint 1
Analyza Carriots Tomas Sprint 1
Vytvorenie databazy Tomas Sprint 1
Navrh API volani Tomas Sprint 1
Vytvorenie API volani Tomas Sprint 1
Névrh architektiry Jakub Sprint 1
Analyza komponentov architektary Jakub Sprint 1
Vyber komponentov architektiry Jakub Sprint 1
Vyber spdsobu komunikécie medzi komponentami Jakub Sprint 1
Navrh datového modelu Jakub Sprint 1
Grafické zhotovenie architektury Jakub Sprint 1
Zaznamenanie nameranych dat zo senzorov Peter Sprint 1
Névrh zapojenia Peter Sprint 1
Vytvorenie riadiaceho programu Peter Sprint 1
Zapojenie komponentov Peter Sprint 1
Ziskanie dat zo senzorov Peter Sprint 1
Analyza komunikacie cez Sigfox Matis Sprint 1
Frekvencia komunikacie Matis Sprint 1
Architektura sigfox Matis Sprint 1
Pokrytie sigfox na Slovensku Mati$ Sprint 1
Mozn¢é komunikacné technoldgie Matis Sprint 1
Vyber HW prostriedkov Peter Sprint 1
Vyber zariadeni sigfox Peter Sprint 1
Vyber senzorov Peter Sprint 1
Vyber mikrokontrolera Peter Sprint 1
Vyber prislusenstva Peter Sprint 1
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