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Sprint 3

Ulohy mimo SCRUM

Michal, Matis Rozrobené
Matis Naplanované
Mats Naplanované
Matas Naplanované
Matuis Naplanované
Michal Naplanované
Michal Rozrobené
Michal Rozrobené
Michal Rozrobené
Baska, Jakub, Jozef | Naplanované
Baska Naplanované
Jakub Naplanované
Jozef Naplanované
Jakub Naplanované
Baska Naplanované
Peter Naplanované
Peter Naplanované
Peter Naplanované
Peter Naplanované
Peter Naplanované
Peter Naplanované
Peter Naplanované
Baska Rozrobené
Baska Rozrobené
Matus Rozrobené
Vsetci Rozrobené

Backlog items




Zobrazenie historie notifikacii na webe
Zobrazenie historie notifikécii v aplikacii
Zabezpecenie ul'ov proti kradeziam
Bonusové namety od véelarov

Zakladné grafické zobrazenie stranky

Hotové ulohy
, , o . Tomas, Matus, 5.
Zakladné zobrazenie titulnej stranky Michal, Bagka Sprint 2
Logo Tomas Sprint 2
Slider Matis Sprint 2
Menu Michal Sprint 2
Piticka Matis Sprint 2
Opis projektu Baska Sprint 2
Vytvorenie prihlasovacieho okna Michal Sprint 2
Navrh databazy pouzivatel'ov Tomas Sprint 2
Implementacia databazy pouzivatel'ov Tomas Sprint 2
Detekcia pohybu Gl'a Peter Sprint 2
Kalibracia senzoru Peter Sprint 2
Priprava hardvéru Peter Sprint 2
Vytvorenie prvého modelu ula Peter Sprint 2
Vyhodnocovanie udajov Peter Sprint 2
Priprava pouzivatel'ského rozhrania pre Android Jakub, Jozef, Baska Sprint 2
Instalacia vyvojového prostredia Jakub Sprint 2
Vytvorenie repozitaru a integracia do vyvojového prostredia | Jozef Sprint 2
Névrh mockupov aplikicie Baska Sprint 2
Zobrazenie zakladnych dat zo serveru Jakub Sprint 2
Vytvorenie prihlasovacej stranky Jozef Sprint 2
Navrh pouzivatel'skych rozhrani stranky Baska Sprint 1
Tituln4 stranka Baska Sprint 1
Stranka po prihlaseni véelara Baska Sprint 1
Stranka po prihldseni administratora Baska Sprint 1
Analyza oblasti Baska Sprint 1
Vytvorenie zékladného pouzivatel'ského rozhrania Michal, Matas Sprint 1
Vyber frameworku Michal Sprint 1
Priprava vyvojového prostredia Matas Sprint 1
Implementacia zdkladného ndhl'adu Gl'ov Michal Sprint 1
Vytvorenie API na serveri Vcela Tomas Sprint 1
Analyza Carriots Tomas Sprint 1
Vytvorenie databazy Tomas Sprint 1
Navrh API volani Tomas Sprint 1
Vytvorenie API volani Tomas Sprint 1
Navrh architektiry Jakub Sprint 1
Analyza komponentov architektiry Jakub Sprint 1
Vyber komponentov architektury Jakub Sprint 1
Vyber sposobu komunikacie medzi komponentami Jakub Sprint 1
Névrh datového modelu Jakub Sprint 1
Grafické zhotovenie architektury Jakub Sprint 1




Peter Sprint 1
Peter Sprint 1
Peter Sprint 1
Peter Sprint 1
Peter Sprint 1
Matus Sprint 1
Matis Sprint 1
Matas Sprint 1
Matis Sprint 1
Matis Sprint 1
Peter Sprint 1
Peter Sprint 1
Peter Sprint 1
Peter Sprint 1
Peter Sprint 1
Jozef Sprint 1
Jozef Sprint 1
Jozef Sprint 1
Jozef Sprint 1
Tomas, Jakub, Jozef | Sprint 1
Tomas Sprint 1
Tomas Sprint 1
Jakub Sprint 1
Jozef Sprint 1
Matas Sprint 0
Matus Sprint 0
Peter Sprint 1
Baska Sprint 1

Baska

Sprint 1




