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Téma stretnutia

Stretnutie bolo zamerané na zhodnotenie Siesteho Sprintu. Vedicemu timového projektu sme

odprezentovali nase ulohy, vyzdvihli sme Gspechy a prebrali zistené nedostatky.

Opis stretnutia

1.

9.

Pred prichodom vediceho timu sme viedli debatu ohl'adom duplicitnych zaznamov
v databaze na naSom serveri. Dostali sme sa k zaveru, ze Carriots si oSetruje ukladanie
duplicitnych zaznamov, ¢o budeme musiet’ robit’ aj my. Navrhli sme detegovat’ rovnaké
zdznamy podl'a ¢asu merania alebo pripadne podla vypocitaného hashu zdznamu.
Hlavnou ulohou tohto $printu bolo scelit’ proces zobrazenia nameranych tdajov. Peter
posiela daje na na§ server. Mati$ sa zaoberal rozparsovanim udajov a Michal
ukladanim do databazy.

Michal vytvoril API volania, ktoré nasledne vyuzil Jozef na vykreslenie grafov
jednotlivych veli¢in. Po vykresleni hodn6t sme zistili viaceré nedostatky. Prvy z nich je
format hodnoty batérie. Druhym, Ze Michalove API bude treba prerobit’ tak, aby sme Si
vedeli vyziadat' zaznamy podla zadan¢ho datumu. V aktualnej verzii API si vieme
vyziadat’ urcity pocet zaznamov.

Jozef d’alej odprezentoval opravenie bugov, na ktorych pracoval pocas posledného
Sprintu a tiez aj Baska.

Ta nasledne pokracovala so svojimi ulohami. Vyjadrila sa ku prispevku na konferenciu,
k jeho pisaniu a zapracovaniu podnetov od timovych kolegov.

Michal este spomenul, Ze po ukonceni svojich uloh naplanovanych na $print, sa venoval
zobrazeniu nameranych tdajov v plain texte na webstranke. Po predchadzajucej
komunikéacii s TomaSom sa dohodli, Ze na grafickom zobrazeni popracuju
V nasledujicom Sprinte.

Veduci timu im odporucil, aby najprv naprogramovali webstranku pre administratora
a nasledne po ohraniceni zobrazeni bude tato stranka vyuzita aj pre vcelara.

Ked’ze Peter ani Tomas sa stretnutia nezucastnili, odprezentovali sme aj ich ulohy.
Tomas pocas Sprintu upravil dobu expiracie tokenu, ¢o veduci timu ocenil ale zhodli
sme sa, Ze po nacitani URL po prihldseni v inkognite mdde by eSte mohol upravit’
chybovu hlasku, ktoru dostane. Navrhli sme logo smutnej vcelicky.

Jakub ukéazal zobrazovanie notifikacii v android aplikacii a vysvetlil ich princip.

10. Tim si naplanoval Skype call, na ktorom budu prebrané ulohy pre nasledujuci $print.



