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Téma stretnutia

Zhodnotenie priebehu 1. Sprintu, ndvrh metodik a planovanie 2. Sprintu.

Opis stretnutia

1.
2.

10.

11.
12.

13.

Zhrnutie minulej prednésky.

Predstavenie dokumentu s metodikami anasledna diskusia o nich. Vedtci nas
upozornil, Ze metodiky maji byt’ jasne zadefinované ale do rozumne;j hibky. Metodiky
treba podrobnejsie rozpisat’ a pridat’ ich do dokumentu riadenia.

Kazdy z ¢lenov timu porozpraval o svojich tlohach za posledny tyzden a ako ich

vyriesil.
Diskusia k uloham a rozhodnutie o tom, ze Sprint bude trvat do polovice budticeho
tyzdia.
Barbora predstavila mock-upy stranky a nasledovala diskusia k nim. Diskutovalo sa

o filtrovani zobrazenych dat, ale aj o vyhl'addvani.

Barbora vytvorila dokument finalnej dokumentacie, spracovala ,,Big-picture* projektu
a postupne tam bude pridavat’ jednotlivé Casti.

Tomas rozpraval o svojej analyze vcelarstva. Tim usudil, Ze zistit’ konkrétne hrani¢né
hodnoty je vel'mi tazké. Pre kazdy zdznam sa urcia zdkladné hrani¢né hodnoty, ale
vcelar si moze nastavit’ vlastné hranicné hodnoty.

Tim pripomenul Petrovi, Ze termin odovzdania prihlasky na TP Cup sa blizi.

Diskusia Kk hardvéru projektu, zhodnotenie aktudlnych hodndt z teplotného
a vlhkostného senzora pocas stretnutia.

Michal povedal o svojej implementacii stranky, o vybere frameworku a o zakladnom
zobrazovani dat z databazy. Stranka bude na Githube pristupna vSetkym ¢lenom timu.
Ohodnotenie jednotlivych User Stories z prvého $printu.

Rozdelenie do konkrétnych dvojic - Jakub s Tomasom, Matu§ s Michalom a jednej
trojice Jozef, Barbora a Peter pre tcéely code-review. Dvojice a trojica sa budt ¢asom
obmienat’.

PredbeZzny vyber tloh do druhého Sprintu. Naslednym brainstormingom vznikli nové

User Stories a K nim prislusné tlohy.



