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1 Uvod

Dokument riadenia projektu obsahuje procesy a metodiky, ktoré vyuziva na$ tim pri vytvarani
vysledného produktu. Zameriava sa hlavne na manazment, ktory sa vykonaval pocas behu jednotlivych
Sprintov.

Stcastou dokumentu su opisané roly jednotlivych ¢lenov timov a manazérske ¢innosti, ktoré
vykonavali resp. im boli pridelené pocas projektu. Zaroven obsahuje podiel prace cElenov na
dokumentacii riadenia projektu a inZinierskeho diela. Tretia kapitola sa zaoberd aplikaciou
manazmentov, v akej forme boli aplikované pocas jednotlivych faz projektu. Dalsou ¢astou dokumentu

je sumarizacia troch Sprintov a priloZenie popisu znenia nasich metodik a odkazov na ne.



2 Role ¢lenov timu a podiel prace

Nasledujuca kapitola obsahuje informacie o rozdeleni roli z kratkodobého aj dlhodobého hladiska
medzi jednotlivych ¢lenov timu auviedli sme podiel prace na dokumentacii k riadeniu projektu

a inzinierskemu dielu.

2.1 Role ¢lenov timu

Ing. Tomas Kovacik, PhD. — veduci timu a vlastnik produktu
Be. Peter Stofaiiak — manazér hardvéru a testovania
e Zodpovedny za hardvérovu Cast’ rieSenia
e Zaobera sa navrhom a implementaciou hardvéru
Bc. Jakub Pullmann — Scrum master
e Planuje spolocné stretnutia, dozera na ¢lenov timu
e Podiela sa na vyvoji mobilnej aplikacie
Be. Tomas Korei - manazér komunikacie a kvality
e Ma za tlohu spravu databazy a servera Carriots
e Snazi sa o zlepSenie procesov komunikacie v nastroji Slack
Bc. Matus Sosiiak — manazér integracie a podpory vyvoja
e Linuxovy integrator a spravca web stranky
e Ma za tilohu aktualizovat’ tidaje na webovej stranke timu
Bc. Jozef Valko — manazér navrhu a riadenia
e Podiel’a sa na vyvoji mobilnej aplikacie
e Konzultant a tester hardvérového riesenia
Bc. Barbora Celesova — manazérka procesu dokumentovania a planovania
e Ma za tilohu kontrolu kvality dokumentacie
e Riadi planning poker pri planovani uloh do $printu
e Graficky navrhuje rozloZenie webovej stranky a android aplikacie
Bc. Michal PuSkas — manazér verziovania a technicka podpora

e Technicky navrh a implementacia webovych rieSeni nasho projektu



2.2 Podiel prace na dokumentacii k riadeniu projektu

Tabul’ka 1 opisuje podiel prace jednotlivych ¢lenov timu na vytvorenom dokumente riadenia projektu.

Tabulka 1 Podiel prace na dokumentdcii riadenia projektu

Kapitola

Uvod

Role ¢lenov timu
Aplikacie manazmentov
Sumarizacia Sprintov
Metodika komunikécie

Metodika konvencii pisania zdrojového kodu

Metodika dokumentécie
Metodika web aktualizacie
Export tloh pocas Sprintov
Tvorba plagatu timu
Motivaény dokument

Autori

Barbora Celesova
Vsetci

Tomas Koren
Barbora Celesové
Tomas Koren
Tomas Koren
Peter Stofanak
Matis Sosnak
Barbora Celesova
Tomas Koren
V3etci (okrem Mati$ Sosiak)

2.3 Podiel prace na dokumentacii InZinierske dielo

Tabul’ka 2 opisuje podiel prace jednotlivych ¢lenov timu na vytvorenom dokumente Inzinierske dielo.

Tabulka 2 Podiel prdace na dokumentdcii InZinierske dielo

Kapitola

Uvod

Globalne ciele projektu za zimny semester
Celkovy pohl'ad na systém

Analyza

Navrh

Implementacia

Testovanie

Autori

Barbora Celesova

Barbora Celesova

Jakub Pullmann

Vsetci (okrem Michala Puskasa)
Vsetci

Vsetci

Vsetci

2.4 Podiel prace na ostatnych ulohach

Tabul’ka 3 opisuje podiel prace jednotlivych ¢lenov timu na ostatnych tlohach pocas Sprintov.

Tabulka 3 Podiel prdace na ostatnych wilohdch

Autori

Matis Sosnak
Peter Stofatiak
Barbora Celesova

Kapitola

Vytvorenie stranky timu

Vytvorenie prihlasky na TP Cup

Praca so ScrumDeskom

Vytvorenie predlohy dokumentov

Uprava dokumentacie k Riadeniu projektu
Uprava dokumentécie k InZinierskemu dielu

Barbora Celesova
Barbora Celesova
Barbora Celesova

Priprava priebehu stretnuti Jakub Pullmann



3 Aplikacie manaZzmentov

Tato kapitola obsahuje opis aplikacie jednotlivych manazmentov tak, ako sa vykondvali poc€as troch

uplynulych $printov.

3.1 ManaZzment komunikacie
Na komunikéciu v time nas tim pouziva:

o Stretnutia timu, tak ako st v rozvrhu, kazdy piatok od 10:40 do 13:40 v miestnosti 5.45

e Slack — pomocou komunikaéného nastroja Slack diskutujeme mimo timovych stretnuti. Mame
vytvorené kandly pre r6zne moduly naSho projektu — android, hardware, webdevelopment tiez
pre dodrziavanie a tvorbu metodik a pre vytvaranie a kontrolu dokumentacie

e Stretnutia timu, ktoré si dohodnuté pomocou komunikacie na Slacku a nasledne sa na nich
diskutujua problémy a code review

o Emailovu komunikaciu, ktora sluzi na komunikaciu aj s veducim timu

3.2 ManazZment planovania uloh

V time sa riadime metodikou SCRUM, kazdy Sprint trva 2 tyzdne. Na zaciatku Sprintu sa z product
backlogu vybert ulohy, ktoré sa budu v nasledovnom $printe vykonavat’. Pri vybere ulohy pouzivame
metodu planning poker, kde kazdy ¢len timu ohodnoti danu User Story. Ak sa ¢lenovia timu nezhodnu,
nasleduje diskusia v ktorej ¢len timu s najvac¢Sou a najmensou kartickou oddvodnia svoj vyber. Kola
planning pokeru sa opakuju, az pokial’ sa cely tim nezhodne na jednotnom ohodnoteni User Story. User
Story sa nasledne prideli ¢lenovi timu na zodpovednost’ a spolo¢ne sa vytvoria tasky, ktoré s potrebné
pre dokoncenie danej User Story. Na jednej User Story Casto pracuje aj viac ¢lenov timu, vysledna
dokumentacia je ale na zodpovednom ¢lenovi timu.

Na zaznamenavanie uloh pouziva na$§ tim nastroj ScrumDesk, v ktorom si ¢lenovia
zaznamenavaju stav dokoncenia danej ulohy. Vzdy pri premiestneni tlohy do TO-DO je ¢len timu
povinny odhadnut’ svoj Cas, ktory stravi na danej ulohe. Tento Cas potom priebezne do nastroj
ScrumDesk eviduje.

Po ukonceni Sprintu nasleduje retrospektiva v ktorej ¢lenovia timu zhodnotia tspechy, zlyhania

a poznatky ziskané v danom Sprinte.

3.3 Manazment verzii

Na manazment verzii nas tim pouziva Github. Projekt sa v Githube deli na repozitare, ktoré obsahuju
kod pre Android, Web a hardvérovl implementéaciu — Arduino. Pri vyvoji je potom nova funkcionalita
vytvarana v novej verve. Po dokonceni funkcionality sa vervy spoja do Master vetvy, v ktorej udrzujeme

vzdy funkény kod s dokonc¢enymi funkcionalitami.



3.4 Manazment dokumentacie

Zapisnica zo stretnutia:

Na kazdom timovom stretnuti sa piSe zapisnica zo stretnutia. Na tvorbe tejto zapisnice sa ¢lenovia timu
kazdy tyzden striedaju. Pre pisanie zapisnice je pouzitd Sablona dostupna na serveri OneDrive. Po
dokoncéeni zapisnice ju zapisovatel’ odo§le manazérovi dokumentovania na kontrolu a ten ju po kontrole

posle najlepsie este v deii stretnutia vedicemu timu.
Dokumentacie tloh:

K vypracovanej ulohe je potrebnd aj dokumentécia. Pri tlohdch analyzy ju ¢lenovia timu umiestnia na
timovy Drive podl'a metodiky dokumentacie. Pri programovacich ulohach je dokumentéciou kod, ktory
je vzdy vhodne okomentovany a tiezZ commit spravy, v ktorych je potrebné uviest’ pridant funkcionalitu

a dolezité zmeny v kode.
Retrospektiva Sprintu:

Retrospektivu Sprintu tvori tim vzdy na konci $printu, ked’ je jasny stav vSetkych User Stories — ich
dokonéenie/nedokoncenie. Na tvorbe retrospektivy sa podiel’aju vsetci ¢lenovia na spolo¢nom stretnuti,
kde sa vyjadria k ispechom, zlyhaniam a na zaklade zlyhani navrhni mozné vylepsenia do buduceho

Sprintu.

3.5 Manazment web aktualizacie

Po kazdom timovom stretnuti sa spisuje zapisnica a taktiez ulohy jednotlivych clenov timu, ktoré su
nasledne uloZzené na spoloény timovy OneDrive, presnejiie do zloziek Zapisnice, Ulohy. V tychto
zlozkach sa nachadzaju vysledné dokumenty vo formate PDF a taktiez DOCX z dovodu, Ze kazda
zapisnica a taktiez kazdy dokument s ulohami je vzdy kontrolovany este jednou osobou, aby sa obmedzil
vyskyt chyb a nezrovnalosti. Po kontrole dokumentov su nasledne este v deii stretnutia uploadnuté na
timovy webovy server cez FTP klienta a teda spristupnené verejnosti. Nasledne je zapisnica odosielana

vediicemu timu prostrednictvom spolo¢ného mailu.

4 Sumarizacie Sprintov

Kapitola sumarizacie $printov obsahuje retrospektivy kazdého jedného Sprintu so zameranim sa na nase
uspechy ale hlavne chyby, na ktorych sme sa nasledne snazili zapracovat’ a vyleps$it. Pocas tychto

$printov bol tim pod vedenim scrum mastra Jakuba Pullmanna.



4.1 Sprint &.1

Do Sprintu bolo zaradenych 9 User Stories ( v grafe je zahrnutd 1 prazdna User Story vytvorena

omylom).

41.2

Sprint BurnDown

O 13 Oct 16 Oct 17 Oct 18 Ooct 19 Oct 20 Oct 23

Scope backlog items == Ideal remaining backlog items
Remaining backlog items Done backlog items

Obrazok 1 BurnDown graf z prvého Sprintu
Uspechy Sprintu

Splnenie vsetkych uloh
Clenovia timu sa dokazali stretntt’ a komunikovat’ viac krat do tyzdiia
Ziskanie vac¢Siny meracich zariadeni

Rozbehanie komunikacie medzi serverom a webovou strankou

Oct 24

Ur€enie Scrum mastra, ktory je vedicou osobou na timovych stretnutiach — tato uloha sa po

case vymeni

Mame vytvoreny timovy OneDrive, na ktorom sa zhromazd'uju vsetky vystupy Sprintu

Zistené problémy:

Clenovia timu vcasne neaktualizovali splnenie svojich Uloh v nastroji ScrumDesk. To

ovplyviiuje BurnDown Chart a motivaciu ostatnych ¢lenov na dokoncenie svojich uloh

V komunika¢nom kanaly Slack sa hromadilo vel'’ké mnozstvo sprav v hlavnom komunika¢nom

kanaly ,,general

Tim sa zhodol, ze precenil svoje moznosti a naplanoval si do Sprintu prili§ vel'ké mnoZzstvo User

Stories. Splnenie vSetkych uloh znamenalo nadmerné casové vytazenie vSetkych ¢lenov timu



4.1.3 Navrhy na zlepSenie:

e  ZlepSenie komunikacie: Do buducich Sprintov sa tim bude snazit’ o lepSie zaradenie sprav do
komunika¢nych kanalov

e ZlepSenie zaznamenavania tloh: Do buducich Sprintov je potrebné zaznamenavat svoje
aktivity na Taskoch okamzite do nastroja Scrumdesk

e ZlepSenie vyberu uloh: Do buducich Sprintov pouzivat’ planning poker pre lepsie pochopenie

stories a problémov s nimi spojenymi

4.2 Sprint &.2

Do druhého Sprintu sme zaradili 5 User stories z toho 2 z nich neboli dokon¢ené. Dévodom bolo neskoré

vyrieSenie problému s pristupom na databazu.

Sprint BurnDown

Oct 27 Oct 30 Oct 31 Nov 1 Nov 2 Nov 3 Nov 6

— Scope tasks  -- Ideal remaining tasks — Remaining tasks — Done tasks

Obrazok 2 BurnDown graf z druhého Sprintu
4.2.1 Uspechy Sprintu:

e Vytvorenie mockupov android aplikacie a ich realne implementovanie
e Vytvorenie loga

e Implementovanie zakladného zobrazenia titulnej web stranky

e Vytvorenie prvého prototypu Gil'a a meranie hodndt zo senzorov

e Navrh a implementacia databazy

e Pridanim channelov v Slacku sa zlepS$ila komunikacia v time



4.2.2 Zistené problémy:

e BurnDown Chart v tomto $printe ovplyvnila nedostupnost’ databazy. S fiou spojené issues sa
vyriesili az na stretnuti
e Clenovia timu pracuju na lokalnych strojoch, necommitujii svoju pracu na git

e Stale nedostupné hardvérové prostriedky od Simplecellu

4.2.3 Navrhy na zlepSenie:

e ZlepSenie komunikacie: Tim ma este stale nedostatky v komunikéacii. Preto sa budd snazit’ o
jej zlepSenie do d’alSich Sprintov

e VcasnejSie rieSenie uloh: Do buducich $printov je potrebné zacat’ skor riesit’ jednotlivé tasky

4.3 Sprint &3

Treti Sprint obsahoval 5 user stories, z toho dva tasky v user story Zobrazenie aktualnych dat v aplikacii

neboli uspesne ukonéené z dovodov bezpecnostného zabezpecenia a neskorej dostupnosti API.

Sprint BurnDown

— Scope tasks  -- Ideal remaining tasks — Remaining tasks — Done tasks

Obrazok 3 BurnDown graf z tretieho Sprintu
4.3.1 Uspechy $printu:
e Spristupnenie webstranky pre vcelarov — webstranka produktu
e Overenie pouzivatel'a pri prihlaseni pouZivatel'a
o Vytvorené API pre poskytnutie aktualnych nameranych tidajov

e Doplnenie bo¢ného menu do aplikacie a pridanie Opisu produktu
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e Vytvorenie prototypu pre meranie hodndt a implementovanie merania stavu batérie
e Doplnenie viacerych metodik a ich aplikovanie do procesu

e Pridanie novych komunika¢nych kanalov do Slacku

e Vytvorenie novych repozitarov na githube

e Rozdelenie repozitarov na branche

4.4 Zistené problémy:

e  Pri nadvizujtcich tlohach posledné z uloh neboli ukoncené z Casovych dovodov
eV Slacku sa hromadilo vel'ké mnozstvo sprav v nespravnych komunikac¢nych kanaloch

e Z dokoncenych tuloh v ScrumDesku nie je jasné, o ¢o presne islo

4.5 Navrhy na zlepSenie:

e ZlepSenie komunikacie: Komunikacie v time sa zo stretnutia na stretnutie zlepSuje ale este
stale nie je na dostaCujucej urovni, aby tim mohol Gspesne kooperovat’.

e ZlepSenie opisu a komentovania tloh: Do buducich Sprintov je potrebné automaticky po
vytvoreni tlohy v Scrum Desku struéne ju popisat’ v description a po jej ukonceni pridat
komentar o aktualnom stave.

e VcasnejSie rieSenie uloh: Tim sa dohodol, Ze z dovodu nepredvidatelnych problémov je nutné

vCasné rieSenie, aby sa predislo nesplnenym taskom.

11



5 Prilohy

Nasledujtice kapitoly obsahuji motivaény dokument, ktory bol vytvoreny na zaciatku semestra, kedy
sme si vyberali tému timového projektu. Dalej obsahuje vietky metodiky, ktoré tim vytvoril a ktoré

pouziva pri riadeni prace v time. Poslednu ¢ast’ tvori export tloh.

5.1 Priloha A — Motivaény dokument

Tim

N4$ tim tvoria absolventi bakalarskeho §tadia FIIT STU a to Barbora Celesova, Tomas Koref, Jakub
Pullmann, Michal Pugkas, Mata$ Sostiak, Peter Stofanak a Jozef Valko. Va&sinu nasich sktsenosti sme
ziskali pocas Stidia na fakulte ale taktiez sme sa rozvijali vo svojom vol'nom case. Povazujeme sa za
perspektivny tim, ktory sa zaklada na priatel'stve, komunikacii a odhodlani neustale sa zlepSovat'.

Vsetci ovladame programovaci jazyk Java. Dalej sme programovali v jazykoch C# (Jozef,
Baska, Tomas) a Python (Jozef, Baska, Michal).

Michal ma trojro¢né skusenosti s webovymi technologiami a to PHP, HTML, JavaScript. Vo
svojej praci vyuziva frameworky VuelS a Symfony.

Pocas studia sme sa vsetci zoznamili s pracou s relaénymi (PostgreSQL MySQL, MS SQL) a
nerelacnymi databazami (Elastic Search, Redis). Tieto znalosti sme vyuzili aj pri pisani naSich
bakalarskych prac. Na verziovanie kodu sme zvyknuti pouzivat’ Git.

Jakub, Jozef a Peter zacali nadobudat’ znalosti z oblasti sieti uz pocas Studia na strednych
odbornych Skolach. Vd’aka tymto vedomostiam reprezentovali nasu fakultu na Network Academy
Games. Dalej pokracovali v §tidiu sietovych technolégii spolu s Baskou a Tomasom na predmetoch
PKS, PSIP a WANT. S inStalaciou a spravou Linux a Windows Serverov maju skusenosti Jozef a Peter.

Styri nase bakalarske prace boli orientované na sietové technoldgie a to Pokrogilé
monitorovanie sieti so zameranim na Wi-Fi (Baska), Optimalizacia Wi-Fi sieti pomocou SDN (Jozef),
Bezpecnost’ vo vSadepritomnom internete veci (Matii§) a Generovanie diagnostickej komunikacie v IP
sietach (Jakub). Tomas sa zameral na hardvér a to Samo€inné testovanie paméti ROM. Peter vytvoril
klientsku aplikaciu v Androide na lokalizovanie polohy pouZzivatela v budove FIIT - Lokaliza¢na
socialna siet v mobile. Vystupom Michalovej bakalarskej prace bola webova aplikacia, ktora
umoziovala pokro¢ilé vyhladavanie a vizualizaciu potrebnych dat zo Skolskej kniznice. Tvorbou

webovych aplikacii sa aktivne zaobera aj v praci.



Internet veci v nasich zivotoch [IoT]

Jeden z primarnych dovodov preco sme si zvolili prave tito tému je zaujem pracovat’ s modernymi
technologiami, preskimat’ ich a postupne sa Vv nich zdokonalovat’. IoT povazujeme za perspektivnu
oblast’ s vel’kou budicnostou. Vzhl'adom na to, Ze téma zahtna velké spektrum realizacie sa, nasou
vyhodou budi znalosti z oboch studijnych programov poskytovanych nasou fakultou.

Vicsina Clenov nasho timu ma skusenosti so sietovymi technolégiami zo Studia na siet'ovej
akadémie Cisco NetAcad a na nasej fakulte. Jakub a Jozef reprezentovali fakultu na celonarodnej sutazi
NAG. Matis sa vo svojej bakalarskej praci venoval téme IoT - Bezpecnost vo vSadepritomnom
"Internete veci". Na detekciu pouzivatelov vyuzil technologie Wi-Fi a Bluetooth. Michal ma trojro¢né
skusenosti s tvorbou webovych stranok a aplikécii, kde vyuziva moderné technoldgie. Piati ¢lenovia
timu maju skusenosti s vyvojom Android aplikdcii, vyuzivajucich REST-API volania a technoldégiu

Websocketov.

Vnoreny systém monitorovania osob [Breyslet 2.0]

Dovodom pre vyber tejto témy bola praca s modernymi technoldgiami, ale taktiez aj moznost’ vyuzit’
nase znalosti pre pomoc ostatnym.

Vsetci ¢lenovia timu ovladdaju programovaci jazyk JAVA a jazyk C. Toma$ v praci aktivne
programuje v jazyku JAVA.

Jozef a Peter maju sktsenosti s navrhom dosiek plos$nych spojov pomocou softvéru EAGLE.
Piati ¢lenovia timu maju sktsenosti s vyvojom Android aplikacii, vyuZzivajucich REST-API volania a
technoldgiu Websocketov.

Clen nasho timu Mata§ sa vo svojej bakalarskej praci venoval téme IoT - Bezpeénost’ vo
vSadepritomnom "Internete veci". Na detekciu pouzivatel'ov vyuzil technologie Wi-Fi a Bluetooth.
Michal ma trojro¢né skusenosti s tvorbou webovych stranok a aplikacii, kde vyuziva moderné

technologie.



Priloha A: Zoznam preferovanych tém

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9
10)
11)
12)

Internet veci v nasich zivotoch [1oT]

Vnoreny systém monitorovania osob [Breyslet 2.0]

Inteligentny bazar [I1Bazar]

Softvérovo definované siete pre buduci Internet [SDN4Futl]
Group de'Cider [Group]

Databanka otazok a uloh [FIITDU]

Behavioralna biometria na mobilnych zariadeniach [Behametrics]
Inteligentné parkovanie [ SmartParking]

Importér verejnych datasetov [PubDatasets]

Névrh systému MOD [Future MOD]

Otvorené zmluvy: Budovanie prepojeni vo verejnych datach [Zmluvy]

Softvérovo riadené siete rozSirené o WiFi Standard [SDWN]



Priloha B: Rozvrh vyucby timu

7:00- 8:00-
7:50 8:50

Pondelok

Utorok

Streda




5.2 Priloha B — Metodika komunikacie

Uéel metodiky

Metodika definuje postupy na komunikaciu v time. Obsahuje ndvody ako komunikovat’ medzi ¢lenmi

timu a tiez externe.

Emailova komunikacia

Na komunikaciu s tretimi stranami aj veducim timu sa pouziva emailovy alias fiittp20@gmail.com.

K emailovej stranke ma pristup kazdy ¢len timu. Spravy sa vzdy piSu v mene celého timu.

Slack

Na komunikaciu v time pouZzivame softvérovy nastroj Slack. Pouzivame ho na komunikéaciu ohl'adom
rieSenia uloh, stretnuti a na zodpovedanie vSetkych tipov otazok, ktoré stvisia s timovym projektom.
Pri komunikécii vzdy pouzivame komunikacny kandl na to urceny. Ak o¢akavame odpoved’ od vSetkych
¢lenov timu, pouzivame oznacenie @channel, ak od konkrétneho clena timu pouzijeme @clen_timu.

Oznacovanie zbyto¢ne nezneuzivame.

Komunika¢né kanaly:

e android
o problémy, uspechy a oznamy ohl'adom riesenych tloh v androide
e general

o oznamy ohl'adne ddlezitych udalosti
o vSetky spravy, ktoré sa nehodia do ostatnych kategorii
e hardware
o problémy, uspechy a oznamy ohl'adom hardvéru
e meetings
o dohadovanie stretnuti
o poznamky zo stretnuti
e random
o diskusia ohl'adom veci, ktoré nesuvisia s predmetom Timovy projekt
o volna komunikacia
e webdevelopment
o problémy, uspechy a oznamy ohl'adom rieSenych tloh stvisiacich s webom

Scrumdesk

V nastroji Scrumdesk pravidelne dokumentujeme nas progress na User Stories. Nastroj nepouzivame na
komunikaciu ohl'adom problémov pri plneni ulohy. Po dokonceni tilohy ¢len timu zaznamena dolezité

informacie do komentara, savisiaceho s danou tlohou.

B-1
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5.3 Priloha C — Metodika dokumentovania

Postup dokumentovania

e Vyvojari systému vytvoria navrh dokumentacie vyplnenim relevantnych casti dokumentacie.
Navrh podfarbia prislusnou farbou.

e Dokument je nasledne skontrolovany manazérom dokumentacie, ktory navrh vyhodnoti. Ak
navrh nie je v poriadku, informuje vyvojara a spiSe pripomienky pomocou nastroja Slacku
(Metodika komunikacie).

e Vyvojar spracuje pripomienky a informuje manazéra.

e Manazér reviduje zmeny

Priradenie farieb
Baska - Tyrkysova
Jozef - Jasno zelena
Jakub - Sivozelena
Tomas - TmavozIta
Michal - Zelena (ta tmavsia)
Peter - ZIta

Matus - Ruzova

Miesto pre uloZenie dokumentov

Vsetky dokumenty stvisiace s predmetom Timovy projekt je potrebné ukladat’ na timovy OneDrive.

Kazdy ¢len timu ma k tlozisku pristup a méze pridavat’ a editovat’ dokumenty.
Rozdelenie tloZiska:

e Carriots

e Dokumentacia

o Dokumenty

e ObrazkyNaStranky
e Opisy clenov timu

e PoznamkyZPrednasok



e Questions
e Retrospektivy
e Ulohy

e  Zapisnice

Zapise sa do textového suboru, ktory dokument patri ku ktorému Sprintu.

Tvorba dokumentu

Dokumentacia obsahuje relevantny, zrozumitel'ny, dostato¢ne dlhy text. Je vytvorena za i¢elom

dokumentovania rieSenia systému.

Delenie dokumentu

e Analyza — obsahuje analyzu problematiky, technologii, hardwaru, existujucich riesenie,
softvéru.

e Navrh — obsahuje navrh riesenia systému

e Implementacia — obsahuje popis postupu implementacie modulov a detaily implementacie

e Testovanie — obsahuje testovania jednotlivych modulov systému

Format dokumentu
Informacie o Struktare a formatovaniu dokumentacie.
Kapitoly:

e Uvod

e (Globélne ciele projektu na zimny semester
e Celkovy pohlad na systém

e Moduly systému

¢ Bibliografia

Formatovanie dokumentu:
Standardny text:

e Font— Times New Roman
e Velkost pisma—11

e Riadkovanie — 1,5



Nadpisy:

KASKADUJEME NA ZAKLADE CISLOVEHO OZNACENIA

UROVEN Velkost’ pisma Farba Pismo
HEADING 1 16 Cierna Times New Roman
HEADING 2 13 Cierna Times New Roman
HEADING 3 12 Cierna Times New Roman

Obrazky:

e Zarovnat na stred

e Pridat popis v tvare: Obrdzok x <popis>
o X - Cislo obrazka
o <popis> - nazov obrazka

Tabul’ky:

e Zarovnat do lava
e Pridat popis v tvare: Tabulka x <popis>
o X - cislo tabul’ky

o <popis> - nazov tabul’ky

Tvorba zapisnice zo stretnutia

Zapisnica sa piSe kazdy tyzden na stretnuti timu. Pri pisani zapisnice sa ¢lenovia timu striedaju. Pre

tento ucel je dostupna Sablona na serveri OneDrive.
Format Sablony obsahuje:

e Titulna strana

e Téma stretnutia

e  Opis stretnutia — v bodoch uvedené ¢o sa na stretnuti riesilo
e Pridelené ulohy

Postup odovzdavania:

e Spisanie zapisnice na stretnuti timu
e Odoslanie zapisnice na kontrolu manazérovi dokumentovania
e (Odoslanie zapisnice manazérom dokumentovania vedicemu timu v ¢o najkratSom

Case



Tvorba retrospektivy Sprintu

Retrospektiva sa vzdy robi na konci Sprintu. Zhodnotia sa vSetky ulohy, ktoré boli v Sprinte. Pri tvorbe
retrospektivy sa vSetci ¢lenovia timu vyjadria k problémom, ktoré nastali pri rieSeni pridelenych tuloh,

a taktiez Ci sa im ich podarilo vyriesit. Vyjadria sa nazory pripade zlepSenia systému.
Dokument retrospektivy obsahuje:

e Titulna strana
e Uspechy $printu
e Zistené problémy

e Navrhy na zlepSenie



5.4 Priloha D — Metodika konvencie pisania zdrojového kodu

Ciel’ dokumentu

Cielom dokumentu je jasne ur¢it’ postupy pre jednotna tvorbu a vytvaranie komentarov zdrojového

kodu. Metodika je ur€ena pre programovacie jazyky Java, Php a Javascript.

Zakladné pravidla

Komentare k zdrojovému kodu musia byt’ v anglickom jazyku.

Kazdy riadok musi kon¢it’ znakom nového riadku a nesmie obsahovat’ zbytocné biele znaky.
Pouzivat’ nazvy premennych, tried, objektov vyhradne v anglickom jazyku.

Pri viacslovnych premennych je potrebné pouzit’ CamelCase.

Ako nazov triedy pouzit’ podstatné meno.

Kazda metdda musi mat’ dokumentacny komentar, ktory jasne definuje jej Cinnost.

Nazov rozhrania musi za¢inat’ pismenom ,,I* (napriklad IChannel)

Kazda funkcia/metdda je pomenovana podla toho, na ¢o sluzi

Pouzivat’ komentare typu TODO pre kod ktory je docasny alebo je to kratkodobé rieSenie. Za
TODO je potrebné uviest’, dovod pouzitia komentara typu TODO. Ak je pouzity komentar
TODO s myslienkou ,,v buducnosti to spravim®, je potrebné uviest’ bud’ konkrétny datum

alebo udalost, po ktorej som schopny tento kdd doplnit’.

// TODO: Remove this code after the UrlTable2 has been checked in.

Android

Pri

vyvoji Android aplikdcie sa riadime metodikami napisanymi na webovej stranke

https://source.android.com/source/code-style.

Php

Pouzivat’ verziu Php 7.1
Stbory kdédovat’ v UTF-8
Pri konfigura¢nych parametroch pouzivat’ subor config.json

Pouzivat’ framework Slim


https://source.android.com/source/code-style

Pri vyvoji serverovej Casti, ktora je napisana v skriptovacom jazyku php je potrebné dodrziavat

metodiky uvedené na adrese http://www.php-fig.org/psr/psr-2/.

Javascript

Pri  vyvoji v Javascripte je potrebné dodrziavat pravidla pisania kodu uvedené na

https://www.w3schools.com/js/js_best practices.asp.



http://www.php-fig.org/psr/psr-2/
https://www.w3schools.com/js/js_best_practices.asp

5.5 Priloha E — Metodika verziovania

Uéel metodiky

Metodika definuje spdsob verziovania nasho projektu a taktiez zasady pouzivania nami zvoleného

nastroja.

Specifikacia nastroja

Pre pracu na naSom projekte sme si zvolili verziovaci systém Git, v konkrétnej aplikacii Github. Tento
nastroj sme si zvoli kvoli tomu, Ze sa hodi vzhl'adom na doménu v ktorej sa pohybujeme pri tvorbe

aplikacie pre android a webovej stranke. TaktieZ s tymto nastrojom mame ako tim najviac skusenosti.

Repozitare

Vzhl'adom na dve vetvy, ktorymi sa zaoberame v naSom projekte sme pre kazdd z nich vytvorili
samostatny repozitar.

e ArduinoVcelicky

e VcelickyApp

o BeeWebpage

e API
V zlozke ArduinoVceliky sa nachadza program prev arduino a k nemu inStrukcie potrebné na jeho
spravne pouzitie. V zlozke VcelickyApp sa nachadza implementacia mobilnej aplikacie pisana v
programe Java. V zlozke BeeWebpage sa nachadza webova strdnka pre vcelarov a beznych

pouzivatelov.

Verziovanie - branche

Hlavnu branchu tvori master, kde sa nachadza okontrolovanid a plne funk¢na cast’ programu. Pre
efektivny vyvoj ma kazdy developer vlastnii branche, do ktoré si vklada casti kodu tykajuce sa jeho

uloh. Nazov takejto branche je pomenované podl'a krstného mena developera malymi pismenami.



Verziovanie - commit spravy

Pre konzistentnost’ a lepSiu spravu verzii kodu sme sa rozhodli urcit’ zékladné pravidla.
e (Oddelovat’ nadpis a komentar commit spravy jednym prazdnym riadkom
e Prvé pismeno vel'ké v nadpise
e V jednej sprave by sa mali nachadzat’ subory, ktoré patria do jedného uceleného celku v ramci

ulohy zo Scrum.

Spravovanie master branch

Pre spravovanie je poverena jedna osoba, ktora po zrealizovani code review konkrétnej branche vykona

prikaz git merge s potrebnymi argumentmi a vyriesi vzniknuté konflikty.



5.6 Priloha F — Metodika aktualizacie webu

Uéel metodiky

Uvedena metodika definuje postup, ktory je nevyhnutné dodrzat pri aktualizacii timovej web stranky.

OneDrive

Po kazdom timovom stretnuti sa spisuje zapisnica a taktiez ulohy jednotlivych ¢lenov timu, ktoré su
nasledne uloené na spolo¢ny timovy OneDrive, presnejsie do zloziek Zapisnice, Ulohy. V tychto
zlozkach sa nachadzaju vysledné dokumenty vo formate PDF a taktiez DOCX z dovodu, ze kazda
zapisnica a taktiez kazdy dokument s ilohami je vzdy kontrolovany este jednou osobou, aby sa

obmedzilo vyskytu chyb a nezrovnalosti.

Timovy webovy server

Po kontrole dokumentov st nasledne este v den stretnutia nahodené na timovy webovy server cez FTP
klienta a teda spristupnené verejnosti. Nasledne je zapisnica odosielana veducemu timu.
Pre pristup na timovy webovy server je potrebné mat’ nasledujuce udaje:

e Ip adresu servera

e Pouzivatel'ské meno

e Heslo

e Port (21 pre FTP)
Pre pripojenie je taktiez potrebné mat’ FTP klienta. Medzi najznamejSieho patri Fizella (platforma
Windows). Po pripojeni na FTP server sa nasledne aktualizuju sibory na adrese /var/www/html/docs.

Zmeny na web stranke sa nemusia prejavit’ hned’ preto je potrebné vymazat’ si cache pamét prehliadaca.



5.7 Priloha G — Export evidencie aloh

Hotové ulohy
Prihlasenie pouzivatel’a na webstranku Michal Sprint 3
Overenie pouzivatel'a Matuis Sprint 3
Algoritmus generovania kl'uca Matis Sprint 3
Spristupnenie stranky véelarov Matis Sprint 3
Spristupnenie databazy cez webové rozhranie Matis Sprint 3
Registracia pouzivatel'a na webstranku Michal Sprint 3
Vytvorenie registratného formularu Michal Sprint 3
Backend pre registracny formular Michal Sprint 3
Zobrazenie aktualnych dat v aplikacii Jakub Sprint 3
Mockupy bo¢ného panela Baska Sprint 3
Bo¢ny panel Jakub Sprint 3
Backend pre prihlasenie Jozef Sprint 3
Pridanie aktivity opis projektu Baska Sprint 3
Meranie stavu batérie Peter Sprint 3
Analyza merania stavu batérie Peter Sprint 3
Nakup batérii a d'alSieho hardvéru na meranie stavu batérie | Peter Sprint 3
Implementacia merania stavu batérie Peter Sprint 3
Vytvorenie druhého prototypu til'a Peter Sprint 3
Vytvorenie prototypu zariadenia na meranie hodnot Peter Sprint 3
Montaz hardvéru do zariadenia Peter Sprint 3
Zakladné zobrazenie titulnej stranky Matis Sprint 2
Logo Tomas Sprint 2
Slider Matus Sprint 2
Menu Michal Sprint 2
Piticka Matis Sprint 2
Opis projektu Baska Sprint 2
Vytvorenie prihlasovacieho okna Michal Sprint 2
Névrh databazy pouzivatel'ov Tomas Sprint 2
Implementacia databdzy pouZzivatel'ov Tomas Sprint 2
Detekcia pohybu ul'a Peter Sprint 2
Kalibracia senzoru Peter Sprint 2
Priprava hardvéru Peter Sprint 2
Vytvorenie prvého modelu ul'a Peter Sprint 2
Vyhodnocovanie tidajov Peter Sprint 2
Priprava pouzivatel'ského rozhrania pre Android Jakub Sprint 2
Instalacia vyvojového prostredia Jakub Sprint 2
Vytvorenie repozitaru a integracia do vyvojového prostredia | Jozef Sprint 2
Navrh mockupov aplikacie Baska Sprint 2
Zobrazenie zakladnych dat zo serveru Jakub Sprint 2
Vytvorenie prihlasovacej stranky Jozef Sprint 2
Navrh pouzivatel'skych rozhrani stranky Baska Sprint 1
Titulnd stranka Baska Sprint 1
Stranka po prihlaseni véelara Baska Sprint 1
Stranka po prihlaseni administratora Baska Sprint 1




Analyza oblasti Baska Sprint 1
Vytvorenie zékladného pouzivatel'ského rozhrania Michal Sprint 1
Vyber frameworku Michal Sprint 1
Priprava vyvojového prostredia Matus Sprint 1
Implementacia zakladného ndhl'adu ul'ov Michal Sprint 1
Vytvorenie API na serveri Véela Tomas Sprint 1
Analyza Carriots Tomas Sprint 1
Vytvorenie databazy Tomas Sprint 1
Névrh API volani Tomas Sprint 1
Vytvorenie API volani Tomas Sprint 1
Navrh architektary Jakub Sprint 1
Analyza komponentov architektiry Jakub Sprint 1
Vyber komponentov architektiry Jakub Sprint 1
Vyber spdsobu komunikécie medzi komponentami Jakub Sprint 1
Néavrh datového modelu Jakub Sprint 1
Grafické zhotovenie architektiry Jakub Sprint 1
Zaznamenanie nameranych dat zo senzorov Peter Sprint 1
Névrh zapojenia Peter Sprint 1
Vytvorenie riadiaceho programu Peter Sprint 1
Zapojenie komponentov Peter Sprint 1
Ziskanie dat zo senzorov Peter Sprint 1
Analyza komunikacie cez Sigfox Matus Sprint 1
Frekvencia komunikécie Matas Sprint 1
Architektura sigfox Matus Sprint 1
Pokrytie sigfox na Slovensku Matus Sprint 1
Mozné komunikacné technoldgie Matus Sprint 1
Vyber HW prostriedkov Peter Sprint 1
Vyber zariadeni sigfox Peter Sprint 1
Vyber senzorov Peter Sprint 1
Vyber mikrokontrolera Peter Sprint 1
Vyber prislusenstva Peter Sprint 1
Analyza HW prostriedkov Jozef Sprint 1
Analyza Arduina Jozef Sprint 1
Analyza senzorov Jozef Sprint 1
Analyza sigfox zariadeni Jozef Sprint 1
Analyza oblasti Tomas Sprint 1
Analyza vcelarstva Tomas Sprint 1
Analyza hrani¢nych stavov Tomas Sprint 1
Analyza frekvencie zberu a odosielania tidajov Jakub Sprint 1
Analyza existujticich rieseni Jozef Sprint 1

Matis Sprint 0

Matis Sprint 0

Peter Sprint 1

Baska Sprint 1

Baska Sprint 1

Baska Sprint 3

Baska Sprint 3

Vsetci Sprint 3




