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Štvrtý šprint obsahoval 7 user stories. Využili sme poznatky zo stretnutia s mentormi a tasky boli 

spracované tak, aby bola splnená základná funkcionalita.   

 

Obrázok 1 BurnDown graf zo štvrtého šprintu 

Úspechy šprintu: 

• Zobrazenie stránky pre prihláseného používateľa 

• Zabezpečenie komunikácie protokolom HTTPS 

• Vytvorenie kontaktnej podstránky na stránke produktu 

• Zobrazenie histórie nameraných údajov zo serveru včelička v android aplikácii 

• Zobrazenie posledných nameraných údajov pre každý úľ v android aplikácii 

• Ošetrenie nesprávne zadaných údajov pri prihlásení a registrácii používateľa na stránke 

• Pridanie formuláru na vytvorenie objednávky a odoslanie dát na server v android aplikácii 

• Registrácia používateľa v android aplikácii 

• Úspešné odhlásenie používateľa v android aplikácii 

• Implementácia Sigfox modemu do prototypu zariadenia a implementácia komunikácie 

• Analýza posielanej správy cez Sigfox 

• Vytvorenie systému pre autentifikáciu pomocou technológie JsonWebTokens 

• Zavedený nový stav Code Review do ScrumDesku 

• Vytvorený plagát tímu v učebni, kde sa tím stretáva. 



Zistené problémy: 

• Problém pri presmerovaní po nasadení HTTPS na webstránke produktu 

• Nedostatočné dokumentovanie prebiehajúcich alebo spravených taskov 

Návrhy na zlepšenie: 

• Dostatočne dokumentovať vytvorené API volania 

o  URL adresu 

o  Body 

o  Typ hlavičky 

o  HTTP metódu 

o  Úspešná alebo chybová odpoveď 

• Zavedenie BugFix typu tasku v prípade problémov 


