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Predposledny — desiaty Sprint obsahoval devét’ user stories. Podarilo sa ndm implementovat’ mapy do
webovej aj android aplikdcie, nastavit’ zapinanie/vypinanie notifikécii pre jednotlivé tle, vylepsit UX
pouzivatela pri prehliadani tabuliek s nameranymi udajmi na webe ¢i zacat’ pracovat’ na ziskavani zvuku
Z mikrofonu. Neuspechom Sprintu bol nekvalitny cennik, ktory Michal spravil. Po jeho odprezentovani
sme boli ntiteni ho odstranit’ zo stranky. Pocas Sprintu si ¢lenovia timu pridavali este ulohy, takze tomu

zodpoveda aj graf.

Sprint BurnDown

—

Obrazok 1 BurnDown graf z desiateho sprintu
Uspechy $printu:

e Hlavnym uspechom S$printu bolo implementovanie zobrazenia map vo webovej aj android
aplikacii. Do android aplikacie sa data dostavaji pomocou API z databazy. Michalova uloha
ulozit’ suradnice do databazy ale nebola splnena, takze aktualne nezobrazujeme redlne data.

e Jakub v tomto $printe implementoval zapinanie resp. vypinanie notifikacii pre konkrétny ul’.

e Jozef prisposobil zobrazenie aplikacie na tablete, upravil lokalnu databazu a pridal bonusy pre
vylepSenie UX pouzivatel'a v android aplikacii.

e V minulom $printe sme mali v navrhu na zlepSenie usporu batérie arduina. Peter sa preto
Vv tomto Sprinte zameral na analyzovanie tejto oblasti.

e Matus dopracoval mazanie objednavok administratorom a Toma$ mazanie samotnych Glov.

e Dalsou uspesne zvladnutou ulohou bolo doimplementovanie zoradenie pouZivatel'ov, ktoré mal
na starosti Tomas.

o Jozef sa zameral na pripojenie mikrofonu k arduinu a ziskanie zvuku zo zvukového senzora.



e Baska sa podujala na vykonanie testovania s ¢lenmi timu 21. Previedla ich testovanim a spisala

vystupny dokument z testovania a tlohy, ktoré timu vyplynuli z testovania 3.stranou.
Zistené problémy:

e Michal vytvoril cennik, ktory obsahoval stlpce réznych velkosti a obrazky s vodotlacou
a celkovo nizkou kvalitou. Tato jeho tloha nie je povazovana za splnent a bol poziadany
0 vymazanie takéhoto nekvalitného cennika zo stranky produktu.

e Tim sa zhodol na tom, ze Michalove tilohy boli splnené len minimalnou formou. Tak ako
cennik, ukladanie lokacie do databdzy nebolo spravené. Namiesto tejto tlohy spravil API
volanie pre Android.

Navrhy na zlepSenie:

e Zamerat sa na dosledné dokumentovanie spravenych tloh apisanie komentarov

v ScrumDesku.

e Zodpovedne pristupovat’ ku svojim tlloham.



