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1 Uvod

Dokument riadenia projektu obsahuje procesy a metodiky, ktoré vyuZiva na§ tim pri vytvarani
vysledného produktu. Zameriava sa hlavne na manazment, ktory sa vykonaval pocas behu jednotlivych
Sprintov.

Stucast'ou dokumentu su opisané roly jednotlivych ¢lenov timov a manazérske Cinnosti, ktoré
vykonavali resp. im boli pridelené pocas projektu. Zaroven obsahuje podiel prace cElenov na
dokumentacii riadenia projektu a inZinierskeho diela. Tretia kapitola sa zaoberd aplikaciou
manazmentov, v akej forme boli aplikované pocas jednotlivych faz projektu. Dalsou ¢astou dokumentu

je sumarizacia poslednych piatich $printov a priloZenie popisu znenia nasich metodik.



2 Role ¢lenov timu a podiel prace

Nasledujuca kapitola obsahuje informacie o rozdeleni roli z kratkodobého aj dlhodobého hladiska

medzi jednotlivych ¢lenov timu auviedli sme podiel prace na dokumentacii k riadeniu projektu

a inzinierskemu dielu.

2.1 Role ¢lenov timu

Ing. Tomas Kovacik, PhD. — veduci timu a vlastnik produktu

Be. Peter Stofanak — manazér hardvéru a testovania

Bc

Be

Be

Be

Be

Zodpovedny za hardvérovu Cast’ rieSenia

Zaobera sa navrhom a implementaciou hardvéru

. Jakub Pullmann — manazér integracie a podpory vyvoja

Podiel’a sa na vyvoji mobilnej aplikacie

. Tomas Koreri - manazér komunikacie a kvality

Podiel’a sa na tvorbe webovej stranky produktu

Snazi sa o zlepSenie procesov komunikécie v nastroji Slack

. Matus§ Sosnak — Scrum master

Planuje spolocné stretnutia, dozera na ¢lenov timu
Ma za ulohu aktualizovat’ idaje na webovej stranke timu

Podierl’a sa na tvorbe webovej stranky produktu

. Jozef Valko — manaZér navrhu a riadenia

Podierl’a sa na vyvoji mobilnej aplikacie

Konzultant a tester hardvérového rieSenia

. Barbora Celesova — manaZzérka procesu dokumentovania a planovania

Ma za ulohu kontrolu kvality dokumentacie

Riadi planning poker pri planovani tloh do $printu

Graficky navrhuje rozloZenie webovej stranky, android aplikacie a grafickych navrhov
potrebnych pre IIT.SRC konferenciu

Zodpoveda za pripravu na konferenciu

Bc. Michal Puskas — manazér verziovania a technicka podpora

Technicky navrh a implementacia webovych rieSeni nasho projektu



2.2 Podiel prace na dokumentacii k riadeniu projektu

Tabul’ka 1 opisuje podiel prace jednotlivych ¢lenov timu na vytvorenom dokumente riadenia projektu.

Tabulka 1 Podiel prace na dokumentdcii riadenia projektu

Kapitola Autori

Uvod Barbora Celesova

Role ¢lenov timu Barbora Celesova

Aplikacie manazmentov Tomas Koreii, Barbora Celesova
Sumarizacia Sprintov Barbora Celesova

Metodika stretavania sa Barbora Celesova

Export tloh podas $printov  Barbora Celesova

2.3 Podiel prace na dokumentacii InZinierske dielo

Tabul’ka 2 opisuje podiel prace jednotlivych ¢lenov timu na vytvorenom dokumente Inzinierske dielo.

Tabulka 2 Podiel prdace na dokumentdcii InZinierske dielo

Kapitola Autori

Uvod Barbora Celesova

Globalne ciele projektu za zimny semester Jozef Valko

Celkovy pohl'ad na systém Vsetci

Modul Arduino Peter Stofanak

Modul Server Peter Stofatiak, Tomas Korefi
Modul Webova stranka produktu Tomas, Michal, Mats
Modul Android aplikacia Barbora, Jozef, Jakub

2.4 Podiel prace na ostatnych ulohach

Tabul’ka 3 opisuje podiel prace jednotlivych ¢lenov timu na ostatnych tilohach pocas Sprintov.

Tabulka 3 Podiel prace na ostatnych wilohdch

Kapitola Autori
Vytvorenie a aktualizacia stranky timu Matus Sosnak
Praca so ScrumDeskom Barbora Celesova
Vystupy na IIT.SRC konferenicu Barbora Celesova
Priprava na IIT.SRC konferenicu Barbora Celesova

Uprava dokumentacie k Riadeniu projektu  Barbora Celesova
Uprava dokumentécie k InZinierskemu dielu Barbora Celesova
Priprava priebehu stretnuti Barbora, Matas
Tvorba posteru na konferenciu Tomas, Barbora



3 Aplikacie manaZzmentov

Tato kapitola obsahuje opis aplikacie jednotlivych manazmentov tak, ako sa vykonavali pocas

uplynulych $printov.

3.1 Manazment komunikacie
Na komunikéciu v time nas tim pouziva:

e Stretnutia timu, tak ako st v rozvrhu, kazdy piatok miestnosti 5.45

e Slack — pomocou komunikaéného nastroja Slack diskutujeme mimo timovych stretnuti. Mame
vytvorené kandly pre r6zne moduly naSho projektu — android, hardware, webdevelopment tiez
pre dodrziavanie a tvorbu metodik a pre vytvaranie a kontrolu dokumentacie

e Doplnkové stretnutia timu, ktoré si dohodnuté pomocou komunikacie na Slacku a nasledne sa
na nich diskutujt problémy a code review

¢ Emailovu komunikaciu, ktora sluzi na komunikaciu aj s veducim timu

3.2 ManaZment planovania uloh

V time sa riadime metodikou SCRUM, kazdy Sprint trva 2 tyzdne. Na zaciatku Sprintu sa z product
backlogu vybera ulohy, ktoré sa budi v nasledovnom S$printe vykonavat’. Pri vybere ulohy pouzivame
metodu planning poker, kde kazdy ¢len timu ohodnoti danu User Story. Ak sa ¢lenovia timu nezhodnu,
nasleduje diskusia v ktorej ¢len timu s najvac¢Sou a najmensou kartickou odévodnia svoj vyber. Kola
planning pokeru sa opakuju, az pokial’ sa cely tim nezhodne na jednotnom ohodnoteni User Story. User
Story sa nasledne prideli ¢lenovi timu na zodpovednost’ a spolo¢ne sa vytvoria tasky, ktoré s potrebné
pre dokoncenie danej User Story. Na jednej User Story Casto pracuje aj viac ¢lenov timu, vysledna
dokumentacia je ale na zodpovednom ¢lenovi timu.

Na zaznamenavanie uloh pouziva na$§ tim nastroj ScrumDesk, v ktorom si ¢lenovia
zaznamenavaju stav dokoncenia danej ulohy. Vzdy pri premiestneni ulohy do TO-DO je ¢len timu
povinny odhadnut’ svoj Cas, ktory stravi na danej ulohe. Tento Cas potom priebezne do nastroj
ScrumDesk eviduje.

Po ukonceni Sprintu nasleduje retrospektiva v ktorej ¢lenovia timu zhodnotia tspechy, zlyhania

a poznatky ziskané v danom Sprinte.

3.3 Manazment verzii

Na manazment verzii na$ tim pouziva Github. Projekt sa v Githube deli na repozitare, ktoré obsahuju
kod pre Android, Web a hardvérovl implementéaciu — Arduino. Pri vyvoji je potom nova funkcionalita
vytvarana v novej verve. Po dokonceni funkcionality sa vervy spoja do Master vetvy, v ktorej udrzujeme

vzdy funkény kod s dokonc¢enymi funkcionalitami.



3.4 Manazment dokumentacie

Zapisnica zo stretnutia:

Na kazdom timovom stretnuti sa piSe zapisnica zo stretnutia. Na tvorbe tejto zdpisnice sa ¢lenovia timu
kazdy tyzden striedaju. Pre pisanie zapisnice je pouzitd Sablona dostupna na serveri OneDrive. Po
dokoncéeni zapisnice ju zapisovatel’ odo§le manazérovi dokumentovania na kontrolu a ten ju po kontrole

posle najlepSie este v deti stretnutia vedicemu timu.
Dokumentacie tloh:

K vypracovanej ulohe je potrebnd aj dokumentécia. Pri tlohdch analyzy ju ¢lenovia timu umiestnia na
timovy Drive podl'a metodiky dokumentacie. Pri programovacich ulohach je dokumentéciou kod, ktory
je vzdy vhodne okomentovany a tiezZ commit spravy, v ktorych je potrebné uviest’ pridana funkcionalitu

a dolezité zmeny v kode.
Retrospektiva Sprintu:

Retrospektivu Sprintu tvori tim vzdy na konci $printu, ked’ je jasny stav vSetkych User Stories — ich
dokonéenie/nedokoncenie. Na tvorbe retrospektivy sa podiel’aju vsetci ¢lenovia na spolo¢nom stretnuti,
kde sa vyjadria k ispechom, zlyhaniam a na zaklade zlyhani navrhni mozné vylepsenia do buduceho

Sprintu.

3.5 Manazment web aktualizacie

Po kazdom timovom stretnuti sa spisuje zapisnica a taktiez ulohy jednotlivych clenov timu, ktoré su
nasledne uloZzené na spoloény timovy OneDrive, presnejiie do zloziek Zapisnice, Ulohy. V tychto
zlozkach sa nachadzaju vysledné dokumenty vo formate PDF a taktiez DOCX z dovodu, Ze kazda
zapisnica a taktiez kazdy dokument s ulohami je vzdy kontrolovany este jednou osobou, aby sa obmedzil
vyskyt chyb a nezrovnalosti. Po kontrole dokumentov su nasledne este v deii stretnutia uploadnuté na
timovy webovy server cez FTP klienta a teda spristupnené verejnosti. Nasledne je zapisnica odosielana

vediicemu timu prostrednictvom spolo¢ného mailu.



4 Sumarizacie Sprintov

Kapitola sumarizécie Sprintov obsahuje retrospektivy kazdého jedného $printu so zameranim sa na nase

uspechy ale hlavne chyby, na ktorych sme sa nasledne snazili zapracovat’ a vylepS$it. Pocas tychto

Sprintov bol tim pod vedenim scrum mastra Mattisa Sosiaka.

4.1 Sprint &.6

Zaciatkom letného semestra sme zacali pracovat’ ako vcelicky. V rdmci Siesteho Sprintu sme si

naplanovali osem user stories.

Sprint BurnDown

-~

Feb 19 Feb20 Feb21 Feb22 Feb23 Feb26 Feb27 Feb28 Marl Mar 2

— Scope tasks == Ideal remaining tasks Remaining tasks Done tasks

Obrdzok 1 BurnDown graf zo Siesteho Sprintu
Uspechy Sprintu

Po nastaveni callbackov nase zariadenie posiela redlne data na server

Na webovom serveri sa naprogramoval parser, ukladanie do databazy a API volanie, ktoré tieto
data spracuvaju

V mobilne;j aplikacii boli dorobené notifikacie a zobrazovanie grafov

Po $tyroch Sprintoch sa nam podarilo opravit’ problém s prihlasenim na web stranke produktu
Vyrazne sme pokrocili s dizajnom webstranky.

Na nasom serveri sme nainstalovali a nakonfigurovali SMTP server, ¢o znamena4, Ze po odoslani
formuléru z podstranky kontaktu dostaneme mail na nas timovy mail.

Vylepsili sme bezpecnost’ tokenov pri prihlaseni pouzivatel'ov.



4.1.2

413

Podarilo sa nam uspesne a v¢éas odovzdat’ abstrakt a prispevok na Studentska konferenciu

IIT.SRC

Zistené problémy

Pravdepodobne nebudeme mat’ dostatok analogickych pinov na zapojenie vahového senzora
Na serveri je treba naprogramovat posielanie notifikaci na google API (FCM), z kadial’ sa
notifikacie nasledne posielaju do android aplikacie.

Déata mame sice uloZzené v databaze ale API neposiela data vo formate ktory bol dohodnuty, tym
padom potrebné znacne prerobit’ android aplikaciu

Format dat vo formulari na podstranke kontaktu nie je overovany

Navrhy na zlepSenie:

V¢asné dokoncovanie nadvazujucich taskov. Ak st 2 na seba nadvazujuce tasky, tak prvy bude
dokonceny v prvom tyzdni $printu aby sa v druhom mohol dokoncit’ ten druhy task.

Plnenie taskov viac do hibky, t.j. dodavat’ komplexnejsie riesenie nie len zikladn® variantu

4.2 Sprint &7

V nasom siedmom S$printe sme mali aj sedem user stories. Zaznamenali sme viacero uspechov ale na

druhej strane sme aj Vv istych oblastiach pol'avili. Ide napriklad o :

Sprint BurnDown

Feb 19 Feb20 Feb21 Feb22 Feb23 Feb26 Feb27 Feb28 Marl Mar 2

Obrazok 2 BurnDown graf zo siedmeho Sprintu

10



421

4.2.2

4.2.3

Uspechy $printu

Mati§ dokoncil podstranku objednavka, pomocou ktorej si vcelar moze objednat naSe
zariadenie. Zaroven vyrieSil duplikujice zaznamy, ktoré sa nachadzali v nasej databaze.

Matas navrhol roz8irenie naSho produktu o pridanie IP kamery.

Michal odprezentoval vytvorené grafy na stranke. Treba vSak eSte zmenit popisy na stranke
a dokoncit’ detaily grafov.

Do android aplikicie Jakub pridal zobrazenie historie notifikacii, BaSka vylepsSila UX pri
prihlasovani, prispdsobila zobrazenie vSetkych merani podla datumu a vytvorila profil
pouzivatela. Jozef doladil zobrazovanie grafov, vytvoril lokalnu databazu pre namerané udaje
a po potiahnuti obrazovky nastavil refreshovanie udajov.

Peter sa zameral na posielanie nameranych hodndt po zmene tdajov a nastavil detegovanie
hodn6t mimo rozsahu. Peter otestoval funkénost’ senzora na meranie vahy. Zaver z testovania
je, e senzor po zapojeni nejavil Ziadne znamky funkénosti. Dalej pridal auto-kalibraciu
akcelerometra pri prvom spusteni.

Tomas vylepsil UX pri chybe 401 na webovej stranke. Zmenil chybovu hlasku na pohybujuce
véely a pridal presmerovanie na hlavnu stranku. Dalej zabezpegil, aby véelar po prihlaseni na
webovu stranku videl prehl'ad zariadeni a vSetkych merani vo forme tabulky. Ako podstatny

detail pridal odhlasenie pouzivatel’a z webovej stranky.

Zistené problémy

Pocas stretnutia timu sme zistili, Ze sa tim zameral na programovanie a dokoncovanie tloh ale
zanedbal pisanie dokumentacie ku danym tloham.

Dalej sme sa zhodli na tom, Ze pre lepsi prehl’ad by sme mali dokladnejsie komentovat’ ilohy
v ScrumDesku.

Pocas $printu sa nestihli dokoncit’ viaceré ulohy a vzhl'adom na okolnosti sa niektoré tlohy

vle¢u uz viacero $printov za sebou. Ich vykonanie by malo byt pre tim prioritou.

Navrhy na zlepSenie

Zamerat’ sa na dosledné dokumentovanie spravenych uloh a pisanie komentarov
v ScrumDesku.

Na druhé stretnutie s veducim timu v ramci Sprintu prist’ s adekvatne dokoncenymi tilohami.

4.3 Sprint &.8

Na 6smy $print sme si naplanovali osem user stories. Viacero $printov za sebou sa nam uz nepodarilo

stihntt’ vSetky ulohy. Tie, ktoré st spojené s hardvérom nie su dokoncené z ddvodu nedodania sticiastok
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pripadne neocakavanych komplikacii spojenych s prevodnikom. Z obrazku je vidno, Ze tim zo zaciatku

Sprintu zamestnali iné predmety. VacSina prace sa vykonala v druhej Casti Sprintu.

Sprint BurnDown

Obrazok 3 BurnDown graf z 6smeho Sprintu
4.3.1 Uspechy Sprintu

o Baska zapracovala pripomienky od dekanky fakulty a upravila ¢lanok do finalnej podoby.
V ramci Sprintu este vytvorila ¢lanok pre portal robime.it s opisom najvéacsich tispechov nasho
rieSenia. Podobne vyplnila dotaznik, ktory bude uvedeny v brozare na IIT.SRC konferencii.

e Android aplikiciu sme rozsirili o moznost’ upravenia hrani¢nych hodnét pre kazdy ul’. Dalej
sme upravili polozky objednavky, aby sme dodrzali konzistentnost’ s web strankou a upravili
sme zakladné zobrazenie ul'a. Z bezpecnostného hl'adiska sme zabezpecili, aby sa po expiracii
tokenu user odhlasil.

e Na webovu stranku prihlaseného véelara pribudlo zobrazenie hrani¢nych stavov v detaile ula,
moznost’ upravovat’ ich a zobrazenie notifikacii.

e Peter pripravil podlozku, na ktori sa upevni senzor na meranie vahy a samotny Gl a zanalyzoval
zvuk v¢iel vo véel'om uli.

e Zjednotili sme obsah objednavky zariadenia pre webovu aplikaciu a android. Pri registracii na

web stranke sme pridali policko telefénne ¢islo.

4.3.2 Zistené problémy

e Pocas stretnutia timu sme zistili, Ze sa tim zameral na programovanie a dokoncovanie uloh ale

zanedbal pisanie dokumentacie ku danym tloham.

12



e Dalej sme sa zhodli na tom, Ze pre lepsi prehl’ad by sme mali dokladnejsie komentovat® ulohy
v ScrumDesku.
e Pocas Sprintu sa nestihli dokoncit’ viaceré tlohy a vzhl'adom na okolnosti sa niektoré ulohy

vlecu uz viacero $printov za sebou. Ich vykonanie by malo byt pre tim prioritou.

4.3.3 Navrhy na zlepSenie

e Zamerat sa na dosledné dokumentovanie spravenych 1loh apisanie komentarov
v ScrumDesku.

e Zodpovedne pristupovat’ ku svojim tlohdm

4.4 Sprint &9

Ciel'om tohto $printu bolo finalizovanie projektu do prezenta¢nej podoby kvoli konferencii IIT.SRC. Na
zaklade tohto, sa naplanovalo 7 user stories, z ktorych dve boli zamerané na dokumentaciu projektu a
priprava na samotnu konferenciu. VSetky tlohy, pre ktoré bolo potrebné aby boli hotové do konferencie
sa uspeSne podarilo dokonéit’ okrem Michalovych tloh a to mazania ul'ov pouzivatela a vytvorenie
cenniku. Z grafu (Obrazok 1) mbézeme vidiet narast produktivity timu s bliZziacim sa terminom

konferencie.

Sprint BurnDown

Apr5 Apr 6 Apr9 Aprl0 Aprll Aprl2 Aprl3 Aprl6

Obrdzok 1 BurnDown graf z deviateho sprintu
4.4.1 Uspechy $printu
e Peto GispeSne implementoval a nakalibroval vahovy senzor.
e Nastrane webovej stranky bol vytvoreny profil pouZzivatela, kde je mozné vidiet aktualne udaje

s moznost'ou ich zmenit. Bolo pridané API volanie pre vytvorenie objednavky, po ktorom sa

odosle adminovi upozornenie pomocou e-mailu.

13



e Matus pridal funkcionalitu pre admina. Po potvrdeni objednavky pouzivatela sa prida dany ul’.
Dalsou funkcionalitou, ktorou je admin obohateny, je schopnost mazania objednavky alebo
uctu pouzivatela.

e Na strane androidu sme upravili pouzivatel'ské rozhranie pre lepSie pochopenie aplikacie a
taktiez zlepSenie zazitku. Taktiez sa implementovali nové rozsirenia, ako napriklad rozsirenie
moznosti pre bo¢ny panel a manazment notifikacii

e Pre konferenciu bol navrhnuty a nasledne zhotoveny plagat. Taktiez bol pripraveny
reprezentacny model la.

¢ Spojenie dokumentacie do prezentovateI'nej podoby.

4.4.2 Zistené problémy

o Nechcené riesenie projektu pomocou vodopadového modelu
e Nesplnenie viacerych tloh naplanovanych pre tento $print
e Odkladanie plnenia uloh na posledné dni pred stretnutim resp. v tomto pripade pred

konferenciou, ¢o malo za nasledok, Ze sme nemohli skontrolovat’ a opravit’ pripadné chyby.

4.4.3 Navrhy na zlepSenie:

e Uspora energie na zariadeni Arduina

e Zodpovednejsie pristupovat’ ku svojim uloham.

4.5 Sprint ¢.10

Predposledny — desiaty Sprint obsahoval devit user stories. Podarilo sa nam implementovat mapy do
webovej aj android aplikacie, nastavit’ zapinanie/vypinanie notifikacii pre jednotlivé ule, vylepsit UX
pouzivatela pri prehliadani tabuliek s nameranymi udajmi na webe ¢i zaCat’ pracovat’ na ziskavani zvuku
z mikrofonu. Neuspechom $printu bol nekvalitny cennik, ktory Michal spravil. Po jeho odprezentovani
sme boli ntiteni ho odstranit’ zo stranky. Pocas Sprintu si ¢lenovia timu pridavali este ulohy, takze tomu

zodpoveda aj graf.
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45.1

45.2

Sprint BurnDown

———

Obrdazok 4 BurnDown graf z desiateho Sprintu
Uspechy Sprintu:

Hlavnym tspechom Sprintu bolo implementovanie zobrazenia map vo webovej aj android
aplikacii. Do android aplikacie sa data dostavaji pomocou API z databazy. Michalova uloha
ulozit’ suradnice do databazy ale nebola splnena, takze aktualne nezobrazujeme realne data.
Jakub v tomto Sprinte implementoval zapinanie resp. vypinanie notifikacii pre konkrétny ur’.
Jozef prispdsobil zobrazenie aplikacie na tablete, upravil lokalnu databazu a pridal bonusy pre
vylepSenie UX pouZzivatel'a v android aplikacii.

V minulom S$printe sme mali v navrhu na zlepSenie Usporu batérie arduina. Peter sa preto
V tomto $printe zameral na analyzovanie tejto oblasti.

Matis dopracoval mazanie objednavok administratorom a Tomas mazanie samotnych ul'ov.
Dal$ou tispesne zvladnutou ulohou bolo doimplementovanie zoradenie pouzivatel'ov, ktoré mal
na starosti Tomas.

Jozef sa zameral na pripojenie mikrofonu k arduinu a ziskanie zvuku zo zvukového senzora.
Baska sa podujala na vykonanie testovania s ¢lenmi timu 21. Previedla ich testovanim a spisala

vystupny dokument z testovania a tlohy, ktoré timu vyplynuli z testovania 3.stranou.

Zistené problémy

Michal vytvoril cennik, ktory obsahoval stipce roznych velkosti a obrizky s vodotladou
a celkovo nizkou kvalitou. Tato jeho uloha nie je povazovana za splnent a bol poziadany

0 vymazanie takéhoto nekvalitného cennika zo stranky produktu.
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45.3

Tim sa zhodol na tom, Ze Michalove ulohy boli splnené len minimalnou formou. Tak ako
cennik, ukladanie lokacie do databdzy nebolo spravené. Namiesto tejto tlohy spravil API

volanie pre Android.

Navrhy na zlepSenie

Zamerat sa na dosledné dokumentovanie spravenych uloh a pisanie komentarov
v ScrumDesku.

Zodpovedne pristupovat’ ku svojim uloham.

4.6 Sprint &.11

V poslednom $printe sme primarne dopracovavali formu dokumentacie. Na druhej strane sme ale aj

dopracovali niektoré pripomienky, ktoré nam boli vytknuté pri testovani tretou stranou.

4.6.1

4.6.2

4.6.3

Uspechy $printu

Z testovania tret'ou stranou sme upravili odosielanie mailu po registracii pouzivatel’a, vizualne
upravili stranku po odoslani objednavky, do android aplikacie sme pridali moznost’ spat’
V pravom menu, taktiez sme pridali popis jednotiek pri hrani¢nych hodnotach, upravili sme
stranku detailu a vylepsili zobrazenie posledného merania.

Spravenie statickej verzie stranky.

Sfinalizovanie dokumentacie a celkového vystupu timového projektu.

Zistené problémy

Michal pocas $printu nemal naplanovanu ziadnu Glohu.

Navrhy na zlepSenie

Zamerat sa na dosledné dokumentovanie spravenych uloh a pisanie komentarov
v ScrumDesku.

Zodpovedne pristupovat’ ku svojim uloham.
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5 Globalna retrospektiva v letnom semestri

V letnom semestri sme vyuzivali vSetky dovtedy vytvorené metodiky. Zaroveni sme z dovodu
nekonzistencie ¢asov, vytvorili novli metodiku stretavania sa a zacali sme sa podl'a nej stretavat’ kazdu
stredu mimo stretnuti s vediicim projektu. Zaroveil sme d’alej pouzivali nastroj ScrumDesk na
manazment uloh. Rovnako tak sme pokracovali vo verziovani kddu, na ktoré sme vyuzivali GitHub.
Komunikacia v time bola a v podstate aj stale je jednou z najt’az$ich uloh, s ktorou sme sa doteraz stretli.
Cas odpovedania jednotlivych ¢lenov je stale velky. Dalsou neschopnostou ¢lenov timu je oznamenie
ostatnym, ze priSiel novy mail na timovy mail. Preto si Jozef nastavil preposielanie z timového mailu
na jeho osobny mail, ¢im sme dosiahli to, Ze Ziaden email nam uz neusiel.

Hlavnym tspechov letnom semestri bolo prepojenie celého kolobehu uloh v projekte
a zosumarizovanie vystupov. Podarilo sa nam poslat’ data zo zariadenia na server, odkial si ich berieme
pre zobrazenie vo webovej aj android aplikacie. Pre zvySenie UX sme implementovali posielanie
emailov po kazdom vyznaénom kroku ako je =zaregistrovanie pouzivatela ¢i potvrdenie ula
administratorom portalu. Velkym posunom, ktory sme tento semester spravili bolo implementovanie
zobrazenia nameranych udajov ¢i uz v podobe tabuliek alebo vo forme grafov. V zavislosti od
nastavenia hrani¢nych hodnot pre jednotlivé uli véelara sme schopni posielat’ ¢i uz android notifikacie
alebo emailové notifikacie. Ako tim sme sa zac¢astnili IIT.SRC konferencie, kde sme prezentovali nase
vysledky. Na konci semestra sme spolu s timom 21 zacastnili testovania tretou stranou, z ktorého sme
odniesli cenné rady a pripomienky, ktoré sme implementovali v poslednom $printe. V ilom sme este

doimplementovali zobrazenie ul'ov na mape a vykonali sme analyzu zvuku v¢iel v 1li.
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6 Prilohy

Nasledujuce kapitoly obsahuju vystup ztestovania tretou stranou, pridani metodiku stretavania sa

v letnom semestri a poslednu ¢ast’ tvori export tloh zo $printov 6 az 11.

6.1 Priloha A — Testovanie 3. stranou

Tester — Maros Hrobak

Zapisovatel’ — Barbora Celesova

Tester bol pouceny o jeho moznostiach a bola mu poskytnuta webova aj android aplikacia. Pocas celej

doby testovania mal k dispozicii pouzivatel'ské prirucky. Tester mal k dispozicii pocita¢ s pripojenim

na internet a mobilné zariadenie takisto s pripojenim na internet. Priebeh testu je popisany nasledovne.

Maros si ako prvé zvolil testovanie webovej aplikacie. Na portal V¢elicky sa dostal po napisané
do vyhladavaca ,,Vcelicky Team®. Nasledne sa preklikol cez linku na portdl. Vyzorovo ho
zhodnotil pozitivne. Tam sa nas rozhodol kontaktovat’ pomocou kontaktného formulara. Vyplnil
udaje, odoslal a potvrdili sme funkcionalitu tym, Ze nam prisiel mail s jeho vyplnenymi tdajmi.
Bez pomdcok resp. potrebného vysvetl'ovania okamzite nasiel moznost prihlasenia sa. Rovnako
tak sa dostal na registra¢ny formular a bez problémov ho vyplnil. Po registracii by prijal, aby
mu prisiel mail s potvrdenim spravnosti resp. aspon prihlasovacimi idajmi. Po kliknuti na
moznost’ prihlasit’ sa pod registracnym formularom by ocakaval, Ze sa zobrazi prihlasovacie
okno hned’ na tej aktudlnej stranke a nie, ze bude presmerovany na portal. Nasledne sa mu po
kliknuti na prihlasenie vyskocilo prihlasovacie okno, na ktorom mal pred vyplnené telefonne
&islo, ktoré predtym zadaval. Toto by uréite zmenil — opravil. Dalej by oéakaval, Ze namiesto
teleféonneho cisla, ktoré tam nemalo byt, by tam bolo pred vyplneny email z registracie.

Ja ako administrator som MaroSovi ukéazala, Ze po prihldseni sa do administratorského portalu
sme ho videli medzi pouzivate'mi. Znovu zhodnotil, Ze by aj pre administratora o¢akaval mail
S ozndmenim o prihlaseni nového pouzivatela. Pytal sa na zabezpeCenie hesla, pricom bol
spokojny s hashovanim hesla v databaze.

Po tspesnom prihlaseni sa, si ako prvé Maro§ vybral podstranku profil. Tu ocakaval, Ze mu
bude umoznené zmenit si profilova fotku. Dalej si vyskasal zmenit heslo zo starého na nové,
pricom sa zhodovali. Systém mu tato akciu povolil, ¢o povazuje za velky nedostatok. Rovnako
tak by ocakaval, ze mu po zmene hesla pride email s novym heslom.

V d’alsom kroku si zvolil vytvorenie objednavky. Vyplnil meno a adresu. Z moznosti notifikacii
si vybral aj moznost’ SMS aj email. Po oznameni, ze SMS zatial’ nie sii implementované nam
odporudil, aby sme tito moznost’ vV takomto pripade neuvadzali. Zaroven smeroval otazku, Ci
ak by si vybral moznost’ posielanie SMS, by bol nuteny za to nieco platit’. Uréite by tuto

informéaciu pripojil ku tomuto objektu. S informacnou hlaskou, Ze objednavka bola vytvorena
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bol sc¢asti spokojny. Nepaci sa mi Sedy dizajn a Ze sa pop-up otvoril v novom okne. Ocakaval
by iba prekrytie na stranke objedndvky so zniZenou priehl'adnostou pozadia. Po odoslani
objednavky sa zmenila pozicia ¢ervenej gulicky v hornej Casti stranky. Jej obsah sa posunul
vyssie, teda mimo kruhu.

Znovu som ukdzala MaroSovi pohl'ad administratora — teda ako vidi email s jeho objednévkou
a portal, kde ju potvrdi. Znovu by o¢akaval, ze mu pride mail po tom, ako administrator potvrdi
objednavku, aby bol informovany o aktualnom stave.

Dalej Maroga zaujali notifikacie. Po kliknuti na zvonéek viak nevidel Ziadne notifikacie, ked’ze
mu jeho zariadenie zatial’ Ziadne neposlalo

Dalej za nedostatok povazuje, Ze po kliknuti na véelic¢ku v Pavom hornom rohu ho presmeruje
na portal projektu. Tam nevedel, ako sa naspit’ dostane do portalu pouzivatel'a, ked’ze nevidel,
¢i je prihlaseny alebo nie. Kliknutie na v¢eli¢ku by malo presmerovat’ na podstranku portal a nie
public.

Nasledne sme Marosovi priradili né$ testovaci Ul, ktory ma vsetky namerané udaje, aby videl
funkcionalitu zobrazenia nameranych udajov v podobe tabul’ky a grafov. Ako prvé ho zaujalo,
ze si chce zmenit’ nazov ul'a. Ocakaval by, ze pri moznosti zmene nazvu bude mali¢ka znacka
pera. Inak nema odkial’ vediet’ o tejto moznosti.

Za d’alsi nedostatok tester povazuje, ze po zadani novych hrani¢nych hodnoét a ich ulozeni je
nuteny znovu si nacitat’ stranku, aby videl zmeny. Ocakaval by automaticky refresh.

Dalej nam odporuéil pridanie jednotiek ku jednotlivym hodnotam a aby sme si vedeli upravovat’
aj minimalnu aj maximalnu hrani¢nii hodnotu hmotnosti ula.

Pocas testovania sme zistili, Ze nasa stranka obsahuje vel'a naprogramovanych detailov, ktoré
ale pouzivatel' nemé odkial’ vediet’. Dal§im takymto je moznost’ zoradenia hodndt’ v tabulke.
Tester by pridal indikaciu ku jednotlivym stipcom minimalne vo forme $ipky.

Velkost’ textu aktudlnych merani by zvacsil, neoddel'oval by ich Ciarkami ale skor by ich dal
kazdu do nového riadku a upratal do stipcov. Po otestovani android aplikacie este dodal, Ze by
do webu pridal symboly ako st v androide a celkovo by sa in$piroval zobrazenim z androidu.

Znovu podotkol, Ze treba mat’ v§ade pri hodnotach jednotky, v ktorych st merané.

Pri testovani sme sa nasledne presunuli na android aplikaciu. Maros si ju stiahol z nasho portalu.
Prihlésil sa so svojimi prihlasovacimi tdajmi. Hned’ ako otvoril aplikdciu sa zacal pytat’ otazky,
¢o znamenaju jednotlivé znacky. Usudili sme, Ze by bolo vhodné pri prvom prihlaseni previest
pouzivatela tutorialom — teda Ze by boli postupne vysvietené jednotlivé polozky a vysvetlena
ich funkcionalita.

Znovu mi chybali jednotky pri hodnotach. Vel'mi pozitivne ale zhodnotil vyzor aplikacie.

Hlavne symboly pri hodnotach.



e Intuitivne klikol na nazov ul'a a oCakéaval by, Ze by sa dali zmenit' jeho meno. Naviedlo ho
k tomu aj to, ze tieto objekty su klikate'né. Tito moznost’ by vypol, ked’ze to zbyto¢ne navadza
pouzivatela.

e Po zobrazeni grafov merani bol Maro§ velmi prijemne prekvapeny ich vyzorom. Ocenil
skrollovatelnost’ a viditel'nost’ grafu a zaroven nameranych hodnét. Klikanie do grafu sice
ocenil ale podla jeho nazoru nie je potrebné vidiet’ detaily nameranych udajov po kliknuti.

e Pokliknuti na tri bodky v pravom rohu si zmenil hrani¢né hodnoty. Znovu by oc¢akéaval jednotky
pri vietkych hodnotach. Co ho zarazilo bolo, ked znovu klikol na tri bodky a nevidel tam
moznost’ vratit’ sa ku grafom. Pouzitie tlacidla spét’ resp. vyuzitie 'avého panelu mu nepride
ako intuitivne rieSenie. Pridal by tito moznost’ do troch bodiek. Na obrazovke vsetkych merani
Vv textovej podobe nefunguje hamburger na zobrazenie 'avého panela.

e V obrazovke zobraz vSetky merania v textovej podobe by o¢akaval moznost’ filtracie podla dna
resp. po kliknuti na datum zobrazenie kalendara.

e Poslednt vec, ktora ho zaujala by bolo presmerovanie po kliknuti na véelu v l'avom panely na

prehlad alov.

Ulohy, ktoré vyplynuli z testovania

e zaslanie potvrdzovacicho emailu po zaregistrovani nového pouZivatel'a pouzivatelovi a aj
administratorovi

e zaslanie emailu pouzivatel'ovi po zmene hesla

e pripojenie informacie o poplatkoch za SMS v ¢asti objednavka

e zaslanie emailu pouzivatel'ovi, ked’ administrator schvali jeho objednavku

e upravit’ presmerovanie po kliknuti na véelicku v P'avom hornom rohu — presmerovanie je na
uvodnu stranku produktu — tester by o¢akaval presmerovanie na manazment ul'ov

e pridanie znaciek, ktoré by identifikovali, Ze pouzivatel’ si m6Ze zmenit’ nazov ul'a a jeho polohu

e taktiez pridat’ oznacenie, Ze pouzivatel si moze zoradit' zdznamy v tabulke podla vSetkych
parametrov

e pridat’ automaticky refresh stranky po zmene hrani¢nych hodnot’

e pridanie jednotiek ku vSetkym hodnotam, ktoré meriame a nasledne zobrazujeme — rovnako tak
pri nastaveni hrani¢nych hodnot’

e zmena velkosti textu pri aktudlnych merania, pridanie symbolov ako je v android aplikacie
a zoradenie hodnét’ do stipcov

e pridanie vysvetliviek do android aplikacie, ked’ sa pouzivatel’ prvy krat prihlasi

e umoznit pouzivatelovi zmenit’ si nazov Ul'a v android aplikécii

e vypnut moznost klikania na objekty v androide

A-3



e na obrazovke vSetkych merani v textovej podobe nefunguje hamburger na zobrazenie 'avého
panela

e tester by pridal do troch bodiek v pravej Casti moznost’ vratenia sa na merania po zmene
hrani¢nych hodnot’

e pridanie filtracie podl'a datumu do obrazovky, ktora zobrazuje vSetky merania v textovej podobe

e nastavit presmerovanie véelicky z 'avého panelu na prehl'ad vSetkych ul'ov pouzivatel’a

Zhrnutie testovania

Celkovy pohl'ad na aplik4cie zhodnotil tak, ze ich pouzitie je jednoduché, prehl’'adné a intuitivne, ¢o st
presne vlastnosti, ktoré sme sa snazili dosiahnut’, ked’ze véelarom mozu byt aj starsi 'udia, ktori nemusia

mat’ s novymi technologiami tol’ké skusenosti ako mladi l'udia.



6.2 Priloha B — Metodika stretavania sa

Uéel metodiky

Metodika definuje spdsob doplitujuceho stretnutia sa timu na prekonzultovanie uloh daného Sprintu

a oboznamenie ¢lenov timu o aktualnom stave uloh.

Organizacia stretnuti

Na zaciatku letného semestra sme sa dohodli, ze timu najlepsie vyhovuje dopliiujuce stretnutie v stredu
vecer o 20-tej hodine. Jozef zarezervoval na cely semester zasadaciu miestnost’ v priestoroch Y-base
v Studentskom domove Mladost’, ked’Ze je to pre vSetkych najlepsie situovana zasadacka.

Kazdu stredu rano Baska alebo Jozef napiSu do channelu meetings v komunika¢nom nastroji
Slack upozornenie, Zze dnes sa stretavame a ostatni ¢lenovia timu (ne)potvrdia svoju uc¢ast’. Ak ma niekto
$pecialnu tému na diskusiu, uvedie to v svojej sprave spolu s potvrdenim.

Samotné stretnutie prebiecha v zmysle diskusie o0 aktualnom S$printe, tlohach, problémoch,
nezhodach v kode, prebieha testovanie a hodnotenie kodu a podobne. Ak niektori z ¢lenov timu vedia
0 tom, Ze najblizSieho piatkového stretnutia sa nebudi moct’ ziiCastnit’, detailne vysvetlia ¢o spravili za

posledny tyzden, aby tim vedel veducemu projektu odprezentovat’ aj jeho tlohy.



6.3 Priloha C — Export evidencie tiloh

Hotové ulohy:
Prenos dat zo Sigfox cloudu na Carriots Peter Sprint 6
Ic\:last_avenle Callbackov pre posielanie dat zo Sigfox servera na Peter S &

arriots

Implementama posielania skutocny?h namerapych hodn6t na Peter ot 6
SigFox server v definovanom formate z Arduina
Notifikacia prostrednictvom Android aplikacie Jakub Sprint 6
Pravidelné stahovanie dat zo serveru Jakub Sprint 6
Zobrazenie notifikdcie o hraniénom stave Jakub Sprint 6
IIT.SRC konferencia Baska Sprint 6
Vytvorenie abstraktu pre konferenciu Baska Sprint 6
Vytvorenie prispevku pre konferenciu Baska Sprint 6
Zobrazenie prezentacnej Casti stranky (Neprihldseny user) Tomés Sprint 6
Vytvorenie stranky Domov Tomas Sprint 6
Vytvorenie stranky Produkty Tomas Sprint 6
Odosielanie e-mailov Matii Sprint 6
Instalacia a konfiguracia SMTP servera Matas Sprint 6
Odosielanie e-mailov z webstranky produktu Matiis Sprint 6
BugFix
HotFix zobrazenia Gl'ov Jakub Sprint 6
HotFix ziskanie prav sudo Matas Sprint 6
Oprava prihlasenia pouzivatel'a Michal Sprint 6
skySprrlstupneme. fllm.l.(cu lavého panela zo vSetkych Jozef ot 6
podstranok v aplikécii
Grafické zobrazenie Statistik v aplikécii Jozef Sprint 6
Navrh zobrazenia grafov nameranych tidajov Baska Sprint 6
Implementacia zobrazenia historickych udajov Jozef Sprint 6
Pridanie senzora na meranie véhy Peter Sprint 7
Implementacia a konfiguracia senzora na meranie vahy Peter Sprint 7
Autokalibracia akcelerometra Peter Sprint 7
BugFix — 7 Sprint Vsetci Sprint 7
Overenie udajov podstranky Kontakt Matus Sprint 7
Overenie udajov podstranky Kontakt Matus Sprint 7
Oprava presmerovanie po odoslani emailu Matus Sprint 7
Oprava API volani Michal Sprint 7
Oprava parsera — hodnota batérie a hodnota teploty Matus Sprint 7
Posielanie nameranych hodnét po zmene Peter Sprint 7
Detegovanie hodnét mimo rozsahu Peter Sprint 7
Zmena chybovej hlasky 401 na vlastna hlasku Tomas Sprint 7
Zobrazenie aktualnych dat na webe Michal Sprint 7
Zobrazenie prehl'adu zariadeni Tomas Sprint 7
Zobrazenie detailov merani v tabul’ke Tomas Sprint 7
Vytvorenie grafu merani Michal Sprint 7
Vyriesenie duplicitnych zdznamov v databaze Matus Sprint 7
Vylepsenie UX pouzivatel'a Android aplikacie Jozef Sprint 7
Vytvorenie aktivity profil pouzivatel'a Baska Sprint 7
Zobrazenie vSetkych merani v textovej forme Baska Sprint 7
Refresh dat Jozef Sprint 7
Ukladanie a naéitavanie z lokalnej databazy Jozef Sprint 7
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Zobrazenie archivu notifikacia — Android aplikacia Jakub Sprint 7
Vylepsenie UX pri prihlaseni v android aplikacii Baska Sprint 7
Vylepsenie UX pri zobrazovani grafov v android aplikacii Jozef Sprint 7
Vytvorenie podstranky objednavky Mata§ Sprint 7
Vytvorenie frontendu podstranky objednavka Matus Sprint 7
Vytvorenie backendu podstranky objednavka Matus Sprint 7
Zabezpecenie komunikacie Michal Sprint 7
Autentifikacia pri API volaniach Michal Sprint 7
Logout Tomas Sprint 7
Ulohy administratora na webstrinke Matas Sprint 8
Zobrazenie objednavok od pouzivatel'ov Matus Sprint 8
Uprava formularu objednévky na jedno zariadenie Matas Sprint 8
Vytvorenie pohl'adu stranky pre administratora Tomas Sprint 8
Vytvorenie podstranky Profil pouzivatel'a Michal Sprint 8
IIT.SRC konferencia Baska Sprint 8
Zapracovanie pripomienok do ¢lanku Baska Sprint 8
Vyplnenie dotaznika pre broziru konferencie Baska Sprint 8
Textovo — obrazkova prezentacia na portali robime.it Baska Sprint 8
Rozsirenie funkcionality pre Android aplikaciu Jakub Sprint 8
Pridanie moZnosti Gpravy hrani¢nych hodnét pre al Jakub Sprint 8
Uprava O,bj ednaylfy pre Jednc: zariadenie spolu s defaultnym Jozef S &
nastavenim hrani¢nych hodn6t

Uprava zékladného zobrazenia ul'a Jakub Sprint 8
Kontrola hrani¢nych stavov Tomas Sprint 8
Zobrazenie notifikacii na portali pre pouZivatel'a Michal Sprint 8
Zobrazenie hrani¢nych stavov v detaile ul'a Tomas Sprint 8
Moznost’ upravit’ hrani¢né stavy v detaile tla Tomas Sprint 8
Bug fix 8.Sprint Michal Sprint 8
Pridanie telefonneho ¢isla pri registracii Michal Sprint 8
SPLIT Bug fix. 7 $print Jozef Sprint 8
Odhlasenie po expiracii tokenu Jozef Sprint 8
SPLIT SPLIT Pridanie senzora na meranie vahy Peter Sprint 8
Pripravenie podlozky a upevnenie senzorov na meranie vahy | Peter Sprint 8
Kalibracia vahového senzora Peter Sprint 8
Pridanie funkcionality analyzovanie zvuku v¢iel Peter Sprint 8
Analyza zvuku v¢iel vo véel'om uli Peter Sprint 8
Flnahzac_la dokumentécie pred odovzdanim produktu na Baska St
testovanie 3. strane

Dokumentovanie webovej aplikacie 1. Tomas Sprint 9
Dokumentovanie webovej aplikacie 1. Matas Sprint 9
Dokumentovanie webovej aplikacie 1. Michal Sprint 9
Dokumentovanie hardvéru Peter Sprint 9
Dokumentovanie mobilnej aplikacie I. Jozef Sprint 9
Dokumentovanie mobilnej aplikacie II. Jakub Sprint 9
Dokumentovanie mobilnej aplikacie II1. Baska Sprint 9
Finalizacia dokumentécie Baska Sprint 9
SPLIT SPLIT SPLIT Pridanie senzora na meranie vahy Peter Sprint 9
Implementacia a konfiguracia senzora na meranie vahy Peter Sprint 9
Kalibracia vahového senzora Peter Sprint 9
SPLIT Ulohy administritora na webstranke Michal Sprint 9
Vytvorenie podstranky Profil pouZivatel'a Michal Sprint 9
Pridanie funkcionalit pre administratora a vCelara Matus Sprint 9
Pridanie Gl'a po potvrdeni objednavky Matus Sprint 9
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Zobrazenie mena prihlaseného pouzivatel'a na hornej liste Matas Sprint 9
Pridanie funkcionality zmazania pouzivatel’a pre admina Matus 5 .
Al . Sprint 9
(kaskadové mazanie)
Sprava API Michal Sprint 9
Rozsirenie funkcionality mobilnej aplikacie Jozef Sprint 9
Doplnit jednotky do osi grafu Jozef Sprint 9
Pridat’ moznost’ klikania do grafu - zobrazenie konkrétneho o .
. Jozef Sprint 9
udaju
Pridanie nacitavacieho kolieska pri nacitavani udajov Jozef Sprint 9
}Jpr’avn. zobrazenie vSetkych merani aby sa nacitavali z Jozef Sprint 9
okdlnej DB
Farebné zvyraznenie ul'a po prekroceni hrani¢nych hodnot Jakub Sprint 9
Man:clzm:cnt notifikacii po odhlaseni pouzivatel’a a pri ich Jakub Sprint 9
prepinani
Pridanie moznosti "Prehl'ad tlov" do bo¢ného menu Jakub Sprint 9
Bugfix - Opravenie vel'kosti obrazkov Jozef Sprint 9
Uprava API pre ziskanie hrani¢nych hodnét Tomas Sprint 9
IIT.SRC konferencia Baska Sprint 9
Navrh posteru timu na konferenciu Baska Sprint 9
Grafické spracovanie posteru timu na konferenciu Tomas Sprint 9
Priprava prezentacie na konferenciu I Baska Sprint 9
Priprava prezentécie na konferenciu II Tomas Sprint 9
Priprava modelu til'a na spustenie testovacich merani Jozef Sprint 9
Matus,
Zobrazenie ul'ov véelara na mape Jakub, Sprint 10
Baska
Prehl adpe zpb,ra;enle ul’'ov na mape pre admina a vcelara vo Matis Sprint 10
webovej aplikacii
Zobrazenie ulov vceldra na mape v android aplikécii Jakub Sprint 10
Navrh obra.zorvk.y na zobrazenie Ul'ov vCelara na mape v Baska Sprint 10
android aplikacii
.. ., ; . o e Jakub, x .
Vylepsenie UX pouzivatel’a v android aplikacii Jozef Sprint 10
Zapinanie/vypinanie android notifikacii Jakub Sprint 10
Prispdsobenie aplikacie na tablet Jozef Sprint 10
Upravenie lokalnej databazy v aplikacii Jozef Sprint 10
Pridanie d’alSej funkcionality na vylepsenie UX Jozef Sprint 10
Odstranenie expiracie prihlasenia a pridany UPDATE do Jozef “ .
databaz Sprint 10
y
Véasné a presné 1nfo_rmov.am1e pouzivatela zo strany Peter Sprint 10
monitorovacieho zariadenia
Pridanie lediek pre identifikovanie stavu zariadenia Peter Sprint 10
Odoslanie nameranych hodnot hned’ po zapnuti zariadenia Peter Sprint 10
Upravenie vynulovania vahy pri zapnuti zariadenia Peter Sprint 10
Analyza Gispory energie/batérie na strane Arduina Peter Sprint 10
Vylepsenie UX pouzivatela vo webovej aplikacii ]F{/;:E’;S) Sprint 10
Vymazanie objednavok administratorom Matus Sprint 10
Presmerovanie footra na timovi web stranku Matus Sprint 10
Mazanie ulov Tomas Sprint 10
Pridanie funkcionality stiahnutia Android aplikacie Matus Sprint 10
Finalna tiprava webu pred IIT SRC Matus Sprint 10
Zoradenie poloziek Tomas Sprint 10







