Zapisnica zo stretnutia C. 9

Téma stretnutia: diskusia (hlavne spojazdenie Windowsu), priebezna praca.
Datum: 23.11. 2017

Cas: 10:00 - 13:00

Miestnost’: 4.46

Pritomni: Ing. Peter Kapec

Bc. Martin Gaspar
Bc. Bence Ligart
Bc. Michal Knapik

Bc. Tomas Krupa
Bc. Miloslav Slizik

Bc. Peter Marusin
Bc. Marek Skriecka

Priebeh stretnutia:

TomaSovi s Michalom sa velmi dari pri refaktoringu a optimalizacii CMake-u a buildu
projektu.

Peto s Marekom dalej pracuju na big-picture dokumente pre projekt, pokracuju s
reSerSom vSetkych relevantnych dokumentov minulych timovych projektov a
diplomovych prac (za relevantné su povazované tie, kde sa pracovalo na
funkcionalnych poziadavkach).

Bence tiez uspel pri rozbehani projektu na Windows platforme. Velky uspech, kedze
je na platfomu sam, je vo velkej nevyhode v porovnani s ostatnymi ¢lenmi timu. Po
predvedeni zmien a pushnuti do repa sa mdézme vsetci pomaly sustredit’ na kod
projektu.

Veduci predviedol niektoré nelogické umiestnenia premennych €i volanie
funkcionality z nesuvisiacich namespaceov. Bude potrebné identifikovat podobné
nezmysly a oddelit’ ich tak, aby boli nase moduly pouZitelné aj v inych projektoch,
pokial mozno. Na spravnu modularnu dekompoziciu mnohi, ktori pracovali na
projekte, nedbali a postupom €asu vznikli sektory, ktoré bude velmi obtiazne
refaktorovat.

Martinovi sa dari pri odstrafnovani warningov v projekte, no po diskusii s veducim

pridiel na to, Ze niektoré su nevyhnutné a ich odstranenie je horsie riedenie.



e Ako task dobuducna sa nuka zistit, pre€o sa 3DSoftviz na macOS platforme pusta so

starym OpenGL. Problém sa ale tyka iba jednej platformy.



