Zapisnica zo stretnutia C. 8

Téma stretnutia: Retrospektiva tretieho Sprintu, planning poker pre 4. Sprint, diskusia o

estimacii storypointov, GitLab runneri, snaha o rozbehanie Windowsu
Datum: 16. 11. 2017

Cas: 10:00 - 13:00

Miestnost’: 4.46

Pritomni: Ing. Peter Kapec

Bc. Martin Gaspar
Bc. Bence Ligart

Bc. Michal Knapik
Bc. Tomas Krupa

Bc. Miloslav Slizik

Bc. Peter Marusin
Bc. Marek Skriec¢ka

Priebeh stretnutia:

Po uvodnom stand-upe sme zacali retrospektivou 3. $printu. Ukazalo sa, Ze nevieme
ako tim efektivne komunikovat. Cas odozvy niektorych &lenov timu je dihsi ako 24
hodin, ¢o brzdi dianie v time a rozhorCuje scrum-mastera.
Miso navrhol do oznaCenia commitov pridavat’ aj Cislo tasku z TFS. TieZ bude mierne
aktualizovana gitflow metodika
Windows setup stale neuspesny. Pre buducnost projektu je vSak velmi dolezity,
kedZe na fniom budu prebiehat’ dalSie bakalarske a diplomové prace.
Znova sa prizvukovalo, Ze situacia, ked Peto urobil Michalov task, sa uz nesmie
zopakovat.
Planning poker pre 4. Sprint, tasky v TFS (tu spominame iba niektore):

o pokracovanie v refaktore CMake-u (MiSo a Tomas).

o zapracovanie “big picture” opisov funkcionality 3DSoftvizu z bakalarskych a

diplomovych prac a zapracovanie do Sphinx dokumentacie
o oSetrenie warningov (Martin)
o GitLab Cl Runner a Docker (Milo)



e Dobry spdsob na ulah€enie odhadu zlozitosti taskov pre buducnost je vytvorenie
zdielaného dokumentu, kde by sme si znacili doteraz odhadnuté ulohy. Tie posluzia

ako odrazovy mostik pri dalSom odhadovani.



