Zapisnica zo stretnutia C. 4

Téma stretnutia: Retrospektiva, stand-up, vytvorenie nového backlogu
Datum: 19. 10. 2017

Cas: 10:00 - 13:00

Miestnost’: 4.46

Pritomni: Ing. Peter Kapec

Bc. Martin Gaspar
Bc. Bence Ligart
Bc. Michal Knapik

Bc. Tomas Krupa
Bc. Miloslav Slizik

Bc. Peter Marusin
Bc. Marek Skriecka

Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacalo retrospektivou, scrum-master (Marek) menezoval priebeh
retrospektivy.

Marek splnil task zostavenia a spustenia projektu na na platforme Windows s
Windows Subsystem for Linux. Projekt bezi s QT5, testy funguju.

Peto projekt zostavil a spustil na platfotme macOS, verzii 10.13 (High Sierra).
Vizualizacie grafov v8ak nemaju hrany.

Milo zostavil predpripravené vyvojové prostredie pre 3dsoftviz vo Vagrante, projekt
bezi s QT 4.

Tomas projekt rozbehal vo virtualnej masine na Linuxe.

Hlavnou naplfiou stretnutia bolo vytvaranie backlogu, ktory je obsahom prilozeného
textového suboru. Poc¢as brainstromingu sme si v iom zadefinovali mnozinu uloh,
ktorych rozsah pravdepodobne vystaci na viacero buducich Sprintov.

Backlog a rozpracované tasky je k prilozeny v samostatnom textovom subore.

Vyskus$ali sme si planning poker, praktika sa osvedcila.



