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Rekapitulacia minulého tyZdna. Priradili a estimatovali sme si user stories.
Vytvorili sme si subtasky, ktoré sme si taktiez priradili. Velmi malo taskov z
$printu 2 (Cislo na Kapustika) sa viak zacalo, va¢sina sa ucila Python. Uréenie
nazvov Sprintov.

Prediskutovanie navrhnutej architektury:

Modul Al: bude zatial ChatterBot, budeme sa najprv zaoberat samotnym
voice, az potom sa mozno navrhne vlastny bot.

SoundProcessor: Posiela Voice stream na GS API a prijma od neho text stream
az potom ho seka na vety

ChatterBot: zatial jeho vstavanu databazu SQL

NLP: ku kazdej sprave pripoji aj poradie vety v komunikacii

Medzi Frazerom a NLP:

Kazdy session ma vlastny buffer (dictionary — SID, Queue)
Frazer si frazy ulozi do buffera, posle request c.1 do NLP, ten ho spracuje a
posle dalej. A az vtedy da vediet Frazerovi ze moze spracovat posielat dalsi



request.

Komunikacia medzi modulmi:

Chat Adapter — Sound Processor : potrebujeme SessionID, voice stream
Sound Processor — Google Speech API: GS API ma rozhranie na voice stream

Ostatne su REST

Kazda komunikacia musi mat SessionID co predstavuje napriklad ID jedneho
celeho callu (ked volam 10 minut, kazda otazka ma rovnake SessionID)

Kazdy kto ma USER STORY, vytvori si projekt na GITE, develop, master, branch

Pre kazdy modul bude samostatny projekt

Robit aj Aplikacny logging
Treba robit TESTY na kédy - PyTest

Treba vytvorit predmet na FIIT - Testovanie vlastného kédu

Nabuduce:
Cl, commity na git, metodika na testovanie, funkcionalita

Realne pripojenie na klienta

NESKOR TREBA MYSLIET NA SPRAVNE PORADIE SPRAV, NEMOZE PRIST
ODPOVED 2 SKOR AKO ODPOVED 1 !!!



