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1. Úvod 

VirtuálŶi asisteŶti sú ǀeľŵi oďľúďeŶýŵ Ŷástrojoŵ ǀ iŶteligeŶtŶýĐh zariadeŶiaĐh, ako sú 

Ŷapr. ŵoďilŶé telefſŶǇ, elektroŵoďilǇ, či doŵáĐe ŵultiŵediálŶe ĐeŶtrá. Čoraz častejšie sú ale 

žiadaŶí aj ǀ ďaŶkáĐh a firŵáĐh, kde koŵuŶikáĐia s ľuďŵi tǀorí ǀeľký podiel pridanej hodnoty.  

Cieľoŵ tohto projektu je ǀǇtǀoriť ǀirtuálŶeho asisteŶta koŵuŶikujúĐeho poŵoĐou 

hlasoǀého kaŶálu. VirtuálŶǇ asisteŶt ďude koŵuŶikoǀať s použíǀateľoŵ hoǀoreŶou rečou ǀ 

sloǀeŶskoŵ jazǇku, pričoŵ ďude sĐhopŶý rozozŶať ǀýzŶaŵ otázkǇ a ǀǇhľadať ǀ dostupŶej ďáze 

zŶalostí žiadaŶú odpoǀeď. 

V tomto dokumente sú opísané ŵaŶažérske čiŶŶosti a zodpovednosti v projekte, 

ŶaĐhádza sa tu opis čiŶŶostí, potreďŶýĐh pre riadeŶie projektu a súvisiacich metodík. Časťou 

dokumentu je aj sumarizácia a napredovanie v špriŶtoch. 

2. Role čleŶov tíŵu a podiel práce 

2.1. MaŶažérske čiŶŶosti 

Rola Scrum Majster 

Popis Udržuje si prehľad o stave úloh v projekte, určuje štruktúru tíŵoǀýĐh stretŶutí 
a poradie diskusií, ŵaŶažuje tíŵ. 

Zodpovedná osoba BĐ. Lukáš Madzik 

Metodika  
 
Rola Testovanie funkcionality produktu 

Popis Je zodpoǀedŶý za ǀǇtǀáraŶie iŶtegračŶýĐh testoǀ Ŷa zaďezpečeŶie oǀereŶia 
fuŶkčŶosti spojeŶia jedŶotliǀýĐh ŵoduloǀ do Đelku a testoǀ pre oǀereŶie 
fuŶkčŶosti jedŶotliǀýĐh ŵoduloǀ. 

Zodpovedná osoba Bc. Marek Pizner 

Metodika  
 
Rola Posudzovanie kvality kódu 

Popis Stanovuje metodiky pre písanie kódu, kontroluje kód jednotlivých 
prograŵátoroǀ podľa staŶoǀeŶýĐh praǀidiel pre písaŶie kſdu ǀ daŶoŵ 
programovacom jazyku, vykonáva prehliadky zdrojového kódu novej verzie 
aplikácie pred spojením s ostatnými modulmi. 

Zodpovedná osoba BĐ. JáŶ Čegiň BĐ. MartiŶ Dzik 

Metodika Metodika pre code review 
 
Rola MaŶažoǀaŶie rizík 

Popis VǇhľadáǀa, rozpozŶáǀa a hodnotí riziká softvérového systému. Jeho úlohou je 
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hľadať ŵožŶé riziká sofǀéru a sŶažiť sa iŵ predísť. 
Zodpovedná osoba BĐ. DaŶo Mišík 

Metodika  
 
Rola MaŶažér dizajŶu 

Popis Je zodpoǀedŶý za Ŷáǀrh dizajŶu prezeŶtačŶého ŵateriálu tíŵu, Ŷajŵä ǀšak 
ǁeďoǀého sídla tíŵu a dizajŶu ǀýsledŶého produktu, udržiaǀaŶie a spráǀa 
webového sídla. 

Zodpovedná osoba BĐ. JáŶ Čegiň 

Metodika  
 
Rola MaŶažoǀaŶie ǀerzioǀaŶia  
Popis Stanovuje metodiku pre verziovanie v jednotlivých etapách vývoja. 

Zodpovedná osoba Bc. Marek Pizner 

Metodika Metodika pre ŵaŶažoǀaŶie ǀerzií 
 
Rola Písanie projektovej dokumentácie 

Popis Zodpovedá za vytváranie projektovej dokumentácie, metodík, zápisníc, a 
udržiaǀa štruktúru dokuŵeŶtoǀ. 

Zodpovedná osoba BĐ. Lukáš Madzik 

Metodika Metodika pre prácu s dokumentami 
 
Rola MaŶažoǀaŶie koŵuŶikáĐie 

Popis Zodpoǀedá za efektíǀŶu koŵuŶikáĐiu ŵedzi čleŶŵi tíŵu, riešeŶie koŶfliktoǀ a 
koŵuŶikáĐiu ŵedzi riešiteľŵi úloh, ktoré sú Ŷa seďe záǀislé. 

Zodpovedná osoba Bc. Martin Brezáni 

Metodika  
 
Rola MaŶažoǀaŶie pláŶoǀaŶia úloh 

Popis Zodpoǀedá za pláŶoǀaŶie jedŶotliǀýĐh špriŶtoǀ, upozorňuje Ŷa ŵožŶé 
problémy, zodpovedá za vytváranie user stories a taskov. 

Zodpovedná osoba BĐ. Lukáš Madzik 

Metodika Metodika pre ŵaŶažŵeŶt úloh 

 

2.2.2.1. Podiel na dokumentácii 

Meno Podiel 

BĐ. JáŶ Čegiň 1517% 

BĐ. DaŶiel Mišík 1816% 

Bc. Martin Dzik 14% 

Bc. Martin Brezáni 14% 

Bc. Marek Pizner 14% 

BĐ. Lukáš Madzik 25% 
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3. Aplikácie ŵaŶažŵeŶtov 

3.1. MaŶažŵeŶt vývoja podľa SCRUM 

Dƀležitýŵ aspektoŵ ŵaŶažoǀaŶia tíŵu pri ǀýǀoji aplikáĐií je koŵuŶikáĐia ŵedzi čleŶŵi 

tíŵu. ZodpoǀedŶá osoďa ďǇ ŵala ŵať prehľad o staǀe práĐe Ŷa jedŶotliǀýĐh častiaĐh sǇstéŵu 

a ŵala riešiť proďléŵǇ, ktoré ďráŶia ǀ práci na projekte. O to sa v prvom rade stará SCRUM 

Majster. 

Pri ǀýǀoji použíǀaŵe ŵetſdu SCRUM. JedŶá sa o agilný spôsob vývoja. Úlohy ktoré 

vykonáva SCRUM Majster sú: 

 Sledovanie stavu vývoja a postupu na úlohách, komunikácia s čleŶŵi tíŵu, či 

zvládajú prácu, ktorú majú pridelenú 

 Identifikácia problémov v tíme a iĐh riešeŶie 

 RiadeŶie týždeŶŶého stretŶutia 

3.2. MaŶažovaŶie verziovaŶia 

Na ŵaŶažŵeŶt spráǀǇ verzií sme sa po diskusii s vedúcim na prvom stretnutí dohodli na 

použíǀaŶí GIT-u ako systému na riadenie verzií s webovým systémom GitLab . Vďaka grafickému 

rozhraniu Ŷáŵ poskǇtuje prehľadǇ o čiŶŶostiaĐh použíǀateľoǀ a taktiež jedŶoduĐhú a účiŶŶú 

správu verzií projektu. Okreŵ iŶého ǀieŵe riadiť prístup do produkčŶej verzie projektu, čo Ŷáŵ 

zaďezpečí oĐhraŶu pred potencionálne spôsobenou chybou spôsobenou ľudskýŵ faktoroŵ. 

Tento nástroj poskytuje okrem zobrazenia repozitáru aj ŵožŶosť Ŷa posudzoǀaŶie kſdu a 

pridáǀaŶia úloh jedŶotliǀýŵ čleŶoŵ tíŵu. 

3.3. MaŶažŵeŶt pláŶovaŶia úloh 

Pre spraǀoǀaŶie úloh Ŷa projekte je potreďŶé zriadiť issue tracker. My sme si zvolili nástroj 

YouTraĐk od firŵǇ JetBraiŶs. Nástroj uŵožňuje pláŶoǀaŶie špriŶtoǀ a ŵaŶažŵeŶt user stories 

a  taskovúloh. Detailný opis postupu pri plánovaní úloh obsahuje Metodika pre manažŵeŶt 

úloh. 
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3.4. MaŶažŵeŶt posudzovaŶia zdrojového kódu 

Pre posudzovanie zdrojového kódu sme zvolili GitLab merge requesty. Pri novom merge 

requestePre posudzovanie zdrojového kódu sme zvolili Gitlab merge requesty. V ŶiĐh je ǀždǇ 

poverený kontrolou kvality zdrojového kódu jeden z dvoch zodpovedných osôb za túto čiŶŶosť, 

ktorý vytvorí pripomienky a až po ǀǇriešeŶí týĐhto pripoŵieŶok je ŵožŶé ďalej pokračoǀať. 

DetailŶý opis postupu je ŵožŶé Ŷájsť ǀ Metodike pre code review. ￼Metodike pre posudzovanie 

zdrojového kódu.. 

 

 

 

3.5. MaŶažŵeŶt rizík 

Nepredvídanie rizikových situáciíi ǀ projekte ŵƀže ǀiesť k poškodeŶiu, stratáŵ, dokoŶĐa 

až k zŶičeŶiu vyvíijanému softvéru. MaŶažér rizík poŵáha predĐhádzať ŶepredǀídateľŶýŵ 

situáĐiáŵ. Cieľoŵ je eliŵiŶoǀať príčiŶǇ ǀzŶiku rizík, respektíǀe čo ŵožŶo ŶajǀiaĐ ŵiŶiŵalizoǀať 

účiŶok následky zhmotnenia rizika. 

ČiŶŶosti, ktoré ǀǇkoŶáǀa ŵaŶažér rizík sú: 

 Identifikácia rizík -– určoǀaŶie praǀdepodoďŶosť ǀýskǇtu rizika a odhad škƀd. 

 Analýza rizík –- zoradeŶie rizík podľa prioritǇ, aŶalǇzoǀaŶie ŵožŶýĐh akĐií. 

 Plánovanie rizík –- ǀǇhŶutie sa rizikáŵ, zŶížeŶie škƀd aleďo akĐeptoǀaŶie rizík. 

 Riadenie rizík –- vykonávanie plánu. 

3.6. MaŶažŵeŶt koŵuŶikácie 

KoŵuŶikáĐia ǀ tíŵe je ǀeľŵi dƀležitá, oďzǀlášť, keď čleŶoǀia tíŵu roďia Ŷa úloháĐh, 

ktoré sa navzájom oǀplǇǀňujú. NedostatočŶá koŵuŶikáĐia ŵƀže ǀiesť k ŶepoĐhopeŶiu ŵedzi 

čleŶŵi tíŵu a to ŵƀže ǀiesť k ďalšíŵ proďléŵoŵ, ako je ŶeefektíǀŶa práĐa, rozdielŶe štýlǇ 

prograŵoǀaŶia, ťažkosti pri spájaŶí častí softǀéru aleďo koŶfliktǇ ǀ tíŵe. Úlohou ŵaŶažéra 
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komunikáĐie je takýŵto proďléŵoŵ predĐhádzať, riešiť ǀzŶikŶuté koŶfliktǇ a ǀǇťažiť čo ŵožŶo 

najviac výhod z práce v tíme. 

3.7. MaŶažŵeŶt dizajŶu 

3.7. Pri prezentácii tímovej práce a úsilia je potrebné udržiaǀať a spraǀoǀať ǁeďoǀé 

sídlo tímu. Prípadné úpravy tohto webového sídla sú preberané tímom a po ich schválení je 

osoba s touto úlohou zodpovedná za ich implementáciu a nasadenie. Táto osoďa sa tiež stará 

o nahrávanie aktuálnych dokumentov a ŵateriáloǀ Ŷa ǁeďoǀé sídlo tíŵu tak, aďǇ spĺňali 

podmienky predmetu. 

Pri ŵaŶažŵente dizajnu a prezentáciíi ŵateriáloǀ tíŵu je potreďŶé udržiaǀať ǁeďoǀé sídlo. 

Výstup dokuŵeŶtoǀ a ŵateriáloǀ sa po každoŵ spoločŶoŵ stretŶutí aleďo po spoločŶej práĐi 

nahrá na webové sídlo. 

Prípadné úpravy webového sídla sú preberané tímom a po ich schválení je osoba s touto 

úlohou zodpovedná za ich implementáciu a nasadenie.  
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4. Suŵarizácie špriŶtov 

4.1. ŠpriŶt ϭ 

V prǀoŵ špriŶte sŵe si Ŷajskƀr rozobrali prediskutovali projekt s  product 

owneromprojektovým vlastníkom. Taktiež ďolo potreďŶé ǀǇtǀoriť plagát, preskúŵať 

eǆistujúĐiĐh Đhat ďotoǀ, preskúŵať api Ŷa speeĐh reĐogŶitioŶ, rozďehať TeaŵCitǇ, rozďehať 

UpSourĐe, preskúŵať ApiAi, preskúŵať SAV api, ǀǇtǀoriť stráŶku, rozďehať Weď serǀer, 

rozďehať Ŷastaǀiť GitHubGitLab, preskúŵať google api, preskúŵať SkǇpe Đhat ďota, preskúŵať 

MiĐrosoft speeĐh to teǆt api, preskúŵať Botfraŵeǁork, preskúŵať Chatter ďot. Všetko sa Ŷáŵ 

podarilo dokoŶčiť. Spoŵedzi Đhat ďotoǀ sŵe ǀǇďrali pre Ŷás ŶajǀhodŶejší Chatter bot. Druhý 

najvhodnejší ďol ApiAI, ktorý ǀšak ŶepraĐuje so sloǀeŶčiŶou a preto sŵe ho Ŷeŵohli použiť. 

Počas špriŶtu sŵe sa dohodli, že je potreďŶé Ŷapísať do koŶĐa špriŶtu ŵetodiku ŵaŶažŵeŶtu 

použíǀateľského sĐeŶáru a ŵetodiku k vytváraniu dokumentov. 
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Obrázok 1 Riešenie User storiestaskov v priebehu šprintu 1 

 

4.1.1. Retrospektíva 

Páčilo:  

 Všetko ;ϵϵ%Ϳ sa stihlo podľa pláŶu +ϭ 

 Zatiaľ sŵe sa Ŷa ǀšetkoŵ dohodli +ϭ 



 KoŵuŶikáĐia ŵedzi čleŶŵi tíŵu +Ϯ 

 Standup na discorde +1 

 ZlepšeŶie ŵedzi týždňaŵi 

Nepáčilo:  

 YoutraĐk ;iŶtuitíǀŶosť a dokuŵeŶtáĐiaͿ +ϱ ;zǀǇkŶeŵe siͿ 

 ŶepraĐoǀalo sa prieďežŶe +ϭ 

 Discord - ǀeľa rƀzŶǇĐh klieŶtoǀ Ŷa koŵuŶikáĐiu ale dá sa s týŵ žiť +Ϯ 

 NeroǀŶá distriďúĐia praĐoǀŶej záťaže ;sorrǇͿ +Ϯ 

 Dokumentácia JetBrains 

NáǀrhǇ Ŷa zlepšeŶie:  

 Prestávka na kávu na stretnutiach +2 

 SlaĐk ďǇ ďol lepší 

 DokuŵeŶtáĐia ǀ roǀŶakoŵ štýle 

 PrieďežŶá práĐa +ϭ 

 Team building +7 

 Lepšie orgaŶizoǀať čas ;sĐruŵ ŵaster!Ϳ 

 Ak sa ŵiŶie práĐa tak poŵƀžeŵ ostatŶýŵ 

4.2. ŠpriŶt Ϯ 

Načrtli sŵe si prǀú arĐhitektúru sǇstéŵu. Bolo pláŶoǀaŶé, že Đelý sǇstéŵ ďude 

ŶaprograŵoǀaŶý ǀ PǇthoŶe ďez grafiĐkého použíǀateľského rozhraŶia. V arĐhitektúre ďoli 

moduly chat adapter, sound processor, natural language processing modul, artificial inteligence 

modul, knowledge base modul, chat logging modul, text to speech modul.  Po prǀoŵ týždŶi 

Ŷeďola začatá ǀäčšiŶa úloh, preto lebo sa čleŶoǀia sa učili pǇthoŶ. Dohodli sŵe sa, že ďude 

treďa roďiť testǇ Ŷa urobené dokoŶčeŶé úlohy. V Pythone je na to Pytest. Zamysleli sme sa 

taktiež Ŷad týŵ akýŵ spƀsoďoŵ dokážeŵe sǇŶĐhroŶizoǀať koŵuŶikáĐiu ŵedzi ŵodulŵi. Na 

koŶĐi špriŶtu sa podarilo Ŷiektoré ŵodulǇ dokoŶčiť. Respektíǀe Ŷeďoli dokoŶčeŶé  niektoré 
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úlohǇ, ďoli leŶ ǀ staǀe "iŶ progress". VäčšiŶa tíŵu ŵala proďléŵ s PǇthoŶoŵ. Odišiel nám jeden 

čleŶ tímu – Lukáš Kotulač, prerušil štúdiuŵ. 

 

Obrázok 2 Riešenie User storiesTaskov v priebehu šprintu 2 

4.2.1. Retrospektíva 

Páčilo: 

 Práca s Kafkou 

 Prišiel produĐt oǁŶer 

 Funguje scrum majster 

 KresleŶie Ŷa taďuľu ;dodatočŶé koŶzultáĐieͿ 

Nepáčilo: 

 NedokoŶčili sa taskǇ 

 Odpadol čleŶ tíŵu +ϯ 

 Roďíŵe Ŷa posledŶú Đhǀíľu ;Ŷie ǀšetĐiͿ +Ϯ 

 Málo času 

 Absencia TPCup 

Kommentar [KR23]: Kto a prečo? 
Externý vplyv, alebo problém v tíme? 



 NeǀǇǀážeŶosť ǀ tíŵe 

 Python 

NáǀrhǇ Ŷa zlepšeŶie: 

 Zlepšiť serǀer – poriadŶe to otestoǀať +ϭ 

 DefiŶoǀať dáta ŵedzi ŵodulŵi +ϭ 

 KoŶkretizoǀať DOD taskov 

 OrgaŶizujte si čas ŶorŵálŶe 

 Zálohu servera 

4.3. ŠpriŶt ϯ 

Rozhodli sŵe sa použíǀať Kafku Ŷaŵiesto Rest služieď ǀ DjaŶgu. Kafka Ŷáŵ ďude riešiť 

sǇŶĐhroŶizáĐiu ŵedzi spráǀaŵi. Rozhodli sŵe sa rozdeliť projekt Ŷa straŶu klieŶta (komunikácia 

s google speech a translate Api, PI) a serveru. Klient bude naprogramovaný vo frameworku 

React JS, server bude naprogramovaný v Pythone. Komunikácia medzi klientom a serverom 

ďude Đez ǁeďsoĐket. PoŵoĐou KafkǇ sa ďude koŵuŶikoǀať ŵedzi rozhraŶiaŵi Ŷa serǀeri. Ešte 

raz sŵe si Ŷakreslili arĐhitektúru a poriadŶe ju preŵǇsleli. Na koŶĐi špriŶtu sa Ŷepodarilo dať 

ďaĐkeŶd do produkčŶej ǀerzie, kǀƀli ŶezŶáŵej ĐhǇďe pri ǁeďsoĐket koŵuŶikáĐii. RiešeŶie 

proďléŵu prešlo do ďalšieho špriŶtu. Taktiež sa Ŷepodarilo uroďiť tásky úlohy Ŷa FE, pretože 

čleŶoǀia tíŵu ŵali proďléŵ s  kombináciou technológií Typescript om +a React. Bolo 

proďleŵatiĐké ŶakoŶfiguroǀať vývojové prostredie. Kommentar [KR24]: Aké 
prostredie? 



 

Obrázok 3 Riešenie User stories Taskov v priebehu šprintu 3 

4.3.1. Retrospektíva 

Páčilo: 

 Komunikácia v rámci backendu +2 

 Komunikácia v rámci frontendu  

 Máme metodiky, ǀieŵe čo a ako roďiť +ϯ 

 Prezentácia Kafky 

 Začali ǀšetĐi roďiť 

Nepáčilo: 

 Nevieme o sebe navzájom +2 

 Slaďá káǀa ;treďa dlhšie filtroǀaťͿ 

 ŠpriŶt ďol ǀo ǀýsledku streda + štǀrtok +ϯ 

 ZďǇtočŶá práĐa ǀ tǇpesĐripte +Ϯ 

 NeǀǇǀážeŶosť tíŵu ;koŶkrétŶe MartiŶ D. sa Đíti menejcenný)  

 Práca v Gitlab-e 

 Slabé standupy  



NáǀrhǇ Ŷa zlepšeŶie: 

 Lepšia koŵuŶikáĐia ǀ DISCORDE! +ϭ 

 SkupiŶǇ pre každý US / FE+BE 

 Commit message v Gitlabe 

 Ukážka ŵerge pri koŶfliktoĐh  

 NapláŶoǀať teaŵ ďuildiŶg 

 StaŶdupǇ roďiť dooďeda a poriadŶe 

 AplikačŶý log, dohodŶúť sa čo a ako 

4.4. ŠpriŶt ϰ 

4.4. Rozhodli sŵe sa froŶteŶd iŵpleŵeŶtoǀať ǀ JaǀasĐripte Ŷaŵiesto TǇpesĐriptu. 

Pridali sŵe ǀ ǇoutraĐku staǀ resolǀed, z ktorého ŵƀže dať ǀlastŶík produktu úlohu do staǀu 

doŶe, resp. ju ǀrátiť do staǀu iŶ progress s pripoŵieŶkaŵi. Na zlepšeŶie koŵuŶikáĐie ŵedzi 

seďou sŵe ǀǇtǀorili ďalšie kaŶálǇ Ŷa disĐorde, ku ktorýŵ ŵáŵe prístup ǀšetĐi. Ďalšíŵ riešeŶíŵ 

je rozpísať širšie staŶdupǇ, aďǇ sŵe ǀedeli predísť prípadŶýŵ proďléŵoŵ skƀr a ǀedeli, kto ŵal 

aké problémy a mohli si tak viaĐ poŵƀĐť. VǇtǀorili sŵe úlohǇ k odoǀzdáǀaŶiu teĐhŶiĐkej 

dokuŵeŶtáĐie a BigPiĐture. Bol ǀǇtǀoreŶý ŵodel pre dataďázu zŶalostí iŶšpiroǀaŶý DialogFloǁ.  

Dohodli sŵe sa, že kýŵ sa Ŷáŵ podarí iŵpleŵeŶtoǀať ŶeurſŶoǀú sieť, ďudeŵe Ŷaŵiesto Ŷej 

použíǀať Chatďota, ktorý ďude praĐoǀať s daŶýŵi zŶalosťaŵi. Narazili sŵe Ŷa proďléŵ 

implementácie komunikácie s Google speech api na frontende v oblasti autentifikácie 

použíǀateľa. Preklad teǆtu Ŷa reč sa Ŷáŵ Ŷa ĐlieŶtoǀi podarilo spraǀiť. Na ďaĐkeŶde sŵe Ŷarazili 

na problém súǀisiaĐi s posielaŶíŵ ǁeďsoĐketoǀ ŵedzi ŵodulŵi. Ďalšíŵ proďléŵoŵ ďolo, že 

sŵe sa ŵoĐ Ŷeriadili ŵetodikaŵi. Určili sŵe si úlohu ǀǇtǀoreŶia Đhat loggiŶg ŵodulu – príjme 

dáta a uloží iĐh do ŶerelačŶej dataďázǇ, Ŷapr. MoŶgoDB. Kǀƀli proďléŵoŵ s iŵpleŵeŶtáĐiou 

Ŷáŵ Đhýďal Đode reǀieǁ. Do ďalšieho špriŶtu sŵe presuŶuli user storǇ aŶalýzǇ TeŶsorFloǁu, Ŷa 

ktoroŵ sa Ŷáŵ Ŷepodarilo začať praĐoǀať.  
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4.4.1. Retrospektíva 

Páčilo: 

 Stihli sme dokumentaciu +1 

 Robili sme priebeznejsie +1 

 Komunikácia na discorde +2 

 Viac sme sa snazili 

Nepáčilo: 

 Pondelok sa zabudlo na standup +1 

 Veľa praĐe za ŵalo poiŶtoǀ 

 Google Speach Api sa nedalo 

 Nepoužíǀaŵe ŵetodikǇ 

 Neriesenie user story 

 Ak to aspon trochu ide tak DONE (robit review) 

NáǀrhǇ Ŷa zlepšeŶie: 

 PraĐoǀať sǇsteŵatiĐkǇ 

 ZaŵǇslieť sa pri estiŵáĐii aj Ŷad zložitosťou sǇŶĐhroŶizáĐie riešiteľoǀ 

 Prečítať si ŵetodikǇ pre git a verifikáciu 



 Pre každý projekt spraǀiť readŵe 

 Použíǀať staǀ to ǀerifǇ -> resolve ->done 

 Do taskov v ǇoutraĐku si dáǀať ďlokoǀaŶie taskoǀ 

4.5. ŠpriŶt 5 

Rozhodli sŵe sa presuŶúť koŵuŶikáĐiu s Google speeĐh api Ŷa serǀeroǀú čast projektu. 

Pridali sme user story na prepojenie Youtracku s Teamcity. Frontend posiela serveru stream 

zaĐhǇteŶý od použíǀateľa a serǀer teŶto streaŵ spraĐoǀáǀa, frázuje a posiela Google speech 

api. Rozhodli sŵe sa preroďiť, respektíǀe zdokoŶaliť LoggiŶg ŵodul. Taktiež sŵe sa dohodli, že 

potreďujeŵe ǀǇlepšiť dataďázu kŶoǁlege ďase ŵodulu, ŶaplŶiť túto dataďázu tisíĐkaŵi 

vtipkov(otázka-odpoǀeďͿ, ǀǇužiť Kafku, ǀǇtǀoriť koŵuŶikáĐiu s Ŷejakou weather api a 

rozozŶáǀať ǀ otázke paraŵeter, iŵpleŵeŶtoǀať fuzzǇ ǀǇhľadaǀaŶie. Taktiež sŵe sa rozhodli, že 

ŵusíŵe uroďiť Ŷejaký hlďší prieskuŵ ŶeurſŶoǀýĐh sietí, respektíǀe aŶalǇzoǀať oďlasť 

neurónových sieti a frameworku tensorflow. Nakoniec sa podarilo aŶalǇzoǀať ŶeurſŶoǀé sieťe. 

Bola ŶaprograŵoǀaŶá froŶteŶdoǀá časť a k toŵu ďaĐkeŶd koŵuŶikáĐia s google speeĐh api. Je 

ǀšak ŶutŶé doroďiť CI froŶteŶdu. LoggiŶg ŵodul ďol zdokoŶaleŶý. Modul Ŷa logoǀaŶie ďol 

naimplementovaný a integrovaný. Knowledge modul mal upravenú architektúru databázy, 

dataďázu ŶaplŶeŶú ǀtipŵi a oďsahoǀal Kafku a koŵuŶikoǀal s AI ŵodul. Neoďsahoǀal ǀšak 

vyvolanie weather api a nebol integrovaný.  
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4.5.1. Retrospektíva 

Páčilo: 

 Spravili sme dost napriek kryptografii 

 Na stretnuti je sranda +1 

 V klude som si pokodil (Dano) 

 Vela investovaneho casu 

 Nasadili sa veci 

 Snazili sme sa postihat 

 Komunikacia 

Nepáčilo: 

 Restart trva pol hodinu 

 

 Malo casu, neaktivita +1 

 Neriesili sa problemy na discorde 

 Minuly piatok sme neodhadli buducnost (treba opravit vestecku gulu) 
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 Problem s finalizaciou +1 

NáǀrhǇ Ŷa zlepšeŶie: 

 Zaloha servera 

 Restart treba hlasit do discordu 

  

 Detailnejsie readme 

 Zlepsit odhady 

 Detailnejsie metodiky na verziovanie 

4.6. ŠpriŶt 6 

Popiscok k sprintu 

4.6.1. Retrospektíva 

Páčilo sa: 

 Stihli sme dost +2 

 Dobra spolupraca +2  

 Finalizacia je lepsia ked sme spolu +1 

 Komunikacia bola lepsia  

 Miestnost 

 Stolicky +2 

 Menej sme sa blokovali +1 

 Vedeli sme o sebe co robime/nerobime 

 Milujipraci.cz  

 Kolektiv 

 Hudba  

Nepáčilo sa: 

 Danovi nic nefungovalo – prostredia +1 

 Vzduchotechnika v miestnosti +1  
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NáǀrhǇ Ŷa zlepšeŶie: 

 Robit spolu – fyzicky pri sebe (aspon pri konci sprintu) +2 

 Tyzdnovky timaku LUL 

 Vsetci naucit robit so serverom a Teamcity 

ŠpriŶt ϴ 

Popiscok k sprintu 

Páčilo sa: 

 Nič, Đele zle +ϭ 

 Neurónky +1 

 Stretnutie v pondelok +1 

 Zapamätal som si heslo na server 

Nepáčilo sa: 

 Poľaǀili sŵe Ŷa začiatku špriŶtu +ϯ 

 Nefungujúce technólogie 

 Neŵáŵe ǀýpočtoǀý ǀýkoŶ 

 Linux tensorflow 

 Neskoré príchody 

NáǀrhǇ Ŷa zlepšeŶie: 

 Kava +1 

 ZrýĐhliť staŶdupǇ 

 NeĐhodiť Ŷa ďezpečŶosť 

 Tresty za neskoré príchody 

 Ethernet na popndelkové stretnutia 

 Requirement.txt pre python  

 Docker na server! +1 



 Za ϭϬ ŵiŶut Ŷeskorého príĐhodu +ϭ€ DaŶoǀi do ǀačku +ϱ 

ŠpriŶt ϵ 

Popiscok k sprintu 

Páčilo sa: 

 Marek stihol čo ŵal 

 Dobre sa nám (Jano a Marek) pracovalo spolu +1 

 Podľa DaŶa sŵe praĐoǀali prieďežŶejšie 

 Robenie spolu +1 

 Zdielane utrpenie Javascriptu 

Nepáčilo sa: 

 Neǀieŵe písať testǇ +ϭ 

 Logstash dokumentacia 

 Čakáŵe furt Ŷa iŶforŵáĐie kde čo je a ako +Ϯ tisíĐ ŵilioŶ 

 Neišlo to rozĐhodiť teŶ ŵodul AI 

 Neroďilo sa prieďežŶe podľa MartiŶa  

 Rozdelovanie taskov +1 

 Nic neide ako vzdy 

NáǀrhǇ Ŷa zlepšeŶie: 

 Ta autentifikacia je taka neista 

 Viaceri na US – Rozdelovanie taskov 

 Vzdy niekto doniest kavu +1 

 Scrumaster musi manazovat ludi +1 

 Niekde spisať ĐredeŶtials 

 Spisoǀať časté ĐhǇďǇ 

 Roďiť viaĐ prvy tyždeň +6 



4.5.4.7. ŠpriŶt ϭϬ 

Popiscok k sprintu 

 

Páčilo sa: 

 Všetko sa stihlo +ϰ 

 Už to troĐhu fuŶguje 

 Detailný code review +2 

 Dosť sa spraǀilo ǀ prǀoŵ týždŶi +Ϯ 

 PoučeŶie z ŵiŶulej retrospektíǀǇ 

 Gro veci sa spravilo 

 Týždeň doǀolenky 

Nepáčilo sa: 

 Nervy v discorde +1 

 Martin nevidí 

 Nepushoǀať Ŷehotoǀé ǀeĐi 

 NeǀǇǀážeŶá práĐa 



 Boj s gitlabom +1 

NáǀrhǇ Ŷa zlepšeŶie: 

 Zapisoǀať si ŶáǀrhǇ Ŷa zlepšeŶie 

 TeamBuilding +3 

 Pozrieť si ŵotiǀačŶý filŵ ;Pád do tiĐhaͿ 

 Nakodit ďota do disĐordu čo ďǇ buildoval na CI 

5. Globálna retrospektíva ZS/LS 

5.1. Retrospektíva ZS 

 

5.2. Retrospektíva LS 

LetŶý seŵester sŵe začali refaktoroŵ a uprataŶíŵ kſdu jedŶotliǀýĐh ŵoduloǀ pričoŵ sŵe sa 

sŶažili si pripraǀiť dostatočŶe doďrú pƀdu pre ďudúĐe rozšíreŶia. PostupŶe sŵe teda začali 

pridáǀať Ŷoǀé ŵodulǇ ako iŶteŶtadŵiŶ, ŵiĐroserǀiĐe, atď. Začiatok seŵestra ďol síĐe doďrý, ale 

ako sŵe praĐoǀali osoďitŶe, zistili sŵe, že koŵuŶikáĐia ǀiazŶe ako aj Đelkoǀé ŶaplŶeŶie 

požiadaǀiek a ǀýǀoj. Preto sŵe sa rozhodli stretáǀať každý poŶdelok pred stretnutím. Nevyhli 

sme sa problémom s ŶeurſŶkaŵi kǀƀli datasetoŵ, tak sŵe ŵuseli dǀa špriŶtǇ pred koŶĐoŵ 

ǀǇtǀoriť Đhatďotta. VtedǇ prišli aj Ŷajǀäčšie proďléŵǇ, kedǇ sŵe Ŷie ǀždǇ doďre poĐhopili 

zadaŶia, ako aj Ŷedostatok času Ŷás ŶiekedǇ doŶútil praĐoǀať Ŷie prieďežŶe, ale skƀr forŵou 

haĐkathoŶu. KoŵuŶikáĐia sa ǀšak Đelkoǀo zlepšila ako aj Ŷáš dƀraz Ŷa fiŶálŶe požiadaǀkǇ Ŷa 

splnenie US. Vo výsledku sme museli odovzdanie projektu o týždeň posuŶúť, aǀšak projekt 

spĺňa prototǇp zadaŶia a úspešŶe sŵe ho odoǀzdali zadáǀateľoǀi. 
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