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1. Pre koho je metodika urcena

Tento dokument sluzi kazdému clenovi timu k tomu, aby korektne vytvaral, udrzoval

a program v aktualnej verzii projektu.

2. Metodika

Pre kazdy user-story sa vytvori nova vetva v ramci modulu. Kazdy modul bude mat

vlastny repozitar. Repozitidr bude obsahovat vetvy: master, develop. Do vetvy master sa

nebude dat commitovat a pushovat priamo iba cez gitlabj bude ‘slt]iit' na deploy

)

komponentu - aktudlnu overenu verziu komponentu\. Vetva develop bude sluzit pre

aktudlny vyvoj projektu.

Po ukonceni vyvoja user-story sa vytvori merge request aktualnej vetvy s developom.

3. Pouzitie metodik

3.1. Pouzitie metodiky v IDE

Tools->Tasks&Contexts->Configure server
+ (Youtrack)

Server: URL: https://team17fiit.myjetbrains.com/youtrack

Username: prihlasovacie meno do youtracku

Password: skus hadat
Test => pri sprdvnom nastaveni vracia ,,connection is successful”
Je potrebne mat prepojeny projekt s gitlabom!
Tools->Tasks&Contexts->Open Task (Treba otvorit svoj USER STORY).

Update issue state (dat do in Progress)

Create branche — AIVC-# from Develop/Master.

Kommentar [J(Zl]: nebude sa dat
commitovat a pushovat priamo, iba
cez gitlab, dopln to pls, nech je to
napisane.

| Kommentar [J€2]: bude sluzit na

deploy komponentu, aktualnu
overenu verziu komponentu

| Kommentar [J(Z3]: nasledne sa

moze urobit aj merge request do
master, ale to este nemame
definovae.. mozes to dat do zlepseni
metodiky

| Kommentar [KR4]: Opisat commit

messages



https://team17fiit.myjetbrains.com/youtrack

OK

Commit bude obsahovat Id tlohy (AIVC-#), nazov ulohy a do nového riadku kratky popis

prace v anglictine.

4. ZlepSenie metodiky

Definovat merge request do mastra.
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