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1. Pre koho je ŵetodika určeŶá 

TeŶto dokuŵeŶt slúži každéŵu čleŶoǀi tíŵu k tomu, aby korektne vytváral 

udržiaǀateľŶý a prehľadŶý kſd ǀ programovacom jazyku Javascript. 

2. Metodika 

Pre písanie udržiaǀatelŶého, čitateľŶého a rozširoǀateľŶého kſdu sŵe sa rozhodli 

použiť ESLiŶt. Je to Ŷástroj statiĐkej aŶalýzy , ktorý oǀeruje JaǀasĐript kſd.  Odkaz Ŷaň 

ŵƀžete Ŷájsť tu:  https://eslint.org  

ESLint je ŶutŶé korektŶe ŶakoŶfiguroǀať. Zǀolili sŵe si koŶfiguráĐiu AirďŶď JaǀasĐript 

style, pričoŵ praǀidla react/prefer-stateless-function alebo linebreak-style sú vypnuté. V 

projekte ǀyužiǀaŵe kŶižŶĐu Jest, EŶzyŵe a ReaĐt a predpokladáŵe zoďrazoǀaŶie 

programu ǀ ďroǁseri. Odkazy Ŷa preset a praǀidla ŵƀžete Ŷájsť tu:  

react/prefer-stateless-function 

https://github.com/yannickcr/eslint-plugin-react/blob/master/docs/rules/prefer-

stateless-function.md 

linebreak-style 

https://eslint.org/docs/rules/linebreak-style 

Airbnb style 

https://github.com/airbnb/javascript 

 

Náš suďor esliŶt.jsoŶ ǀyzerá takto: 

https://onedrive.live.com/?authkey=Auxk9LkH9RGf34M&cid=B151B6DA0797A581&id=

B151B6DA0797A581%21633&parId=B151B6DA0797A581%21441&o=OneUp 
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3. Použitie ŵetodík 

Metodiky refereŶĐoǀaŶé ǀyššie sa ďudú použíǀať ǀždy pri písaŶí zdrojoǀého kſdu 

v Javascripte-e, pričoŵ sa ďudú použíǀať ako je opísaŶé Ŷižšie.  

3.1. IŶštalácia 

      IŶštaláĐia Ŷie je ŶutŶá. Vo VCS je už ŶakoŶfiguroǀaŶý prototyp pre FE, ktorý stačí leŶ 

stiahŶuť a už s Ŷíŵ ŵƀže použíǀateľ praĐoǀať. 

      V prípade iŶštaláĐie je ŶutŶé stiahŶúť a ŶaiŶštaloǀať esliŶt a spustiť príkaz esliŶt --

iŶit, poŵoĐou ktorého si ǀyďereŵe štýloǀaŶie koŶfiguračŶého súďoru. 

       Viac informácii: https://eslint.org/docs/user-guide/getting-started 

3.2. Použitie ŵetodiky v IDE 

Táto ŵetodika ŵusí ďyť ŶastaǀeŶá ǀ IDE, ktoré sa použíǀa pri ǀytǀáraŶí zdrojoǀého 

kſdu. Pre Weďstorŵ je ŵožŶé Ŷájsť Ŷáǀod tu - 

https://www.jetbrains.com/help/webstorm/tslint.html . 

3.3. Použitie ŵetodiky po dokoŶčeŶí kódu 

Po dokoŶčeŶí kſdu je potreďŶé kſd skoŶtroloǀať, aďy ǀyhoǀoǀal zǀoleŶéŵu 

štaŶdardu. To je ŵožŶé poŵoĐou Ŷpŵ ruŶ start, ktoré spustí Ŷa pozadí esliŶt. Eslint 

ŶásledŶe skoŶtroluje, či sa ǀ kſde dodržali zadaŶé praǀidlá z koŶfiguračŶého súďoru. 

NásledŶe ŵƀže použíǀateľ ŵaŶuálŶe opraǀiť Đhyďy ǀ IDE. Weďstorŵ ŵaŶuálŶu úpraǀu 

podporuje. Je odporúčaŶé použíǀať autoŵatiĐké forŵátoǀaŶie kſdu podľa štaŶdartu 

pomoĐou prettier, ktorý je už ŶakoŶfiguroǀaŶý ǀ prototype pre VCS. Odkaz Ŷa prettier 

nájdete tu: 

https://github.com/prettier/prettier 
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3.4. Použitie ŵetodiky pred odovzdaŶíŵ kódu do ceŶtrálŶeho úložiska 

Do centrálŶeho úložiska kſdu – VCS, ŵusí kſd spĺňať teŶto zǀoleŶý štaŶdard. Ak 

prejde kſd Đez Ŷástroj Ŷa koŶtrolu kǀality kſdu ďez ĐhyďoǀýĐh ǀýpisoǀ, je ŵožŶé kſd 

odoǀzdať.  

4. ZlepšeŶie ŵetodiky 

Pre zlepšeŶie iŵpleŵeŶtoǀaŶia ŵetodiky do praxe, by bol vhodný tutoriál na 

ŶastaǀeŶie Ŷástrojoǀ, ktorý ďy ďol súčasťou tejto ŵetodiky, Ŷie leŶ ako odkaz 

v jednotlivých nástrojoch.  

Do ďudúĐŶosti je taktiež ŵožŶé podľa ǀzŶikŶutej potreďy ŵeŶiť esliŶt koŶfiguračŶý 

súbor. 
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