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1. Pre koho je ŵetodika určeŶá 

 

Tento dokument slúži každéŵu čleŶovi tíŵu k tomu, aby korektne vykonával code 

review. 

 

2. Metodika 

 

Roly: 

 Programátor 

 Posudzovateľ zdƌojového kódu 

 MaŶažéƌ kvality kódu 

Postup: 

Pƌogƌaŵátoƌ dokoŶčí úlohu ;taskͿ, ktoƌej výstup je zdƌojový kód. Túto úlohu 
premiestni v youtƌaĐku do stĺpĐa to verify. Odovzdá ŶajŶovšiu veƌziu kódu do 
ƌepozitáƌa Ŷa gitlaďe, súčasťou ŵusia ďyť aj testy. Napíše do DisĐoƌdu, že ĐhĐe 
vytvoƌiť ŵeƌge ƌeƋuest vo foƌŵáte OzŶačeŶie úlohy – to verify (napr. AIVC-82 – to 

verify). 

MaŶažéƌ kvality kódu zvolí z čleŶov tíŵu posudzovateľa zdƌojového kódu, ktoƌý ďude 
zodpovedný za posúdenie kódu. 

Pƌogƌaŵátoƌ vytvoƌí Ŷa gitlaďe ŵeƌge ƌeƋuest, kde tƌeďa zvoliť source branch ;čo ĐhĐe 
odoslať Ŷa koŶtƌoluͿ a target branch ;develop ďƌaŶĐhͿ. Zvolí ŵožŶosť Compare 

branches and continue, vyplní pole Assigne, kde ozŶačí posudzovateľa zdƌojového 
kódu, ktoƌého vyďƌal MaŶažéƌ kvality kódu. 

Posudzovateľ zdƌojového kódu ďude iŶfoƌŵovaŶý notifikáciou na gitlabe. Stiahne si 

zdrojový kód, ktorý programátor odovzdal na posúdenie (konkrétnu branch), 

skoŶtƌoluje, či spĺňa pƌavidlá spísaŶé v metodike pre konkrétny jazyk, spustí testy. 

V pƌípade, že kód spĺňa pƌavidlá a zbehnú bezproblémovo testy, urobí merge. 

V pƌípade výhƌad Ŷapíše pƌipoŵieŶky do koŵeŶtáƌu Ŷa gitlaďe a programátor ich 

zapracuje do kódu.  

  



3. Použitie ŵetodiky 

 

1. Pƌogƌaŵátoƌ Ŷapíše do DisĐoƌdu, že ŵá hotovú úlohu ;ozŶačeŶie úlohy – to 

verify) 

2. MaŶažéƌ posudzovania kódu uƌčí, kto ďude posudzovanie vykoŶávať. 
3. Programátor vytvorí v gitlabe nový merge request a priradí ho posudzovateľovi 

zdrojového kódu, ktoƌého vyďƌal ŵaŶažéƌ posudzovania kódu. 

4. Posudzovateľ zdƌojového kódu skontroluje kód. 

5. Ak posudzovateľ zdƌojového kódu nemá pripomienky a kód je fuŶkčŶý 
a zďehŶú testy, uƌoďí ŵeƌge. IŶak spíše pƌipoŵieŶky a počká, kýŵ iĐh 
programátor zapracuje. 

 

Ukážka, ako vytváƌať ŵeƌge ƌeƋuest v gitlabe: https://yalantis.com/blog/code-review-

via-gitlab-merge-requests-code-review-must/ 

 

  

https://yalantis.com/blog/code-review-via-gitlab-merge-requests-code-review-must/
https://yalantis.com/blog/code-review-via-gitlab-merge-requests-code-review-must/


4. ZlepšeŶie ŵetodiky 

 

Je ŵožŶé dohodŶúť sa, že každý týždeň ďude každý čleŶ tíŵu ƌoďiť posudzovateľa 
zdrojového kódu iŶéŵu čleŶovi tíŵu. 

Pridanie buildov pred každý ŵeƌge ƌeƋuest - pri merge requeste sa urobí build v team 

city, ktorý vykoná automaticky testy. 
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