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1. Uvod

Bc. Daniel Lukac

RoboCup je medzinarodna sutaz v robotickom futbale, na ktorom sa ztc¢astfiuju univerzity z
roznych krajin sveta. Existuje viacero lig pre RoboCup a jednou z nich je aj liga pre simulovany roboticky
futbal. Fakulta informatiky a informacénych technoldgii Slovenskej technickej univerzity sa venuje
vyvoju simulovaného robotického futbalu uz od roku 2000.

Tento projekt je vyvijany kazdym rokom v ramci predmetov Diplomovy projekt, Bakalarsky
projekt a Timovy projekt. Nasa fakulta organizuje taktiez turnaje v simulovanom robotickom futbale s
nazvom RoboCup at FIIT. Pociatky tohto projektu boli vyvijané v 2D prostredi a od roku 2006 sa nasa
fakulta zamerala na vyvoj v 3D.

Hracov v simulovanom robotickom futbale tak nahradili modely robotov, ktoré boli vytvorené
na zaklade redlnej podoby robotov z nesimulovaného robotického futbalu. Kazdy hrac je zloZzeny z
viacerych ¢asti, ktoré st prepojené ohybnymi kibmi a disponuje réznymi funkciami pre pohyb, kopnutie
do lopty, zorientovanie sa v priestore, postavenie a dalSie, ktorym sa budeme v nasom projekte
venovat.

Hlavnym cielom projektu je pokracovanie na vyvoji hrac¢a simulovaného robotického futbalu,
za Ucelom zdokonalenia uz existujucich rieSeni a vytvorenia dalsich. Sicastou projektu je aj testovaci
nastroj pre pracu s agentom, ktory budeme v naSom projekte vyuZivat. Testovaci nastroj bol vyvinuty
pre podporu budiceho vyvoja projektu a obsahuje radu funkcii pre pracu s agentom.

Tato dokumentacia bude obsahovat technicku ¢ast k praci, ktord bude na projekte vykonana a
bude poskytovat na projekt uceleny pohlad, pre pochopenie jeho ¢asti. V dokumentacii zahrnieme

nase vylepsSenia a vykonanu pracu a budeme sa venovat zisteniam skutoc¢nosti, ktoré zanalyzujeme.



2. Manazérske roly

Bc. Michal Barias, Bc. Simon Harvan, Bc. Ernest Loureiro,

Bc. Daniel Lukac, Bc. Marko Moravcik, Bc. Lukas Resutik, Bc. David Roba

V tejto kapitole sa budeme venovat manazérskym uloham, ktoré boli pridelené ¢lenom timu
a spoésoby manazmentu vSetkych potrebnych casti tohto projektu vramci akademického roku

2017/2018.

2.1 Identifikované ulohy

Pre spravne fungovanie timu sa zvolilo viacero uUloh, ktoré sa rozvolili medzi ¢lenov timu. Medzi

tieto ulohy patri:

e Hlavny projektovy manazér

e Manazérka planovania a uloh

e ManaZér verziovania

e Manazér testovania

e Manazér nasadzovania

e Manazér kvality

e Manazér dokumentovania

e Manazér rizik

e Manazér komunikacie a spravy dat

2.2 Opis uloh

V tejto Casti sa budeme venovat jednoduchému opisu uloh, za ktoré su zodpovedni dani

¢lenovia timu.

2.2.1 Hlavny projektovy manazér
Bc. Michal Banias
Hlavny projektovy manazér by sa mal v prvom rade starat o spravne a mudre vedenie timu. Pri
spravne zachovanej discipline sa tak dokadze tim lepSie organizovat a vykazovat lepSie vysledky.
Projektovy manazér sa tak stara o ¢im vyssiu kvalitu pri manazmente zdrojov a procesov v time, aby

bola dosiahnuta ¢o najvyssia Uspesnost timu v kazdom Sprinte.
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Hlavnymi ulohami projektového manazéra su teda :
e riadi celkovu funkénost a vyzor projektu
e stara sa o formalne aj neformalne stretnutia
e kontroluje ostatné manazérske ulohy a ich fungovanie
e kontrolovanie a sprava Scrumdesku
Nas projektovy manazér sa doposial staral najma o dobrd komunikaciu v time, velky pocet
konzultécii, vrdmci aj mimo Skoly a staral sa, aby bola praca rovnomerne rozlozend a vidy nacas

vykonana.

2.2.2 Manazér planovania a uloh

Bc. Daniel Lukac

Manazér planovania a uloh sa vo velkej miere stard o spravny chod projektu, pretoZe spravuje
najdolezitejsiu ¢ast timového projektu, a to Scrum. Na zaciatku Sprintu si stale stanovi jednoduché
a dosiahnutelné ciele, ktoré sa ndm musia podarit za jeden Sprint (2 tyZzdne). Dohliada na dosledné
plnenie uloh a planov, ktoré sa vZdy stanovia na zaciatku Sprintu. Stara sa o nahodenie vsetkych uloh
do Scrumdesku, o priradenie tUloh ¢lenom timu a iné veci, ako napr.:

o definuje presny postup pri praci so Scrumdeskom podla metodiky vykazovania prdc
v Scrumdesku

e kontroluje spravnost pri postupoch ostatnych ¢lenov timu pri praci so Scrumdeskom

e vytvara Sprinty, Ulohy, uzatvara ich

e vytvara exporty zo Scrumdesku pre dalSie spracovanie

2.2.3 Manazér verziovania

Bc. Simon Harvan

Manazér verziovania je zodpovedny za jednu z najdélezitejSich uloh pri vyvoji softvéru, a to
udrziavanie prehfadného repozitaru a jeho histérie commitov a verzii. Kontroluje vytvaranie novych
vetiev a ich spravne pouzivanie ¢lenmi timu. Taktiez:

e vytvara metodiku commitovania a verziovania
e stara sa o chod BitBucketu — GIT repozitara
e kontroluje vytvdranie vetiev v repozitari

e kontroluje mergovanie vetiev do hlavnej

11



2.2.4 Manazér testovania

Bc. Michal Banas

Manazér testovania vytvara testy na overovanie funkénosti softvéru pocas celej dizky jeho
vyvoja. Stard sa o automatizovany nastroj Bamboo, v ktorom sa daju vytvéarat testy spustitelné
automaticky pri kazdom commite do Bitbucketu. Tento sp6sob ¢asto ulahcuje velku cast prace, no
musi sa spravne pripravit a ak nepotrebujeme automatizované testy, vytvori si klasické JUnit testy
vramci testovacieho frameworku.

Medzi jeho ulohy patri:

e planuje a vytvara testy na vyhodnocovanie funkénosti softvéru
e spracuje metodiku testovania
e spravuje Unit testy na kontrolu projektu

e stara sa o automatizovany nastroj na testovanie (Bamboo)

2.2.5 Manazér nasadzovania

Bc. Daniel Lukac

Ulohou manazéra nasadzovania je rozbehat virtualny stroj a vietky potrebné komponenty
k nemu. Tieto kroky prebehli zaciatkom semestra, kedy bol rozbehany nas unixovy server, webova
stranka a v neposlednom rade aj timova wiki.
Jeho hlavnymi dlohami su:
e nasadzuje a spravuje webovu stranku timu
e nasadzuje a spravuje timovu wiki stranku
o stara sa o produkény unixovy server

e spravuje virtualny stroj, stara sa o jeho chod a vsetky potrebné sucasti

2.2.6 Manazér kvality

Bc. Simon Harvan

Manazér kvality mad za ulohu starat sa o ¢im kvalitnejsi vystup softvérového produktu.
Pravidelne kontroluje softvér azdrojové kddy, definuje procesy na kontrolu a lepSie overenie
spravnosti a podobne.

e vytvara metodiku code review a vyuziva metodiku code conventions

e kontroluje dodrziavanie pravidiel code review
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e overuje spravnost a funkénost softvéru
e podla metodik kontroluje vSetky potrebné postupy pri tvorbe softvéru
e pravidelne overuje spravnost kédu na repozitari
Pocas pociatoénych Sprintov manazér kvality viedol ostatnych clenov timu k sprdvnemu

a kvalitnému pracovaniu na svojich ulohach a poctivému pristupu k praci.

2.2.7 Manazér dokumentovania

Bc. Michal Banas

Hlavnou ulohou manaZzéra dokumentovania je vytvorit jednotny spbésob tvorby dokumentov
a starat sa o udrziavanie tohto Standardu naprie¢ celym semestrom. Pre jednoduché objasnenie, na
¢om tim cely ¢as pracoval je potrebna prehladna a konzistentna dokumentdcia. Preto je potrebné
vsetky dokumenty od ludi z timu prejst a opravit pripadné nezhody a nezrovnalosti.
Manazér dokumentovania:
e vytvara metodiku dokumentdcie
e stard sa o stav dokumentdcie a jej prehladnost a konzistentnost
e posudzuje spravnost a opravuje dokumentacie pred findlnym odovzdanim
® posuva dokumenty na zavesenie na web
Kontroluju sa veci ako Struktira dokumentu, titulné strany, velkosti pisma, nadpisov a pod. Ak
su nedostatky vo vacSsom meradle, dany manazér upozorni kolegov na pochybenie a poZiada, aby si

v buducnosti davali pri tvorbe dokumentov vacsi pozor.

2.2.8 Manazér rizik

Bc. Michal Banas

Hlavnou naplfiou prace manazéra rizik je odhadnut, aké problémy mozu nastat pri naSom
projekte. Ak sa pride na to, Ze hrozi problém, manazér rizik by mal prist s rieSenim pre tento problém,
no hlavne by sa mal snazit tymto problémom predist za kazdu cenu.

Hlavnymi bodmi su teda:

e vytvara metodiku rizik
e stara sa o zistovanie moznych rizik a problémov, ktoré m6zu nastat v projekte

® snazi sa zabranovat vzniku problémov a ak vzniknu, pracovat na ich odstraneni
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2.2.9 Manazér komunikacie a spravy dat

Bc. Michal Banas

Uloha manazéra komunikacie je jedna z tych lahgich, a zahffia hlavne spravu mailového klienta
pre tim. Taktiez pre dostatocnu zdlohu vsetkych potrebnych dat sa stara o cloudové ulozZisko, ktoré
patri mailovému klientovi (v naSom pripade Gmail). V neposlednom rade sa stara o vSetky ostatné

komunikacné kandly, ako napriklad komunikdcia cez Slack, Skype, alebo telefonicky.

Jeho ulohami su teda:
e vytvorenie metodiky komunikdcie
e spravuje timovy email, Scrumdesk a cloudové Ulozisko
e spravuje timové komunikacné kanaly na Slacku a Skype

e stara sa o aktualizaciu webovej stranky timu

2.3 Rozdelenie manazérskych uloh

Bc. Daniel Lukac

V obdobi od zaciatku semestra po 9. tyZden bolo rozdelenie Uloh v time nasledovné:

Uloha Clen timu
Hlavny projektovy manazér Bc. Lukdas Resutik
Manazér planovania a uloh Bc. Lukdas Resutik
ManaZzér verziovania Bc. Ernest Loureiro
Manazér testovania Bc. David Roba
Manazér nasadzovania Bc. Simon Harvan
Manazér kvality Bc. Marko Moravcik
Manazér dokumentovania Bc. Michal Banas
Manazér rizik Bc. Daniel Lukac
Manazér komunikacie a spravy dat Bc. David Roba

Tab.1: Rozdelenie uloh v time
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3. Aplikacie manazmentov

Bc. Michal Banas

Pri naSom postupe semestrom sme si zaviedli viacero metodik, podla ktorych postupujeme, i

uz pri tvorbe softvéru, testovani alebo komunikacii.

3.1 Metodika komunikacie

Bc. Michal Banas

NajdolezitejSim prostriedkom pre spravne fungovanie timu a kvalitne odvedenu préacu je dobrd
komunikacia v time. Bez spravnej komunikacie jednotlivych ¢lenov dochadza k nedorozumeniam,
chybdm a c¢asto aj nepotrebnym a zbytocnym ¢asovym sklzom a pod. Preto sa vramci tejto metodiky
venujeme sposobom komunikacie formalnymi aj neformalnymi kanalmi. Tato metodika obsahuje
popisy vsetkych nastrojov, cez ktoré tim komunikuje a uklada svoje dokumenty na cloudovu sluzbu.

Tuto metodiku vypracoval Bc. Lukas Resutik

3.2 Metodika vykazovania prac v Scrumdesk

Bc. Michal Banas

Na pracu so scrumom sme sa rozhodli vyuzivat webovu aplikaciu Scrumdesk, ktord umoziuje
vyuzivanie vSetkych agilnych postupov, ktoré potrebujeme, pricom poskytuje jednoduché a prehladné
prostredie a pouzivatelské rozhranie. V tejto metodike bol opisany postup vytvdrania uloh, ich Zivotny
cyklus, typy uloh, nastavovanie ich atributov a podobne. Velmi déleZitou ¢astou projektu su dosledné
komentare vsetkych ¢lenov timu, ktoré zvysuju prehladnost a pochopitelnost zadania.

Tuto metodiku vypracoval nas scrum master Bc. Lukas Resutik.

3.3 Metodika code review

Bc. Michal Banas

Tato metodika sa zaobera dalSou velmi podstatnou ¢astou projektu, a to metodikou revizie

kodu. T4 v nasom time prebieha tak, Ze su vytvorené dvojice kolegov, kde riesitel' Ulohy riesi danu
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Ulohu, naprogramuje ju, pricom pocka na posudzovatela, ktory mu prislicha pocas celého behu
projektu. Posudzovatel ma za hlavnu tlohu kontrolovat kédy po autorovi.

Pri kontrole sa sustredime najma na to, Ci je zdrojovy kéd funkény, spravne naformulovany
a Citatelny, ¢i je dokumentaciu a komentdre v prislichajucej kvalite a i boli dohodnuté urcité
konvencie.

Tuto metodiku vypracoval Bc. Marko Moravcik.

3.4 Metodika dokumentacie

Bc. Michal Banas

Metodika dokumentacie ndm zabezpecuje to, aby boli vSetky dokumenty v rovnakom style.
Vdaka nej mame urcity zjednoteny pohlad na dokumentdciu, pri listovani viacerymi strankami sa ndm
nemeniv nepravidelnych intervaloch Styl pisma, riadkovanie a pod. vSetko md ucelend a finalnu formu,
ktora sa rozlieva naprie¢ celym morom dokumentacie v tomto projekte.

Tuto metodiku vypracoval Bc. Michal Banas.

3.5 Metodika code conventions

Bc. Michal Banas

Zaoberd sa problematikou konvencie pisania kddu pre projekt RoboCup. Obsahuje opis
poziadaviek pre vytvaranie zdrojového kddu, ktorymi by sa mal kazdy ¢len timu riadit. Projekt je
vytvarany v jazyku Java, ktorého konvencie su uz zndme a zauZivané, no aj napriek uz zauzivanej
konvencii pisania Java kddu sa nevylucuju potrebné zmeny niektorym ¢lenom z timu v istej miere.

V tejto metodike sa opisuju komentdre v projekte, formatovanie kddu, deklaracie a pod.

Tuto metodiku vypracoval Bc. Daniel Lukac.

3.6 Metodika testovania

Bc. Michal Banas

V tejto metodike sa nachadza postup, ktorym sa bude cely tim riadit pri procese testovania
softvéru 3D futbalu. Primarne je tato metodika uréend pre manazéra testovania ale budu ju vyuZivat

tieZ vyvojari pri vytvarani testov pretoZe opisuje postupy pre vytvaranie planov pre automatické
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testovanie a buildovanie v, pre nas novom prostredi, Bamboo.

Tuto metodiku vypracoval Bc. David Roba.

3.7 Metodika rizik

Bc. Michal Banas

Aby nedoslo k neocakavanym problémom je velmi délezité odhadnut vopred najvacsie
problémy, ktoré modziu nastat pri vyvoji daného softvéru. Preto je dobré si hned zo zadiatku
identifikovat problematické oblasti, kde mdzeme prist najskér k nestastiu, a nasledne sa im vyhybat.
Kazdym jednym rizikom sa taktiez zvySuje cena produktu, naklady na tvorbu a taktiez mnoZstvo prace
potrebnej na dokoncenie tohto projektu. Je teda velmi doleZité spravne si stanovit rizika a pokusit sa
im vyhnut. Ak to nejde, a problém nastane, vdaka metodike rizik mame dopredu pripravené riesenia,
aby sa predislo nedspesnému a predcasnému koncu projektu.

Tuto metodiku vypracoval Bc. Daniel Lukac.

3.8 Metodika commitovania a verziovania

Bc. Simon Harvan

Tato metodika sa venuje procesu vytvarania novych vetiev v projekte, ich ndsledného spdjania,
commitovania a dalSich Cinnosti. V tejto metodike su spisané zakladné postupy ako na to, pricom zatial
nepouzivame Ziaden Specialny nastroj na zobrazovanie verzii projektu.

Tuto metodiku vypracoval Bc. Simon Harvan.
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4.

Sprinty

Bc. Michal Banas

Pre originalne a jednoduché rozliSenie Sprintov sme si vybrali pomenovania podla statov Juznej

Ameriky. V kazdom Sprinte sa nachddza taktieZ retrospektiva daného Sprintu.
Nazvy Sprintov sU nasledovné:

1.

2
3
4
5
6.
7
8
9

Argentinsky Sprint
Brazilsky Sprint
Kolumbijsky Sprint
Bolivijsky Sprint
Uruguajsky Sprint
Venezuelsky Sprint
Ekvadorsky Sprint
Cilsky $print

Paraguajsky Sprint

10. Panamsky Sprint

11. Guyansky Sprint

12. Falklandsky Sprint
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5. Argentinsky sprint

5.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 2.

10.2017

Koniec: 16.10.2017

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.

. Banas Michal

Harvan Simon
Loureiro Ernest
Lukac Daniel
Moravéik Marko
Resutik Lukas

Roba David

5.2 Retrospektiva

Bc. Michal Banas

Dna 16.10.2017 sa vramci formalneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Argentinskeho

$printu. Stretnutia sa zucastnili vSetci ¢lenovia. Kazdy zo zUc¢astnenych dostal moznost vyjadrit svoj

nazor (¢o sa mu pacilo/nepadilo, ¢o by zmenil).

Vyjadrenia:

Ernest: - Specifikacia taskov by mala byt podla neho presnejsia.

Michal: - je nadmieru spokojny so vSetkym

Simon: - nadmieru spokojny so vietkym

Lukas: - je spokojny s telefonatmi

- chcel by vi

ac komunikacie cez slack

David: - je spokojny s komunikdciou, bola ukazkova

Daniel: - spokojny s

Marko: - spokojny s

o vSetkym

o vSetkym
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5.3 Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti diia 2.10.2016

Key Summary Assignee Priority
433435 Analyza UT Marko Moravcik High
433436 Analyza 2016 Lukas Resutik High
433457 Analyza 2015 Michal Banas High
433458 Analyza 2014 David Roba High
433443 Navrh Ul webu Simon Harvan Medium
433444 Grafické prvky pre web Simon Harvan Medium
433445 Programovanie webu Simon Harvan Medium
434321 InStaldcia serveru Simon Harvan High
436141 Zavesenie dokumentdcie na web Simon Harvan Medium
433459 Navrh a vytvorenie pomocou PS Daniel Lukac Medium
433460 Tlag¢ Simon Harvan High
434975 Metodika code review Marko Moravcik High
434976 Metodika testovania David Roba High
434978 Metodika code conventions Daniel Lukac High
435091 1.zapisnica Lukas Resutik Medium
435093 2.z4pisnica Lukas Resutik Medium
435096 Metodika dokumentacie Michal Banas High
435098 Metodika vykazovania prac v | Lukds ResSutik High
Scrumdesk
435646 Metodika komunikacie Lukas Resutik High
436139 3. zapisnica Simon Harvan Medium
435103 Priprava prostredia Vsetci High
436127 Vybuildit UT austin - zistit ¢o to robi | Ernest Loureiro Medium

53.1

Ulohy sme si zanalyzovali, nasledne vytvorili Story, ktoré obsahovali mensie podulohy a tie boli

Tab. 2: Ulohy v Argentinskom $printe

Opis jednotlivych uloh

pridefované jednotlivym ¢lenom timu.
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Task 433435 Analyza UT - Analyzovat strukttru kédu UT. Porovnat ju s nasim kédom. Pozriet
sa na ch6dzu hraca UT.

Task 433436 Analyza 2016 - Analyzovat pracu timu sixPack. Najst to najdodlezitejsie ¢o
pridali/upravili. Pozriet sa na metodiky.

Task 433457 Analyza 2015 - Analyzovat pracu timu Team Bender. Najst to najdoleZitejsie ¢o
pridali/upravili. Pozriet sa na metodiky.

Task 433458 Analyza 2014 - Analyzovat pracu timu Infinity. Najst to najdblezitejsie co
pridali/upravili. Pozriet sa na metodiky.

Task 433443 Navrh Ul webu — ndvrh webovej stranky a rozhrania pre webovu stranku timu
Task 433444 Grafické prvky pre web — vyber grafickych prvkov na webovu stranku

Task 433445 Programovanie webu — naprogramovanie webovej stranky timu

Task 434321 Instaldcia serveru — proces instaldcie serverovej Casti projektu

Task 436141 Zavesenie dokumentdcie na web - Zavesenie potrebnej dokumentacie na web
Task 433459 Navrh a vytvorenie pomocou PS — photoshopovy ndvrh plagatu timu

Task 433460 Tlac - tlac plagatu

Task 434975 Metodika code review — vytvorenie metodiky, podla ktorej sa cely tim riadi pri
procese revizie kédu

Task 434976 Metodika testovania — vytvorenie metodiky, podla ktorej budu vsetci ¢lenovia
timu testovat softvér 3D futbalu

Task 434978 Metodika code conventions — vytvorenie metodiky zodpovednej za udrziavanie
prehladného a Cistého kddu

Task 435091 1.zapisnica — vytvorenie zapisnice z prvého stretnutia

Task 435093 2.zapisnica— vytvorenie zapisnice z druhého stretnutia

Task 435096 Metodika dokumentacie — metodika k pisaniu vSetkych potrebnych dokumentov
Task 435098 Metodika vykazovania prac v Scrumdesk - Specifikacia pravidiel a sp6sobov
vykazovania prace v nastroji Scrumdesk

Task 435646 Metodika komunikacie — vytvorenie metodiky pre komunikdciu vramci timu
Task 436139 3. zapisnica— vytvorenie zapisnice z tretieho stretnutia

Task 435103 Priprava prostredia — nastavenie prostredia a rozbehanie vSetkych potrebnych
akcii

Task 436127 Vybuildit UT austin - zistit ¢o to robi
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5.4 Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa nam podarilo ukoncit vsetky ulohy okrem jednej, ato rozbehania
prostredia. Nie vSetkym ¢lenom timu sa podarilo rozbehat pozadované prostredie, no naplnia to

v dalSom Sprinte.

54.1 Plnenie uloh
Key Summary Worked Status Logged
Work
433435 Analyza UT Marko Done 3 hodiny
433436 Analyza 2016 Lukas (2h 30m) Done 2 hodiny
30 minut
433457 Analyza 2015 Michal (2h) Done 2 hodiny
433458 Analyza 2014 David (3h) Done 3 hodiny
433443 Navrh Ul webu Simon (2h) Done 2 hodiny
433444 Grafické prvky pre web Simon (1h) Done 1 hodina
433445 Programovanie webu Simon (5h) Done 5 hodin
434321 InStalacia serveru Simon (3h) Done 3 hodiny
436141 Zavesenie dokumentdcie na | Simon (1h) Done 1 hodina
web
433459 Navrh a vytvorenie pomocou | Daniel (3h) Done 3 hodiny
PS
433460 Tla¢ Simon (1h) Done 1 hodina
434975 Metodika code review Marko Done
434976 Metodika testovania David (3h) Done 3 hodiny
434978 Metodika code conventions Daniel (3h) Done 3 hodiny
435091 1.zapisnica Lukas (45m) Done 45 minut
435093 2.zapisnica Lukas (1h) Done 1 hodina
435096 Metodika dokumentiacie Michal (2h) Done 2 hodiny
435098 Metodika vykazovania prac v | Lukas (3h) Done 3 hodiny
Scrumdesk
435646 Metodika komunikacie Lukas (2h) Done 2 hodiny
436139 3. zapisnica Simon (1h) Done 1 hodina
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435103 Priprava prostredia Lukas (1h 30m) | In progress | 6 hodin
Michal (1h 30m)
Marko (1h 30m)
David (1h 30m)

436127 Vybuildit UT austin - zistit ¢o to | Ernest (4h) In progress | 4 hodiny

robi
Tab. 3: Ukadzka plnenia uloh v time
5.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v Scrumdesk bola vytvorend tabulka sumarizacie vykonanej

prace jednotlivymi ¢lenmi timu.

. 3 Formadine Neformdine
Clen timu Ulohy . . Spolu Spolu %
stretnutia stretnutia

Bc. Michal Banas 4:00 5h 1:30 10,50 11,98%
Bc. Simon Harvan 14:00 3h 1:30 18,50 21,11%
Bc. Ernest Loureiro 0:00 5h 1:30 6,50 7,42%
Bc. Daniel Luka& 6:00 5h 1:30 12,50 14,26%
Bc. Marko Moravcik 5:00 5h 1:30 11,50 13,12%
Bc. Lukds Resutik 9,35 5h 1:30 15,85 18,08%
Bc. David Roba 6:00 5h 1:30 12,30 14,03%

Tab. 4: Podiel prace ¢lenov timu
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6. Brazilsky sprint

Bc. Lukas Resutik
6.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 16.10.2017
Koniec: 30.10.2017

6.2 Retrospektiva

Dna 30.10.2017 sa v ramci formalneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Brazilskeho
$printu. Stretnutia sa zucastnili vSetci ¢lenovia. Kazdy zo zucastnenych dostal moznost vyjadrit svoj
nazor (¢o sa mu pacilo/nepacilo, ¢o by zmenil). Svoj nazor taktiez vyjadril aj veduci timu Ing. lvan
Kapustik.

Vyjadrenia:

Ing. lvan Kapustik: “Nové ulohy, ktoré vznikaju z aktudlnych by si bolo dobré predpripravit. Taktiez by

sme si ulohy nemali vytvdrat len tak, ale len pocas formdlnych stretnuti a po dohode v time“.

Ernest: “Som spokojny s priebehom tohto Sprintu”.

Michal: “Dobre sme zvlddli implementdciu, funguje dobré pomoc medzi nami ak niekto nieco nevie”.
Simon: “Rdd by som pracoval aj na timovych taskoch, nie len na tlohdch spojenych s webom”.

Lukas: “Pdcilo sa mi, Ze sme dokdzali spravit niektoré veci s predstihom na termine, ktory sme dohodli”.

David: “Myslim, Ze v dalsom Sprinte by sme sa mali viacej venovat implementacnym tlohdm a robit

analyzy rychlejsie”.

Daniel: “Myslim, Ze uZ bolo povedané vsetko”.
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6.3 Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na forméalnom stretnuti diia 26.10.2016

Key Summary Assignee Priority Story
points

242203 | JIM High 8
242184 | Dokumentacia High 5
242180 UT Austin High 8
442003 | Implementdcia  pomalych  funkcii | Michal Banas High

(sin/cos)
439491 | Analyza  optimalizacie  pomalych | Michal Banas High

funkcii (sin/cos)
439479 | Vybavit licenciu k atlassianu Ernest Loureiro Medium
439483 | Analyza implementécie kalmana v C++ | Marko Moravcik Medium

(Ut
436127 | Vybuildit UT Austin - zistit ¢o to robi Ernest Loureiro Medium
439484 | Analyza starSich timov FIIT prace s | David Roba High

kalmanom
439482 | Analyza implementacie kalmana v C++ | David Roba High

(Ut
436097 | Porovnanie kalman UT - JIM Marko Morav¢ik High
435103 | Rozbehanie prostredia Vsetci High
436003 | Wiki ndvod instalacie projektu - MAC | Ernest Loureiro Medium
442017 | Rozbehanie media wiki Simon Harvan Medium
439508 | Zavesenie navodu na web Ernest Loureiro Low
439446 | 4. zapisnica Michal Banas medium
439499 | Retrospektiva/sumarizacia 1.8printu Lukas Resutik | High

Michal Banas

439450 | Metodika rizik Daniel Lukac High
439505 | Dokument k ndzvom Sprintov Lukas Resutik Low
441994 | 5. zdpisnica Daniel Lukac Medium
439488 | Analyza vykreslovania Ciar Daniel Lukac High

Tab.5: Ulohy v Brazilskom $printe
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6.3.1 Opis jednotlivych uloh
Ulohy sme si zanalyzovali, ndsledne vytvorili Story, ktoré obsahovali mensie podulohy a tie boli

pridelované jednotlivym ¢lenom timu.

e Task 439491 Analyza optimalizacie pomalych funkcii (sin/cos) — Cielom analyzy je navrhnut
spbsob vlastnej implementdcie funkcii sinus a kosinus.

e Task 442003 Implementacia pomalych funkcii (sin/cos) — Z predchadzajlcej analyzy sme sa
rozhodli implementovat funkcie sinus a kosinus.

e Task 439484 Analyza starsich timov prace s kalmanom - K dal3ej praci je nutné z analyzovat
prace minuloro¢nych timov na praci pri kalmane.

e Task 439482 Analyza implementicie kalmana (vSeobecne) — TaktieZ je nutnd analyza
principov Kalmanovho filtra. Ako funguje, kde sa vyuZiva, ako sa implementuje v réznych
programovacich jazykoch.

e Task 436003 Wiki navod instalacie projektu na MAC — Na zaklade problémom pri rozbehani
prostredia na MAC sme sa rozhodli pouZit vlastné skusenosti a napisat navod.

e Task 439508 Zavesenie navodu na web — Navod je potrebné zverejnit na webe.

o Task 439446 4. Zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

e Task 441994 5. Zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

e Task 439450 Metodika rizik - Kazdy projekt ma svoje rizika. Preto je nutné tieto rizikd spisat a
pripravit rieSenia ako sa im vyhnut.

e Task 439505 Dokument k nazvom Sprintov — Rozhodli sme sa pre lepsie oznacenie Sprintov

vytvorit dokument s ndzvom Sprintom.
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6.4 Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm nepodarilo ukoncit vsetky ulohy. Analyzu vykreslovania ¢iar sa nam
nepodarilo dobre odhadnut obtaznost a komplexnost Ulohy. Preto sme sa ju rozhodli preniest do

dalsieho Sprintu a rozloZit na mensie Ulohy Ziskali sme 13 Story pointov z 21.

6.4.1 Plnenie uloh
Key Summary Worked Status Logged Work
442003 Implementacia pomalych funkcii | Michal (5h) Done 5 hodin
(sin/cos)
439491 Analyza optimalizacie pomalych | Michal (2h) Done 2 hodiny
funkcii (sin/cos)
439479 Vybavit licenciu k atlassianu Ernest (2h) Done 2 hodiny
439483 Analyza implementdcie kalmana v | Marko (5h) Done 5 hodin
C++ (UT)
436127 Vybuildit UT Austin - zistit ¢o to | Ernest (2h) Done 2 hodiny
robi
439484 Analyza starsich timov FIIT prace s | David (3h) Done 3 hodiny
kalmanom
439482 Analyza implementacie kalmanu | David (5h) Done 5 hodin
(vSeobecne)
436097 Porovnanie kalman UT - JIM Marko (4h) Done 4 hodiny
435103 Rozbehanie prostredia Ernest(1h30m) | Done 3 hodiny
Simon(1h 30m)
436003 Wiki navod instalacie projektu - | Ernest (5h) Done 5 hodin
MAC
442017 Rozbehanie media wiki Simon Done 2hodiny
(2h 30m) 30 minut
439508 Zavesenie navodu na web Ernest (2h) Done 2 hodiny
439446 4. z4pisnica Michal (1h) Done 1 hodina
439499 Retrospektiva/sumarizacia Lukas (2h30m) | Done 4 hodiny
1.8printu Michal(1h30m
)
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439450 Metodika rizik Daniel (3h) Done 3 hodiny
439505 Dokument k ndzvom Sprintov Lukas (1h) Done 1 hodina
441994 5. zapisnica Daniel Done 1 hodina
(1h 30m) 30 minut
439488 Analyza vykreslovania Ciar Daniel Prenesenie do | 0 hodin
dalSieho
Sprintu
Tab. 6: Ukazka plnenia uloh v time
6.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorend tabulka sumarizacie vykonanej

prace jednotlivymi ¢lenmi timu.

Clen timu Ulohy | Formalne Neformalne Spolu Spolu (%)
stretnutia stretnutia

Bc. Michal Banas 9:30 6h 2h 17:30 15,6

Bc. Simon Harvan 4:00 6h 2h 10:00 11,7

Bc. Ernest Loureiro 10:30 | 6h 2h 18:30 17,1

Bc. Daniel Lukac 4:30 | 6h 2h 12:30 9,8

Bc. Marko Moravcik 9:00 6h 2h 17:00 18,1

Bc. Lukds Resutik 4:00 6h 2h 12:00 12,2

Bc. David Roba 8:00 | 6h 2h 16:00 16,6

103:00

Tab. 7: Podiel prace ¢lenov timu
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7. Kolumbijsky Sprint
Bc. David Roba

7.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 30.10.2017
Koniec: 13.11.2017

7.2 Retrospektiva

Dna 13.11.2017 sa v ramci formdlneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Kolumbijského
Sprintu. Na stretnuti bol pritomny kazdy ¢len timu s vynimkou Bc. Lukdsa Resutika. Kazdy zo
zucéastnenych mal moznost vyjadrit svoj nazor k prave ukoné¢enému $printu (¢o bolo pozitivne, ¢o
negativne, pripadne postrehy, ¢o by bolo potrebné zlepsit v nasledujicom $printe). Svoj nazor

samozrejme vyjadril aj veduci timu Ing. lvan Kapustik.
Vyjadrenia:

Ing. lvan Kapustik: “Nie som velmi spokojny, pretoZe sa nepodarilo splnit vsetky tasky do konca
Sprintu. Mdme mozZnost brat tento neuspech ako vyhodu z toho pohladu, Ze to mézZeme riesit
a poucit sa ztoho aby sa to v buducnosti neopakovalo. Velmi déleZité désledné pldanovanie

a priprava. “.

Ernest: “Z méjho pohladu bol tento Sprint najprinosnejsi, pretoZe som spravil najviac taskov
a taktieZ sa zlepsila komunikdcia v time. Jedinym negativom je pre mria to, Ze sme neboli schopny

dobre odhadnut ndrocnost naklonu hraca”.

Michal: “S tymto Sprintom som celkovo spokojny, kedZe sa podarilo spravit vsetky déleZité

tasky a taktieZ komunikdciu bola po cely ¢as na vysokej urovni”.

Simon: “Mal som mensi problém s analyzou ndklonu hrdca, ale nastastie som mal k dispozicif
kolegov z timu Daniela a Ernesta, ktori mi s riou ochotne pomohli. Ako pozitivum beriem, Ze sme sa

viac dostali do problematiky projektu”.
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David: “Sprint hodnotim z méjho pohladu ako uspeiny aj ked sa ndm ako timu nepodarilo
spravit vsetky tasky. TaktieZ musim pochvdlit komunikdciu v time. Jediny mensi problém, ktory sa

vyskytol pri vypracovavani méjho tasku boli nefunkéné odkazy na wiki na minulorocny tim.”.
Daniel: “Z méjho pohladu sme tymto sprintom ukoncili zoznamovanie s projektom. V dalSom
Sprinte uz by som bol rdd, keby sme skutocne zacali prispievat do projektu venovali sa viac
implementdcii”.
Marko: “Som spokojny s prdcou celého timu, uz menej som vsak spokojny so sebou, pretoze

som nemal dostatok ¢asu venovat sa méjmu tasku. TieZ si myslim, Ze tasky by sme si mali vyberat

hned'na stretnuti aby kazdy vedel hned' od zaciatku ¢o md robit”.

7.3 Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti diia 26.10.2016

Key Summary Assignee Priority Story
points

244891 | Atlassian High 3
244898 | Jim High 5
244899 | Analyza vnimania prostredia High 8
244913 | Kalmanov filter High 3
245153 | Web 3.3print High 2
245158 | Dokumentacia 3.3print High 5
445330 | InStalovanie Bamboo Ernest Loureiro Medium
445334 | Konfiguracia a nasadenie Ernest Loureiro Medium
445335 | InStalovanie databazy Ernest Loureiro Medium
439488 | Analyza vykreslovania Ciar - do akej | Daniel Lukac Medium

miery sa zohladriuje naklonenenie

hraca
445477 | Nahrada starych sin/cos funkcii Michal Banas High
445434 | Analyza vnimania Ciar - ndklon hrude Simon Harvan High
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445439 | Analyza vnimania Ciar - naklon hlavy Daniel Lukac High
445462 | Analyza zohladnenia naklonenia hrdca | Daniel Lukac Medium
445486 | Analyza hladania lopty Marko Moravcik Medium
445498 | Overenie pouzitia KF na polohu hra¢a | David Roba High
446119 | Zavesenie dokumentacie na web Simon Harvan Medium
448210 | Revizia navodov a inStaldcii na wiki Ernest Loureiro Low
446134 | Sumarizacia 2. Sprintu Lukas Resutik Medium
446138 | 6. zapisnica Ernest Loureiro Medium
446140 | Dokumentacia k implementacii k | Michal Banas High
sin/cos
446143 | Revizia metodiky code conventions Daniel Lukac High
448113 | 7.zapisnica Lukas Resutik Medium

Tab. 8: Ulohy v Kolumbijskom $printe

7.3.1 Opis jednotlivych uloh

Jednotlivé dlohy sme rozanalyzovali, ndsledne wvytvorili Story, ktoré obsahovali mensie

podulohy a tie boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

Task 445330 Instalovanie Bamboo — Instaldcia Bamboo servera pre potreby vytvarania
planov na automatické testovanie, ktord zahfnala aj instalaciu JRE.

Task 445334 Konfiguracia a nasadenie — Konfiguracia a nasledne nasadenie Bamboo na web.
Task 445335 Instalovanie databazy - InStalacia MySQL databazy pre ulahcenie prace s
Bamboo.

Task 439488 Analyza vykreslovania Ciar - do akej miery sa zohl'adfiuje naklonene hraca -
Cielom tejto analyzy bolo zistit ako sa zohladriuje naklonenie hraca pri ur¢ovani jeho vlastnej
polohy.

Task 445434 Analyza vnimania €iar - naklon hrude — K dal3ej praci bolo potrebné analyzovat
ako sa meni videnie a vnimanie Ciar hra¢om pri naklone hrude.

Task 445439 Analyza vnimania Ciar - naklon hlavy — TaktieZ bolo potrebné analyzovat ako sa
meni videnie a vnimanie ciar hracom pri naklone hlavy.

Task 445462 Analyza zohl'adnenia naklonenia hraca — Na zaklade predchadzajucich dvoch
analyz sme dospeli k zaveru, Ze tato analyza by predstavovala duplicitu, preto sme sa dohodli
na jej vynechani.

Task 445477 Nahrada starych sin/cos funkcii — Ciefom bolo najst a nahradit vietky pévodné
funkcie na vypocet sin/cos v projekte novou funkciou.

Task 446140 Dokumentacia k implementécii k sin/cos — Nasledne bola k tejto novej
funkcionalite vypracovana dokumentacia opisujlca jej vytvorenie, funkénost a testovanie.
Task 445486 Analyza hl'adania lopty — Cielom tejto analyzy bolo zistit ako hrac vidi loptu,
kedy hrac loptu nevidi a taktiez navrhnut zlepsenie hladania lopty hracom.
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Task 445498 Overenie pouzitia KF na polohu hraca — Po analyze principu Kalmanovho filtra,
sme sa rozhodli overit jeho poutzitie pri uréovani polohy hréaca.

Task 446119 Zavesenie dokumentacie na web — Vsetky vytvorené dokumentacie je potrebné
zavesit na web stranku.

Task 448210 Revizia navodov a instalacii na wiki — Prepis existujucich navodov

a instalacnych postupov na wiki do prehladnejsej a CitatelnejSej formy.

Task 446138 6. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.
Task 448113 7. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zdpisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.
Task 446143 Revizia metodiky code conventions - Zapracovanie pripomienok k metodike
identifikovanych na stretnuti.

7.4 Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm podarilo Uspesne ukondit vsetky ulohy.

74.1 Plnenie uloh
Key Summary Worked Status Logged Work
445330 InStalovanie Bamboo Ernest (2h) Done 2 hodiny
445334 Konfigurdcia a nasadenie Ernest (2h) Done 2 hodiny
445335 InStalovanie databazy Ernest (1h) Done 1 hodina
439488 Analyza vykreslovania Ciar - do | Daniel (30m) Done 30 minut
akej miery sa  zohladnuje
naklonenie hracéa
445477 Nahrada starych sin/cos funkcii Michal (2h) Done 2 hodiny
445434 Analyza vnimania ¢ar - néaklon | Simon (6h) Done 6 hodin
hrude
445439 Analyza vnimania ciar - naklon | Daniel (5h) Done 5 hodin
hlavy
445462 Analyza zohladnenia naklonenia Done
hraca
445486 Analyza hladania lopty Marko (4h) Do dalSieho | 4 hodiny
Sprintu
445498 Overenie pouZitia KF na polohu | David (4h) Done 4 hodiny
hraca
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446119 Zavesenie dokumentdcie na web | Simon (1h) Done 1 hodina

448210 Revizia ndvodov a instaldcii na wiki | Ernest (1h) Done 1 hodina
446134 Sumarizdcia 2. Sprintu Lukas (4h) Done 4 hodiny
446138 6. zapisnica Ernest(1h30m) Done lhodina
30 minut
446140 Dokumentacia k implementacii k | Michal(1h30m) Done 1lhodina
sin/cos 30 minut
446143 Revizia metodiky code | Daniel (15m) Done 15 minut

conventions

448113 7. zapisnica Lukas (1h 30m) Done 1lhodina

30 minuat

Tab. 9: Ukazka plnenia uloh v time

7.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorena tabulka sumarizécie vykonanej

prace jednotlivymi ¢lenmi timu.

Clen timu Ulohy | Formalne Neformalne Spolu Spolu (%)
stretnutia stretnutia
Bc. Michal Banas 3:30 | 3h 3h 9:00 10,5
Bc. Simon Harvan 7:00 4h 30m 3h 14:30 16,9
Bc. Ernest Loureiro 8:00 | 3h 3h 14:00 16,3
Bc. Daniel Luka¢ 6:00 | 4h30m 3h 13:30 15,7
Bc. Marko Moravcik 4:00 | 4h30m 3h 11:30 13,4
Bc. Lukds Resutik 5:30 | 4h30m 3h 13:00 15,2
Bc. David Roba 4:00 | 3h 3h 10:00 11,6
85:30

Tab. 10: Podiel prace ¢lenov timu
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8. Sumarizacia Bolivijského Sprintu
Bc. Lukas Resutik

8.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 13.11.2017
Koniec: 27.11.2017

8.2 Retrospektiva

Dna 27.11.2017 sa v ramci formdlneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Kolumbijského
$printu. Na stretnuti bol pritomny kazdy ¢len timu. Kazdy zo ziéastnenych mal moznost vyjadrit
svoj nazor k prave ukonéenému Sprintu (¢o bolo pozitivne, ¢o negativne, pripadne postrehy, ¢o by

bolo potrebné zlepsit v nasledujicom Sprinte). Svoj nazor vyjadril aj veduci timu Ing. lvan Kapustik.

Vyjadrenia:
Ing. lvan Kapustik: “Som spokojny s tymto Sprintom. Podarilo sa vsetko ¢o bolo napldnované

a to je pekné”.

Ernest: “Predstavoval som si viacej implementdcii v rdmci taskov, ktoré som robil. Na druhu

stranu som spokojny pretoZe som si ziskal omnoho vacsi pohlad v ramci projektu ”.

Michal: “Som rdd, Ze sa ndm podarilo splnit vsetko c¢o sme si napldnovali. Ale nie som rdd, Ze

nedodrZujeme metodiku dokumentdcie”.

David: “Myslim, Ze to bol najlepsi Sprint z nasej strany, opdit sme nieCo doimplementovali. Tesi

ma, Ze sme si pripravili tasky pre dalSiu implementdciu ”.

Daniel: “U mria viddne tieZ spokojnost s komplet spravenym Sprintom. Treba zmenit metodiku

dokumentdcie. Mdme dobry predpoklad na splnenie zohladnenia ndklonu ciary. ”.

Lukas: “Som spokojny s priebehom sprintu. Ale nebavi ma stdle prosit ludi, nech si loguju cas

do Scrumdesku. MozZno by sme mali zato trestat ”.
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8.3 Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti diia 26.10.2016

Key Summary Assignee Priority Story poinsts
247530 | Pozicia hraca 5
247525 | Uprava chodze Jim 8
247529 | Wiki 4.3print 2
247527 | Web 4.5print 2
247524 | Dokumentacia 4.3print 2
450914 | 8. zapisnica Marko Moravcik Medium
450915 | 9.zépisnica Michal Banas Medium
450916 | Navod kpridavaniu jima cez test | Lukas Resutik Medium
framework
450919 | Sumarizdcia 3. Sprintu David Roba Medium
450925 | Metodika commitovania a verziovania | Simon Harvan High
451123 | Vypracovanie inZinierskeho diela Lukas Resutik High
451655 | Vypracovanie dokumentacie k riadeniu | Michal Banas High
Uprava vzdialenosti momentu Medium
spomalenia hraca pri priprave ku
450917 | kopnutiu David Roba
450918 | Vyhodnotenie chédze hraca Daniel Lukac Medium
450921 | Zavesenie na web InZinierskeho diela | Simon Harvan High
450926 | Pridat ciele projektu Simon Harvan Low
450927 | Pridat splnené ulohy Simon Harvan Low
Najdenie/opravenie mrtvych linkov na Medium
450922 | wiki Simon Harvan
451085 | Implementdcia naklonu - highskill Ernest Loureiro High
451093 | Zistovanie naklonu z gyroskopu Marko Moravcik High
451183 | Rozsirenie world modelu o naklon Michal Banas High
457027 | Planovanie Lukas Resutik Medium

Tab. 11: Ulohy v Bolivijskom $printe
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8.3.1 Opis jednotlivych uloh

Jednotlivé dlohy sme rozanalyzovali, ndsledne wvytvorili Story, ktoré obsahovali mensie

podulohy a tie boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

e Task 450916 Navod k pridavaniu jima cez test framework — Pri préci s testframeworkom
sme objavili chybu pri pridavani. Navrhnuté riesenie treba spisat a vytvorit dokument.

e Task 450925 Metodika commitovania a verziovania — Vytvorenie metodiky commitovania a
verzovania

o Task 451123 Vypracovanie inZinierskeho diela — V rdmci timového projektu je nutné
vypracovat inZinierske dielo.

e Task 450917 Uprava vzdialenosti momentu spomalenia hraéa pri priprave ku kopnutiu — V
analyze sme zistili, Ze hrac¢ pred kopnutim spomaluje prilis skoro. Treba tuto vzialenost
zmensit.

e Task 450918 Vyhodnotenie chddze hrac¢a— Bolo potrebné analyzovat ako hraé chodi meni
svoju chédzu pred kopnutim a navrhnut optimalizaciu.

e Task 450921 Zavesenie na web InZinierskeho diela — Vypracované inzinierske dielo je treba
zverejnit na webovej stranke timu.

e Task 450922 Najdenie/opravenie mrtvych linkov na wiki — Na wiki sme objavili mnoZstvo
nefunkénych linkov, ktoré je nutné opravit.

e Task 451093 Zistovanie ndklonu z gyroskopu — Zobrazenie ¢iar v testframeworku nerata
s nanklonmi hraca. Na odstranenie tohto problému je nutné vyuzit gyroskop a zistit aké
hodnoty vracia.

e Task 451085 Implementacia naklonu highskill -V ramci testovania treba pripravit vlastny
highskill, ktory bude testovat naklon.

e Task 451183 Rozsirenie world modelu o naklon—Aby sme mohli pracovat s ndklonom, treba
rozsirit word model o naklon.

e Task 446138 8. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

o Task 448113 9. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

8.4 Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm nepodarilo ukoncit vsetky Ulohy. Obtaznost a komplexnost analyzy
hladania lopty sa nam nepodarilo dobre odhadnut. Preto sme sa ju rozhodli preniest do dalSieho

$printu a rozloZit na mensie Ulohy Ziskali sme 19 Story pointov z 19.
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8.4.1 Plnenie uloh
Key Summary Worked Status Logged Work
450914 8. zapisnica Marko (1h | Done 1 hodina
15m) 15 minat
450915 9.zdpisnica Michal (1h | Done 1 hodina
15m) 15 minat
450916 Navod k pridavaniu jima cez test | Lukas (1h Done 1 hodina
framework 15m) 15 minat
450919 Sumarizdcia 3. Sprintu David (4h) Done 5 hodin
Lukas (1h)
450925 Metodika ~ commitovania  a | Simon (2h) Done 2 hodiny
verziovania Michal (15m) 15 minut
451123 Vypracovanie inzinierskeho diela | Lukas (6h) Done 10 hodin
Dano (2h 30m) 30 minut
David (2h)
Vypracovanie dokumentacie k Done 10 hodin
451655 | riadeniu Michal (10h)
Uprava vzdialenosti momentu | David (2h | Done 3 hodiny
spomalenia hraca pri priprave ku | 30m)
450917 | kopnutiu Michal (30m)
Daniel (7h Done 7 hodin
450918 | Vyhodnotenie chédze hraca 30m) 30m
Zavesenie na web InZinierskeho Done 15 min
450921 | diela Simon (15m)
450926 | Pridat ciele projektu Simon (1h) Done 1 hodina
450927 | Pridat splnené ulohy Simon (1h) Done 1 hodina
Najdenie/opravenie mrtvych Done 2 hodiny
450922 | linkov na wiki Simon (2h)
Done 1 hodina
451085 | Implementdcia naklonu - highskill | Ernest (8h) 30 minut
Done 1 hodina
451093 | Zistovanie naklonu z gyroskopu Marko (6h) 30 minut
451183 | Rozsirenie world modelu o naklon | Michal (5h) Done 9 hodin
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Daniel (2h)
David (2h)

Done 1 hodina

457027 | Planovanie Lukas (1h)

Tab. 12: Ukazka plnenia uloh v time

8.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zdklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorend tabulka sumarizacie vykonanej

prace jednotlivymi ¢lenmi timu.

Clen timu Ulohy | Formalne Neformalne Spolu Spolu (%)
stretnutia stretnutia

Bc. Michal Banas 17:00 | 4h 30m 3h 24:30 20,3

Bc. Simon Harvan 6:15 4h 30m 3h 13:45 11,4

Bc. Ernest Loureiro 8:00 | 4h 30m 3h 15:30 12,8

Bc. Daniel Lukac 12:00 | 4h 30m 3h 19:30 16,1

Bc. Marko Moravcik 7:15 4h 30m 3h 14:45 12,2

Bc. Lukds Resutik 9:30 | 2h 3h 14:30 12

Bc. David Roba 10:30 | 4h 30m 3h 18:00 14,9

120,5h

Tab. 13: Podiel prace ¢lenov timu
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9. Sumarizacia Uruguajského sprintu

Bc. Simon Harvan

9.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 27.11.2017
Koniec: 11.12.2017

9.2 Retrospektiva

Dna 11.12.2017 sa v rdmci formdlneho stretnutia uskutocnila posledna retrospektiva v rdmci
zimného Sprintu. Na stretnuti sa neztcéastnil Michal Baras. Kazdy zo zuc¢astnenych mal moznost
vyjadrit svoj nazor k prave ukonéenému Sprintu (¢o bolo pozitivhe, ¢o negativne, pripadne
postrehy, ¢o by bolo potrebné zlepsit v nasledujicom 3Sprinte). Svoj nazor vyjadril aj veduci timu

Ing. lvan Kapustik.
Vyjadrenia:

Ing. lvan Kapustik: “Menej sa implentovalo v timovom projekte za zimny semester ako je
zvykom bolo by vhodné sa nato vrhnut intenzivnejSie. Od zaciatku semestra sa zlepsila timovad
spoluprdca. Tento Sprint som moZno cakal trosku viac ale asi nedalo extra viac. .Je dobré, Ze sme si

nasli kalmana inym sp6sobom aj ked' je treba este analyzy“.

David: “S Markom sme presli toho kalmana. Tazko sa orientuje v Ut Austin, ktory je napisany

v C ale nastastie sme nasli verziu v javovskom kdde.”.

Daniel: “ Ja myslim, Ze sme urobili dostatok analyz na dalsi semester a v letnom uZ méZzeme
vSetci naplno programovat. Som spokojny Ernestom ako zviddol tento Sprint. A navrhujem pridat

scrum poker do zdpisnic”.

Simon: “Ja som mal v pohode ulohy, trosku mi vadilo, Ze som musel viacej krdt ddvat to isté

na web kvéli opravam. A velmi mi pomohol Ernest s analyzou ndklonu pevnych bodov”.
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Marko: “V celku podareny sprint, Ernesto mal celkom pekny prisun”.

Ernest: “Tak ja som tieZ so sebou spokojny. Myslim, Ze sa budeme méct niekam posunut.
Predstavoval som si ten vystup trosku inak a bude za tym este dost implementdcie. Viacej ludi do

tejto problematiky by som chcel”.

Lukas: “Tento semester sme si pripravili pédu na programovanie v dalsom semestri. Budeme

musiet vyladit niektoré metodiky. Som spokojny s tym, ako Ernest vypracoval svoje ulohy”.

9.3 Ulohy

Ulohy k daldiemu $printu neboli planované vzhladom na prestévku v projekte.

9.4 Zhodnotenie

V tomto $printe sa ndm nepodarilo ukoncit vsetky Ulohy. Obtaznost a komplexnost analyzy

hladania lopty sa ndm nepodarilo dobre odhadnut. Preto sme sa ju rozhodli preniest do dalsieho

$printu a rozlozit na mensie Ulohy Ziskali sme 19 Story pointov z 19.

9.4.1 Plnenie uloh
Key Summary Worked Status Logged Work
457164 Vytvorenie taktiky a stratégie pre Done 5 hodin
naklon Ernest (5h)
457166 Vytvorenie analyzy dat na zaklade Done 5 hodin
nameranych hodn6t z gyroskopu | Erpest (5h)
457107 Zistovanie ndklonu z pevnych Done 6 hodin
bodov Simon (6h)
457174 Ziskanie premennych (hodn6t) z | Marko(2h30m) Done 5 hodin
Kalmanovho filtra UT Austin David(2h 30m)
457109 Pridanie novych dokumentov Simon Done 1 hodina 30
(1h 30m) minut
457043 10. zapisnica Michal Done 1 hodina
(1h 30m) 30 minut
457186 Oprava backlogu Done 1 hodina
Lukas(1h 30m) 30 minut
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457108 | Sumarizacia 4.Sprintu Lukas (4h) Done 4 hodin
Done 1 hodina 30
457044 | 11. zapisnica Daniel(1h30m) minut
457045 | Planovanie Lukas (0h) Done 0 hodin
Oprava chyby v nasej Done 30 minut

457185 | implementdcii sin/cos Marko (30m)

Michal (4h) Done 8 hodin

Marko (2h)
457161 | Sumarizacia zimného semestra Lukas (1h)

Tab. 14: Rozpis uloh a ludi, ktory ich vypracovali

9.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zdklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorend tabulka sumarizdcie vykonanej

prace jednotlivymi ¢lenmi timu.

Clen timu Ulohy | Formélne Neformalne Spolu Spolu (%)
stretnutia stretnutia
Bc. Michal Banas 5:30 2h 15m 3h 10:45 11,97
Bc. Simon Harvan 8:30 4h 30m 3h 16:00 17,82
Bc. Ernest Loureiro 10:00 | 4h 30m 3h 17:30 19,49
Bc. Daniel Lukac 1:30 | 4h 30m 3h 9:00 10,02
Bc. Marko Moravcik 5:00 4h 30m 3h 12:30 13,92
Bc. Lukdas Resutik 6:30 | 4h 30m 3h 14:00 15,60
Bc. David Roba 2:30 | 4h 30m 3h 10:00 11,14
89h 45m

Tab. 15: Podiel prace ¢lenov timu

41



10. Venezuelsky sprint

Bc. Daniel Lukac

10.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 15.02.2018
Koniec: 26.02.2018

10.2 Retrospektiva

Dna 26.02.2018 sa v ramci formalneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Ekvadorského
Sprintu. Tento Sprint bol prvy svojho druhu a to najma preto, Zze sme do nasho timu pribudol aj
dalsi ¢len menom Bc. Pintér Richard. V ramci tohto Sprintu, okrem pokrac¢ovania v nasej praci, sme
robili $kolenia a neformalne stretnutia pre nového ¢lena, ktorého bolo potrebné uviest do
problematiky, aby bol schopny zacat ¢o najskér pracovat. V tomto Sprinte sme nestihli spravit 2
Ulohy a to konkrétne dokumentaciu k nasej implementacii. Na stretnuti neboli pritomni Bc. Barias
Michal a Bc. Roba David, kvoli zdravotnym problémom. KaZdy zo zucastnenych mal moznost
vyjadrit svoj nazor k prave ukoncenému Sprintu (¢o bolo pozitivhe, ¢o negativne, pripadne
postrehy, ¢o by bolo potrebné zlepsit v nasledujicom Sprinte). Svoj nazor vyjadril aj veduci timu

Ing. lvan Kapustik.

Vyjadrenia:

Ing. Ivan Kapustik: "Na uvod chcem vyjadrit potesenie, Ze sa v tomto semestri zacalo
implementovat hned'od zaciatku a to viac ako v minulom. Opakovane pripominam, Ze je potrebné
ulohy rozpldnovat lepsSie a to tak, aby sa stihli urobit vSetky na cas. LepSie je mat napldnované v
Sprinte menej uloh a v pripade, Ze sa zvysi ¢as na dalsSie, je mozZné pracovat na tlohdch z backlogu.
UZ minule som pomdhal s rozdelenim uloh na mensie dieliky aby boli ulohy zrozumitelné a

jednoduché. Dalej pripominam, Ze je potrebné udrZiavat webovu strdnku timu stdle aktudinu."

Ernest: "Mrzi ma, Ze sme nestihli dokoncit vsetky ulohy, konkrétne dokumentdcie k uspesne
dokoncenym implementacnym utlohdm, co ale aZ tak nevadi. Avsak treba uviest do popredia to, Ze

sme tento Sprint zacali o trosku neskér, kvéli zaciatku semestra a nezhoddm pri dohadovani sa na
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Case stretnutia. Pozitivne hodnotim to, Ze sme prisli na to ako celkovad orientdcia funguje, na
zdklade ¢oho sme boli schopni implementovat nase ulohy. Negativne hodnotim to, Ze mdme velmi

madlo potrebnych dokumentov k projektu a o tom ako veci funguju.

Daniel: "Tento Sprint hodnotim velmi pozitivne, o sa tyka progresu a posunu k nasim hlavnym
cielom, ktoré sme si stanovili na zaciatku tohto akademického roka. Som rdd, Ze sa pohla
problematika s kalmanom a taktieZ problematika videnia Ciar. Implementdcia dopadla dobre, aZ
na dokumentdciu, ktoru sme k nej nestihli urobit. PriSiel nam taktieZ novy ¢len, ktorého sme myslim
dostatocne zaskolili na to, aby zacal aktivne pracovat. Celkovo som s tymto Sprintom velmi

spokojny."

Lukas: "Z pohladu scrumovej stranky hodnotim, Ze nastalo vyrazné zlepSenie, ¢o sa tyka
backlogu, stretnuti, rozdelenia tloh ¢lenom a podobne. Celkovo sa ndm zlepsil agilny pristup k
vyvoju projektu. Skoda, e sa ndm nepodarilo dokoncit vietko, ale neboli to aZ tak kritické a
potrebné ulohy, je to ale skoda. Som rdd za nového c¢lena, ktory priniesol novy vietor do plachiet.

Sprint hodnotim pozitivne a privital by som kludne aj viac prdce."

Simon: "Dakujem, Ze ste ma zapojili do procesu tvorby aj napriek tomu, Ze som tento semester
na erazme a daleko od vds vsetkych. Prdca cez skype, slack a facebook je taktieZ fajn a dakujem,
Ze ma upozorriujete aj na pripadné chyby na nasom webe, o ktory sa mam starat. Mdm len malu
pozndmku a to tu, Ze ak spravite nejaké dokumenty, automaticky mi piste, aby som ich mohol

nahodit. Sprint sa mi pdcil a dokoncili sa zaujimavé implementacné ulohy."

Marko: "Pekne sme si na zaciatku vytvorili backlog, epicy a zlepSili nds scrum v time. Rozdelenie
prdce medzi jednotlivymi ¢lenmi sa tak isto zlepsilo, aj napriek nedokoncenym dvom ulohdm. Avsak
tento Sprint sme zacali o Cosi neskér a mali sme nariho menej ¢asu. Chcem, aby sme sa stretdvali

viac krat neformdlne, sadli si spolu k rieseniu tloh viaceri, aby to slo lahsie. Celkovo dobry sprint."

Richard: "Som rdd, Ze som sa mohol pridat k timu a zacat pracovat na projekte, aj ked’ tento
prvy Sprint som sa s problematikou len zbliZoval. Prdca v time sa mi pdci a tak isto aj pristup
jednotlivych ¢lenov a vediceho k projektu. Pacilo sa mi zaskolovanie a interakcia medzi ¢lenmi timu
pri stretnutiach. Celé sa to tu nesie v dobrej priatelskej ndlade a oproti minulorocnému timu sa tu
aj omnoho lepsie komunikuje. Paci sa mi taktieZ vyuZivanie scrumdesku. Minuly rok sme pouzivali
tfsko, pri ktorom som mal ale pocit, Ze prdcu niekedy staZovalo a brzdilo. Zatial nemdm Ziadne

negativa a celkové hodnotenie odo mria je na teraz velmi pozitivne."
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10.3Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti diia 15.02.2018

Key Summary Assignee Priority Story points
263766 | Skolenie 2
263717 | Kalibracia vnimania ¢iar Z 8
263718 | Kalman vytvorenie zakladov 8
263725 | (6) Dokumentacia a web 1
484062 | Pridanie do timovych ndstrojov Lukas Resutik High
484019 | Rozbehanie prostredia Richard Pintér High
484024 | Report ziskanych znalosti z predoslej | Richard Pintér Medium

prace
484017 | Zaskolovaci meeting pre nového ¢lena | Ernest Loureiro Medium
484022 | Nastudovanie dokumentacie a | Richard Pintér High

inZinierskeho diela zo ZS
483902 | Parser pre hodnoty z akcelerometra v High

osi Z Ernest Loureiro
483903 | Vytvorenie konsanty pre parser(Z) High

kvoli prepocitaniu Ciar v hlave Daniel Lukac
484049 | Definovanie a implementacia matice Marko Moravcik High
484057 | Zistenie hodnot parametrov David Roba High
483936 | Aktualizacia wiki Simon Harvan Medium
483924 12.zapisnica Ernest Loureiro Low

Kontrola celého webu s jeho Low
483925 | doplnenim Simon Harvan
483934 | 13.z4pisnica Marko Moravcik Low

Struény manuadl na  ovladanie Medium
484029 | simsparku Michal Banas

Low
488260 | Analyza nového rieSenia Ernest Loureiro
Low

483911 | Dokument k maticiam pre kalman filter | David Roba

Tab.1: Prehlad uloh Ekvadorského Sprintu.
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10.3.1 Opis jednotlivych uloh

Jednotlivé dlohy sme rozanalyzovali, ndsledne vytvorili Story, ktoré obsahovali mensie

podulohy a tie boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

Task 484062 Pridanie do timovych nastrojov — Novému ¢lenovi bolo potrebné vytvorit konta
pre scrum, repozitar a podobne.

Task 484019 Rozbehanie prostredia — Novy ¢len timu si musel pripravit prostredie pre vyvoj,
¢o znamena rozbehat simspark, rcsserver a samotny zdrojovy kéd.

Task 484024 Report ziskanych znalosti z predoslej prace — Novy ¢len timu dostal za ulohu
zhotovit report znalosti ktoré nadobudol z Studovania dokumentdcie o robotickom futbale.
Task 484017 Uprava Zaskolovaci meeting pre nového €lena -V ramci zadatia nového
semestra a prijatia nového ¢lena sme si dali za Ulohu spravit riadny meeting pre retrospektivu
zimného semestra a zaroven zaskolovanie nového ¢lena.

Task 484022 Nastudovanie dokumentacie a inZinierskeho diela zo ZS — Novy ¢len mal za
Ulohu nastudovat nami vytvorené inZinierske dielo k projektu, pre pochopenie problematiky.
Task 483902 Parser pre hodnoty z akcelerometra v osi Z — Bolo potrebné vytvorit funkciu
pre spracovanie dat z akcelerometra a ich naslednu transformaciu do pouzitelnej podoby.
Task 483903 Vytvorenie konsanty pre parser(Z) kvoli prepocitaniu Ciar v hlave — Pre
spravnu transformaciu dat z akcelerometra parserom, bolo potrebné néjst konstantu na
prepocitavanie hodn6t.

Task 484049 Definovanie a implementacia matice — Bolo potrebné definovat hodnoty a
velkost matice pre kalman filter a nasledne ich implementovat.

Task 484057 Zistenie hodnot parametrov — Pre implementdciu kalman filtra pomocou matic
bolo potrebné definovat parametre pre funkciu matice.

Task 483936 Aktualizacia wiki - Doplnenie wiki stranky o nové dokumenty.

Task 483925 Kontrola celého webu s jeho doplnenim - Po lethom semestri bolo potrebné
vykonat reviziu nasej webovej stranky.

Task 484029 Strucny manual na ovladanie simsparku - Vytvoril sa stru¢ny manual k
ovladaniu simsparku, ktory obsahuje zakladné skratky pre ovladanie.

Task 483924 12. zapisnica- Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej
su spomenuté vsetky doleZité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.
Task 483934 13. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zdpisnica, v ktorej
su spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

10.4Zhodnotenie

V tomto S$printe sa nam nepodarilo ukondéit vsetky ulohy, konkrétne 2 dlohy pre vytvorenie

dokumentdcie k implementdcii, ktord sa véak uspe$ne urobila. Ulohy boli presunuté do dalsieho

$printu a nemali by nijako vyrazne ovplyvnit alebo narusit jeho priebeh.
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10.4.1 Plnenie uloh
Key Summary Worked Status Logged
Work
484062 | Pridanie do timovych ndstrojov Lukas(1h) Done 1 hodin
484019 | Rozbehanie prostredia Richard(2h) Done 2 hodin
484024 | Report ziskanych znalosti z predoslej | Richard(1h30m) | Done 1 hodin 30
prace minut
484017 | Zaskolovaci meeting pre nového ¢lena | Ernest(2h) Done 9 hodin
D4vid(1h)
Michal(1h)
Daniel(1h)
Richard(2h)
Lukas(1h)
Marko(1h)
484022 | Nastudovanie dokumentacie a | Richard(3h) Done 3 hodin
inZinierskeho diela zo ZS
483902 | Parser pre hodnoty z akcelerometra v | Ernest(6h) Done 12 hodin
osiZ Daniel(6h)
483903 | Vytvorenie konsanty pre parser(Z) kvéli | Daniel(4h) Done 8 hodin
prepocitaniu Ciar v hlave Ernest(4h)
Marko(10h) Done 12 hodin
484049 | Definovanie a implementacia matice David(2h)
484057 | Zistenie hodnot parametrov David(4h) Done 4 hodin
483936 | Aktualizacia wiki Simon(2h) Done 2 hodin
483924 | 12.zéapisnica Ernest(2h) Done 2 hodin
Kontrola celého webu s jeho Done 1 hodin
483925 | doplnenim Simon(1h)
483934 | 13.zéapisnica Marko(1h30m) Done 1hod30min
Struény  manual na  ovladanie Done 1hod30min
484029 | simsparku Michal (1h30m)
488260 | Analyza nového riesenia Unfinished
483911 | Dokument k maticiam pre kalman filter Unfinished

Tab.2: Prehlad odpracovaného ¢asu na ulohach
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10.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zdklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorend tabulka sumarizdcie vykonanej

prace jednotlivymi ¢clenmi timu.

Clen timu Ulohy | Formalne Neformaélne Spolu Spolu (%)
stretnutia stretnutia
Bc. Michal Banas 2:30 | 4h30m 3h 10:00 8,23
Bc. Simon Harvan 3:00 4h 30m 3h 10:30 8,71
Bc. Ernest Loureiro 14:00 | 4h 30m 3h 21:30 17,84
Bc. Daniel Lukac 11:00 | 4h 30m 3h 18:30 15,35
Bc. Marko Moravcik 12:30 | 4h 30m 3h 20:00 16,60
Bc. Pintér Richard 8:30 4h 30m 3h 16:00 13,28
Bc. Lukas Resutik 2:00 4h 30m 3h 9:30 7,79
Bc. David Roba 7:00 | 4h30m 3h 13:30 11,20
120h30m

Tab. 3: Podiel préace clenov timu
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11. Ekvadorsky sprint

Bc. David Roba

11.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 26.02.2018
Koniec: 12.03.2018

11.2 Retrospektiva

Dna 12.03.2018 sa v ramci formalneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Ekvadorského Sprintu. V
tomto Sprinte sa ndm podarilo Uspesne dokoncit vetky tasky, ktoré sme si na zaciatku Sprintu
stanovili. Na stretnuti boli pritomni vsetci ¢lenovia timu. KaZzdy zo zGc¢astnenych mal moznost vyjadrit
svoj nazor k prave ukoncenému Sprintu (€o bolo pozitivne, Co negativne, pripadne postrehy, o by
bolo potrebné zlepsit v nasledujicom sprinte). Svoj nazor vyjadril aj veduci timu Ing. lvan Kapustik.

Vyjadrenia:

Ing. lvan Kapustik: "Tesi ma, Ze sa v prvom tyZdni podarilo spravit vécsinu taskov, vdaka ¢omu sa
ndsledne stihlo dokoncit vSetky tasky, ktoré boli v danom Sprinte definované. Bol by som rdd, keby
bola zdpisnica zo stretnutia dokoncend najneskér na druhy deri po stretnuti, najlepsie vsak hned'v deri
stretnutia, aby ju bolo moZné ¢o najskér zavesit na webovu stranku. Je potrebné dalej pracovat na
Kalmanovom filtri, aby ho bolo ¢o najskér moZné otestovat a pouzivat. TaktieZ oceriujem, Ze sa
zlepsuje prehladnost a celkovd pouZitelnost wiki. Do budtcna je potrebné rozpldnovat nastudovanie
fyvziky, ktord sa vyuZiva v projekte."

Ernest: "Som rdd, Ze sa ndm podarilo poriadne zorientovat a pochopit ako sa pracuje so
Scrumdeskom, vdaka comu mdme reprezentativne Statistiky. Trosku mi prekdZa, Ze neformdlne su
stretnutia v nedelu vecer ale na druhej strane su prospesné pre cely tim. Oceriujem, Ze vela veci

v ramci projektu sa pomhlo sprdvnym smerom. Problém vsak vidim v Kalamnovom filtri, kde sa bude
musiet niekto pridat k prdci na jeho implementdcii. Budem sa aj ja snaZit poméct v tomto smere pri
Studovani fyziky. V konecnom désledku vsak Sprint dopadol velmi dobre, kedZe bol dobre rozvrhnuty."

Daniel: "S tymto Sprintom som v konecnom désledku spokojny, kedZe sa postihali vSetky tasky.
Oceriujem, Ze sa podarilo opravit goniometrické funkcie. TaktieZ som spokojny s progresom, ktory sa
ndm podaril v ramci fixdcie ciar. S Kalmanom mdme troska problémy ale stdle by sa to malo dat
zvlddnut a dokoncit ho. Pozddva sa mi tieZ progres timu."

Lukas: "PovaZujem za vynikajuce, Ze sa sme stihli dokoncit vsetky tasky, ktoré boli na tento Sprint

napldnované. Taktie? sa zlepsilo pldnovanie oproti ziimnému semestru, ¢o velmi oceriujem. Skoda, Ze
sa ndm nepodarilo dokoncit Kalmanov filter, ale vtomto smere vidim velky potencidl do budtcnosti.
Bude ho potrebné doladit po pridani logovania, kedy sa bude méct implementdcia lepSie otestovat."

Simon: "Sprint sa velmi pozddval. Som taktie? nadmieru spokojny, ked%e ako uZ bolo spomenuté
podarilo sa ndm dokoncit vsetky tasky, ktoré sme mali napldnované. Momentdlne nemdm nic, ¢o by
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som vytkol."

Marko: "Som spokojny s timovymi stretnutiami defi pred oficidlnym stretnutim. Je to lepSie takto sa
stretnut a spolocne prebrat jednotlivé tasky ako ked'to robi kaZdy sém doma. Co sa tyka Kalmana,
bude potrebné zlepsit hodnoty. Celkovo vSak tento sprint hodnotim pozitivne, kedZe sa stihlo vsetko
spravit."

Richard: "Druhy sprint s tymto timom hodnotim velmi pozitivne, kedZe sa mi prvy kradt v Zivote stalo,
Ze sa v ramci jedného Sprintu podarilo stihnut vsetky tasky. Osobne ddvam jednotku s hviezdickou za
pldnovanie, vdaka ¢omu sa ndm podarilo vsetko stihnut. TaktieZ sa mi pozddvaju timové neformdine
timové stretnutia, kedZe st prospesné pre progres timu."

Michal: "Velmi sa mi pozddvaju neformdline stretnutia, ktoré mdme vzdy v nedelu vecer, kde mbéZzeme
spolocne prediskutovat problémy, na ktoré sme pocas tyzdria natrafili a spolocne ndjst riesenie, kedZe
ako sa hovori: viac hlav, viac rozumu. Som taktiez vdacny zato, Ze som sa pocas prdce na tasku naucil
robil grafy v exceli. Ina¢ nemdm v rdmci tohto Sprintu Ziadne negativa."

David: "Tak ako vsetci aj ja musim pochvdlit prdcu jednotlivych ¢lenov timu, kedZe sa ndm podarilo
spravit vsetky tasky v tomto Sprinte. TaktieZ ocefiujem, Ze sme sa zacali pravidelne stretdvat, vdaka
comu podla timu napreduje rychlejsie ako by to bolo bez tychto neformdlnych stretnuti. Som velmi
spokojny s pldnovanim, kedy sa ndm vsetko podarilo redine odhadnut, ¢o prispelo k tomu, Ze sme
stihli dokoncit vsetky tasky nacas. Momentdlne nevidim Ziadne negativa. Len dufam, Ze v takomto
trende budeme pokracovat cely zvySok semestra."

11.3 Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formélnom stretnuti dfia 26.02.2018

Key Summary Assignee Priority Story poinsts
265675 | (7) Fix 2
265693 | SPLIT Kalibrdcia vnimania ¢iar Z 8
265694 | SPLIT Kalman vytvorenie zakladov 8
265696 | Kalibracia videnia lopty 8
265680 | Kalman testovanie 8
263798 | (7) Dokumentacia a web 1
488383 | Custom gonio-functions fix Michal Banas High
488382 | Custom gonio-functions testscript Marko Moravcik High
488260 | Analyza nového rieSenia Ernest Loureiro High
483911 I?okument k maticiam pre kalman David Roba High

filter
488412 Znizenie dopadu rotacie na vnimanie Ernest Loureiro High

lopty
488413 AnEI\’/z'a efektivity imlp!ementécie Ernest Loureiro High

zniZenia dopadu rotdcie
488410 | Dopad rotacie kibov na vnimanie lopty | Daniel Luka¢ High
488388 ;/:gj\i/c:ﬁ) n;:fasgr:‘;:g\/lssirtea}g::y kde hrac Marko Moravcik Medium
488489 | Definovanie konkrétnych hodnét pre David Roba High
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maticu
488389 Spracovanie zaznamov o polohe lopty Michal Bafas Medium
v pohybe
484141 | 15. zapisnica Michal Banas Medium
488334 | Vytvorenie wiki-where to go Richard Pintér Medium
484140 14. zapisnica Lukas Resutik Medium
Aktualizdcia navodu na install podla . s .
488331 | pripomienok RP Richard Pintér Medium
484151 | Retrospektiva 6. sprintu Daniel Lukac Medium
488332 Brainstorming cielov Ernest Loureiro Medium
488418 Doplnenie hotovych uloh zo Sprintov Simon Harvan Low

Tab.1: Prehlad uloh Ekvadorského Sprintu.

11.3.1 Opis jednotlivych uloh

Jednotlivé ulohy sme rozanalyzovali, nasledne vytvorili Story, ktoré obsahovali mensie podulohy a tie
boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

Task 488383 Custom gonio-functions fix — Doplnenie funkcie na vypocet hodnét pre
minusové uhly.

Task 488382 Custom gonio-functions testscript — Vytvorenie unit testu, ktory slizi na
otestovanie implementdcie sinus a cosinus fukcii.

Task 488260 Analyza nového riesSenia — Cielom tejto analyzy bolo zistit, kde dochadza

k vnimaniu ¢iar z kamerového senzoru.

Task 483911 Dokument k maticiam pre kalman filter — Cieflom tohto tasku bolo zistit, z
akych hodnét maju pozostavat rovnice, ktoré sa pouzivaju pri Kalmanovom filtri.

Task 488412 Znizenie dopadu rotacie na vnimanie lopty — Ciefom tohto tasku je zniZit dopad
rotacie na vnimanie polohy lopty.

Task 488413 Analyza efektivity implementacie zniZenia dopadu rotacie — Ciefom tejto
analyzy bolo zistit, kde dochadza k vnimaniu lopty z kamerového senzoru.

Task 488410 Dopad rotacie kibov na vnimanie lopty — Cielom tohto tasku je zistit, aky ma
dopad rotécia kibov na vnimanie polohy lopty.

Task 488388 Vytvorenie strategie a taktiky kde hrac stoji a lopta bude vystrelena — Bolo
potrebné vytvorit stratégie pri ktorych hrac stoji a lopta bude v pohybe pre potreby dalsej
implementacie.

Task 488489 Definovanie konkrétnych hodn6t pre maticu — Pre implementaciu kalman filtra
pomocou matic bolo potrebné definovat parametre pre vietky matice.

Task 488389 Spracovanie zaznamov o polohe lopty v pohybe — Pre potreby implementacie
Kalman filtra bolo potrebné spracovat zaznamy o polohe lopty v pohybe.

Task 484141 15. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zdpisnica, v ktorej
su spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.
Task 488334 Vytvorenie wiki-where to go — Vytvorenie stru¢ného navodu pre lepsiu
orientaciu na wiki.

Task 484140 14. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zdpisnica, v ktorej
su spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.
Task 488331 Aktualizacia navodu na install podla pripomienok RP — Aktualizacia ndvodu na
inStalaciu programov potrebnych na Uspesné rozbehanie projektu.

Task 488332 Brainstorming cielov — Definovanie hlavnych cielov, ktoré chceme zlepsit
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v rdmci projektu.
e Task 488418 Doplnenie hotovych tloh zo Sprintov — Doplnenie ukoncenych taskov na web
stranku.

11.4 Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa nam podarilo ukondit vsetky ulohy.

11.4.1 PInenie Uloh
Key Summary Worked Status Logged
Work
488383 | Custom gonio-functions fix m;"‘cr:; ((11:)) Done 2 hodiny
. . . Marko (1h) Done 1,5 hodiny
488382 | Custom gonio-functions testscript Michal (0,5h)
488260 | Analyza nového rieSenia Ernest (4h) Done 4 hodiny
483911 Dokument k maticiam pre kalman David (3h) Done 3,25 hodiny
filter Michal (0,25)
488412 Znizenie dopadu rotacie na vnimanie Erngst (3h) Done 5 hodin
lopty Daniel (2h)
Analyza efektivity implementacie Daniel (1h) Done 3 hodiny
488413 . .
znizenia dopadu rotdcie Ernest (2h)
e , . Daniel (1h) Done 4 hodiny
488410 | Dopad rotdcie klbov na vnimanie lopty Ernest (3h)
488388 Vytvorenie stratégie a taktiky kde hra¢ | Marko (1h) Done 3 hodiny
stoji a lopta bude vystrelena David (2h)
Definovanie konkrétnych hodno6t pre David (2,5h) Done 3 hodiny
488489 . .
maticu Daniel (0,5h)
Spracovanie zdznamov o polohe lopty Mlichal (3,5h) Done 55 hodiny
488389 v pohybe David (1h)
Daniel (1h)
484141 | 15. zapisnica Michal (1,5h) Done 1,5 hodiny
488334 | Vytvorenie wiki-where to go Richard (2h) Done 2 hodiny
14. zépisnica Lukas (1,25h) Done 1,5 hodiny
484140 David (0,25h)
Aktualizdcia ndvodu na install podla Richard (1,75h) Done 2,75 hodiny
488331 | pripomienok RP Lukas (1h)
484151 | Retrospektiva 6. Sprintu Daniel (4h) Done 4 hodiny
Ernest (1h) Done 4 hodiny
. L David (1h)
488332 | Brainstorming cielov Lukas (1h)
Marko (1h)
488418 | Doplnenie hotovych uloh zo Sprintov g?r:aosn(fz';sshg) Done 3,5 hodiny

Tab.2: Prehlad odpracovaného ¢asu na ulohach
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11.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorena tabulka sumarizacie vykonanej prace
jednotlivymi ¢lenmi timu.

Clen timu Ulohy | Formalne Neformalne Spolu Spolu (%)
stretnutia stretnutia
Bc. Michal Banas 6:45 2h 30m 3h 12:15 11,61
Bc. Simon Harvan 2:45 2h 30m 3h 8:15 7,82
Bc. Ernest Loureiro 13:00 | 4h 30m 3h 20:30 19,43
Bc. Daniel Lukac 9:30 2h 30m 3h 15:00 14,22
Bc. Marko Moravéik 4:00 4h 30m 3h 11:30 10,90
Bc. Pintér Richard 3:45 4h 30m 3h 11:15 10,66
Bc. Lukas Resutik 4:00 4h 30m 3h 11:30 10,90
Bc. David Roba 9:45 2h 30m 3h 15:15 14,45
105:30 h

Tab. 3: Podiel prace ¢lenov timu
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12. Cilsky print
Bc. Lukas Resutik

12.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 12.03.2018
Koniec: 26.03.2018

12.2Retrospektiva

Dfia 26.03.2018 sa v ramci formalneho stretnutia uskutoénila retrospektiva Cilského $printu. V
tomto Sprinte sa nam podarilo Uspesne dokondit vsetky tasky, ktoré sme si na zaciatku Sprintu
stanovili. Na stretnuti boli pritomni piati ¢lenovia timu. Kazdy zo zucéastnenych mal moznost
vyjadrit svoj nazor k prave ukoncenému Sprintu (¢o bolo pozitivhe, ¢o negativne, pripadne
postrehy, ¢o by bolo potrebné zlepsit v nasledujicom Sprinte). Svoj nazor vyjadril aj veduci timu

Ing. Ilvan Kapustik.
Vyjadrenia:

Ing. lvan Kapustik: "Som rdd, Ze sa podarilo vsetky ulohy nejakym sp6sobom dostat do ,,done”,
no vzhladom na kvalitu nie je vsetko celkom Uspesné a je potreba niektoré veci este dotiahnut. Veci,
ktoré je potreba otestovat nie je vhodné zacinat neskoro, nakolko potom nezostdva cas na
testovanie a sprdvne dotiahnutie do konca. Takéto veci treba zacat skér a nechat si dostatok ¢asu
na testovanie. NemdZe clen timu riesit ulohu, ktorej dostatocne nerozumie. Pre odstrdnenie tohto
problému je potrebné pisat specifickejSie komentdre, aby nedochddzalo k opditovnej analyze
komentdrov a uloha bola pochopitelnd hned na pohlad. Clen timu ktory riesi ulohu, musi presne

vediet, ¢o sa od neho oCakdva a nenechdvat si prevzatie tejto tulohy na posledny den."

Ernest: "Som rdd, Ze sa ndm podarilo si ndjst si ¢as na podrobné prestudovanie fyziky, ktord sa
za tymto projektom schovdva. Suhrnny dokument pojedndvajuci o sférickych suradniciach bude pre
dalsie generdcie velmi prospesny, nakolko sa tejto problematike konkrétne na fakulte nevenujeme.
Chcel by som zdroveri podakovat kolegom, Ze sa im konecne podarilo implementovat nds viastny
Kalmanov filter, a méZeme sa posunut k jeho konfigurdcii. Zdroveri by som chcel podakovat

53



Lukdsovi za jeho prinos v rdmci logovania ddat do suboru, pri implementdcii a testovani ndm to
usetrilo mnoho casu. Co za Uspesné nepovaZujem je spdsob ukoncenia $printu. Vsetky ulohy sa ndm
sice podarilo spravit, ale bolo to ,len tak tak”. Do budicna navrhujem vykonat viac uloh

v medzisprinte a tym pddom lepsie rozvrhnut ¢as na vykonanie uloh."

Daniel: "S tymto Sprintom som v konecnom désledku spokojny, kedZe sa postihali vsetky tasky.
Oceriujem, Ze sa podarilo opravit kalmanov filter. Zdroveri chcem tieZz podakovat Lukdsovi za

logovanie pre ucely debugovania, vysoko mi to zvysilo efektivitu prdace."

David: "Som rdd Ze sa vsetko postihalo, a som rdad Ze sa ndm konecne podarilo implementovat
Kalmanov filter, ¢o ndm umoZiiuje preskumat rézne nastavenia pre jeho matice. Na druhu stranu
by som vytkol situdciu s vykondvanim tloh na poslednu chvilu, nakolko tieto ulohy nie st ukoncené

tak ako sa predpokladalo a na stretnuti ani nie su dani ¢lenovia pritomni.”

Richard: "Tento Sprint povaZujem za menej organizovany oproti predchddzajiucemu, co sa
prejavilo na ,robeni veci na poslednu chvilu”, avsak respektujem Ze vzhladom na neustdly kontakt

.....

a vykonanie viacerych uloh v medzisprinte, aby bolo dostatok ¢asu na jednotlivé tlohy."

Marko: "V prvom rade by som sa chcel ospravedinit za meskanie. Myslim si Ze predo mnou tu
uz vsetko zaznelo, takZe pre nejaké zhrnutie, som rdd Ze sa ndm podarilo konecne implementovat
sprdvne kostru pre Kalmanov filter, logovanie ndm pri tom velmi ufahcilo a urychlilo prdacu. Zdroveri
ma mrzi zIé rozvrhnutie uloh a do buducna navrhujem spravit viac prdce v medziSprinte, aby sme

to nemuseli na poslednu chvilu dotahovat."
12.3 Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti diia 12.03.2018

Key Summary Assignee Story points
263802 | (8) Dokumentacia a web 1
265728 | (8) Fyzika 8
265729 | Modifikacia Logu 5
268081 | Kalman deep testing 8
484152 | 16. zapisnica Daniel Lukac

54




484153 | 17. zapisnica Michal Banas
484154 | Retrospektiva 7. sprintu David Roba
495067 | Pridanie Uloh z minulého 3printu a pridanie | Simon Harvan

dokumentov na web
488505 | Vytvorenie wiki-sekcie (fyzika) Richard Pinter
488507 | Vysvetlenie polarnych suradnic Ernest Loureiro
488508 | 3D Vektorova analyza Ernest Loureiro
495068 | Zistenie vypoctu polohy podla pevnych bodov Simon Harvan
495046 | Uprava implementdcie logovania do stuboru Lukas Resutik
495047 | Implementacia logovania do csv a inych formdatov | Lukds Resutik
495051 | Navod na pouZivanie nového logu Lukas Resutik
495053 | Fix nefunkéného pridania hraca cez TF Marko Moravcik
495054 | Zistenie lokalizacie impl. presnych suradnic David Roba
495055 | Logovanie vSetkych suradnic do suboru David Roba
495056 | Overenie nového kalmana cez grafy Michal Banas
495061 | Prevod relativnych suradnic na absolutne (presna | David Roba

poloha)

Tab.1:Prehlad uloh Cilského $printu.
12.3.1 Opis jednotlivych dloh

Jednotlivé ulohy sme rozanalyzovali, ndsledne wvytvorili Story, ktoré obsahovali mensie

podulohy a tie boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

o Task 484152 16. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej
su spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

o Task48415317. zapisnica- Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

e Task 484154 Retrospektiva 7. Sprintu — Po kaZzdom Sprinte prebieha spisanie retrospektivy

predchadzajuceho Sprintu.

e Task 495067 Pridanie tloh z minulého Sprintu a pridanie dokumentov na web— aktualizacia

uloh na webe

o Task 488505 Vytvorenie wiki-sekcie (fyzika) — pridanie sekcie na wikipédii pre ucely

podkladov pre fyzikdlne pochopenie robota
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Task 488507 Vysvetlenie polarnych suradnic— dokument ktory vysvetluje fungovanie
polarnych stradnic v 3D priestore a ich relevantnost voci projektu

Task 488508 3D Vektorova analyza— analyza vektorov a funkcii s nimi vzhladom na polarne
suradnice

Task 495068 Zistenie vypoctu polohy podla pevnych bodov- analyza spojitosti medzi
sebalokalizaciou a polarnymi stiradnicami

Task 495046 Uprava implementécie logovania do stiboru— vytvorenie nového logovacieho
systému

Task 495047 Implementacia logovania do csv a inych formatov- rozsirenie logovania o CSV
logovanie

Task 495051 Navod na pouzZivanie nového logu— spisanie ndvodu na pouZivanie tohto
logovacieho systému

Task 49053 Fix nefunkéného pridania hraca cez TF — najdenie a opravenie chyby pri
pridavani hraca po zmene kalmanovho filtra

Task 495054 Zistenie lokalizacie impl. presnych stiradnic— zistenie kde dochddza k pristupu
k presnym suradniciam z monitorovacieho rozhrania

Task 495055 Logovanie vsetkych sturadnic do suboru— logovanie suradnic pred a po
kalmanovom filtri spolu s presnymi siradnicami

Task 495056 Overenie nového kalmana cez grafy— overenie Kalmanovho filtra pomocou
grafov

Task 495061 Prevod relativnych stiradnic na absolutne (presna poloha)- zmena relativnych

suradnic na absolutne pomocou fixnej polohy pre Ucely analyzy Kalmanovho filtra
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12.4 Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm podarilo ukoncit vsetky ulohy.

12.4.1 Plnenie uloh
Key Summary Worked Status | Logged work
484152 | 16. zapisnica Daniel (2h) Done 2 hodiny
484153 | 17. zapisnica Michal (1.5h) Done 1,5 hodiny
484154 | Retrospektiva 7. sprintu David (4h) Done 4 hodiny
495067 | Pridanie uloh z minulého Sprintu a pridanie | Simon (1.5h) Done 1,5 hodiny
dokumentov na web
488505 | Vytvorenie wiki-sekcie (fyzika) Richard (1.8h) Done 1,8 hodiny
488507 | Vysvetlenie polarnych suradnic Ernest (4h) Done 4 hodiny
488508 | 3D Vektorova analyza Ernest (6h) Done 6 hodin
495068 | Zistenie vypoctu polohy podla pevnych | Richard (2h) | Done 3 hodiny
bodov Simon (1h)
Daniel (1h)
495046 | Uprava implementdcie logovania do stboru | Luka$ (2.5h) Done 2,5 hodiny
495047 | Implementacia logovania do csv a inych | Lukas (4h) Done 4 hodiny
formatov
495051 | Navod na pouZivanie nového logu Lukas (1.75h) | Done 2 hodiny
Michal (0.25h)
495053 | Fix nefunkéného pridania hraca cez TF Marko (3h) Done 3 hodiny
495054 | Zistenie lokalizacie impl. presnych sdradnic David (3h) | Done 3,5 hodiny
Michal (0.5h)
495055 | Logovanie vsetkych suradnic do stboru Ernest (2h) Done 2 hodiny
495056 | Overenie nového kalmana cez grafy Michal(3h) Done 4 hodiny
David (1h)
495061 | Prevod relativnych suradnic na absolutne | David (1.5h) | Done 4,5 hodiny
(presna poloha) Michal (1h)

Lukas (2h)

Tab.2:Prehlad odpracovaného ¢asu na ulohach
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12.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zdklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorend tabulka sumarizacie vykonane;j

prace jednotlivymi ¢lenmi timu.

Clen timu Ulohy Formalne stretnutia | Neformalne stretnutia | Spolu | Spolu (%)
Bc. Michal Banas 6h 15min 4h 30m 6h 16.75 13%
Bc. Simon Harvan 2h 30min 4h 30m 3h 10.00 8%
Bc. Ernest Loureiro 12h 2h 30m 3h 17.50 14%
Bc. Daniel Lukac 3h 4h 30m 6h 13.50 11%
Bc. Marko Moravcik 3h 4h 30m 6h 13.50 11%
Bc. Pintér Richard 3h 48min 2h 30m 6h 12.30 10%
Bc. Lukds Resutik 10h 15min 4h 30m 6h 20.75 17%
Bc. David Roba 9h 30min 4h 30m 6h 20.00 16%

Tab.3 - Podiel prace ¢lenov timu
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13. Paraguajsky Sprint
Bc. Michal Banas

13.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 26.03.2018
Koniec: 9.04.2018

13.2Retrospektiva

Dnia 9.04.2018 sa v ramci formdlneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Paraguajského
$printu. V tomto Sprinte sa ndm nepodarilo Uspesne dokondit vetky tasky, ktoré sme si na zaciatku
$printu stanovili. Pri praci na tasku ,Oprava skakania brany” sme zistili, Ze naro¢nost samotného
tasku zodpovedd samotnej user story. Na stretnuti boli pritomni vSetci ¢lenovia timu. Kazdy zo
zucastnenych mal moznost vyjadrit svoj nazor k prave ukonéenému $printu (¢o bolo pozitivne, ¢o
negativne, pripadne postrehy, ¢o by bolo potrebné zlepsit v nasledujicom $printe). Svoj nazor

vyjadril aj veduci timu Ing. Ivan Kapustik.
Vyjadrenia:

Ing. lvan Kapustik: "Som spokojny s tymto Sprintom, zlepsujeme sa v porozumeni témy a aj ako
tim. Musim povedat, Ze pri odhaleni problému je déleZité dat ho do backlogu, aby ak ho nevyriesime
my, tak ho vyriesSi tim po vds. TaktieZ musim uznat aj lepSie porozumenie kdédu. Toto su vsetko
pozitiva. Ohladne negativ, lepsie musime popisovat experimenty napr. matice a testovacie tlohy.
Na prvy pohlad su casto nejasné. Z hladiska dokumentdcie by sme mali zlepsit kvalitu grafov,

kvalitne popisat osi."

Lukas: "V tomto Sprinte som so svojou prdcou spokojny. Podarilo sa ndm upravit logger
a vidime konecne prvé redlne poulZitie a vysledky z Kalmanovho filtra. Negativnym bodom je
jednoznacne testovanie, ktoré neviem efektivne napldnovat a uz vébec nie vykonat. Je super, Ze
neustdle plnime backlog a podarilo sa nam z vicsej casti opravit chybu zanesenu pred pdr rokmi.

TaktieZ musim chalanov pochvadlit za ich prdcu ¢o odviedli."
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Ernest: "Ak vezmem do tvahy Velku noc a vsetky veci, ktoré sa vyskytli musim povedat cool.
Na zdklade refactoringu ndm sa ndm opdt vyskytli nové ulohy, z coho som nesmierne rdd. Nasa
spoluprdca nadalej rastie, neformdlne stretnutia su viac sudrzné, kaZdy pomdha kaZzdému a potom
vidime vysledky na zdklade prepojenych znalosti. To Co bolo zIé v tomto Sprinte je moje podcenenie

n

ndrocnosti opravy skdkania lopty, z coho vznikla prerdbka na user story.

Daniel: "Tak ako uz bolo povedané som rdd, Ze sme v podstate stihli vsetky tasky, ktoré sme si
vloZili do Sprintu. Skoda toho tasku s loptou. V dalSom Sprinte sa musime pohrat este s maticami.
Opravu, ktoru spravil Ernest je nutné este prezriet a zistit dopady. Z mojej prdce som zistil, Ze
stabilita a logika kddu je v poriadku a mnoZstvo nedostatkov je spésobenych iba nedostatocnou

pamdtou.”

David: "V prvom rade musim povedat, Ze je fajn Ze sa ndm skoro vsetko podarilo. Problémom
tohto sprintu je myslienka o spravenom Kalmanovom filtri, pricom sme objavili drobné nepresnosti.
MobZeme vsak uZ teraz povedat, Ze je pouZitelny. Vdaka ostatnym chalanom sme nasli mnohé

nedostatky v kdde, z coho ndm vznikli nové veci v backlogu. Celkovo som spokojny "

Richard: "Tento Sprint beriem pozitivne s ohladom nato, Ze bola Velkd noc. Ako pozitivum
beriem, Ze sa ndm opdt naplnil backlog. Vytvorenie backlog itemu z tasku opravy skdkania beriem

ako negativum, ale bolo to asi najlepsie mozZné riesenie."

Marko: "Tazko opisat moje myslienky. Nie¢o uZ bolo povedané. Podarilo sa ndm dokoncit
vSetky ulohy aZ na opravu skdkania a musim povedat, Ze niektoré tasky sme mohli lepSie
zanalyzovat. Nova implementdcia isla taZsie ale to tak byva. Ale som rdd, Ze sa ndm v ramci taskov

podarilo identifikovat problém s vykonnostou, ktory md dopad na vsetky aspekty robota."
Michal: "Musim pochvdlit Dana, Ernesta aj Ddvida za prdcu v tomto sprinte. Celkom ma trdpi
ako nastavit matice Kalmana a ndjdenie efektivneho spésobu ako ich testovat. Navrhoval by som

automatizovanu funkciu ako len pokus trafit do Cierneho."

Simon: "Sprint sme zvlddli ale musim byt na seba kriticky. Mojou tlohou musi byt vicsia aktivita

aby bol méj prinos timu vacsi. "
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13.3Ulohy

Ulohy k gprintu boli stanovené na formalnom stretnuti dfia 26.03.2018, pripadne pridané na

druhom formalnom stretnuti

Key Summary Assignee Story points
270830 | Fix invertovanych suradnic 8
268134 | Refactor TestFrameworku 5
263804 | (9) Dokumentacia web 1
268081 | Ladenie kalmana na loptu 8
484152 | Oprava logu 3
484155 | 18. zapisnica Richard Pinter
484156 | 19. zapisnica Daniel Lukac
484157 | Retrospektiva 8. sprintu Lukas Resutik
497801 | Vytvorenie dalsej sekcie na nasom webe (Nase | Simon Harvan

dokumenty)
500867 | Zozbieranie dokumentov pre sekciu Nase | Simon Harvan
dokumenty
495044 | Fix zaseknutia Jima v testframeworku Daniel Lukac
500807 | Zmena logiky funkcie(vid. koment) Daniel Lukac
500796 | Kontrola kde dochadza k zdmene X/Y Ernest Loureiro
500797 | Zistenie miesta implementacie rel->abs (fixné | Ernest Loureiro
body)
500800 | Analyza vyuzivania sférickych suradnic (rad vs. | Ernest Loureiro
deg)
500861 | Testovanie matic David Roba
500864 | Porovnanie stareho kalmana s novym Michal Banas
503979 | Prepis navodu Richard Pinter
503980 | Singleton default Richard Pinter

Tab.1: Prehlad uloh Paraguajského Sprintu.
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13.3.1 Opis jednotlivych uloh

Jednotlivé dlohy sme rozanalyzovali, ndsledne vytvorili Story, ktoré obsahovali mensie

podulohy a tie boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

e Task 484155 18. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej
su spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

e Task 484156 19. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej
su spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

o Task 484157 Retrospektiva 8. sprintu — Po kaZzdom 3Sprinte prebieha spisanie retrospektivy
predchadzajiceho Sprintu.

e Task 495067 Vytvorenie dalsej sekcie na naSom webe (Nase dokumenty) — vytvorenie novej
sekcie na stranke timu, ktora zahfiia dokumenty vyplivajuce z taskov.

e Task 500867 Zozbieranie dokumentov pre sekciu Nase dokumenty— pridanie dokumentov,
ktoré uz boli vytvorené do novo vytvorenej sekcie.

o Task 495044 Fix zaseknutia Jima v testframeworku— opravenie bugu Jima v momente ked'sa
zasekne v testframeworku.

e Task 500807 Zmena logiky funkcie(vid. koment)—- zmenenie logiky logovacej funkcie
v Jimovi.

e Task 500796 Kontrola kde dochadza k zamene X/Y— analyza miesta v kdde, kde dochadza
k zame X a Y suradnice

e Task 500797 Zistenie miesta implementacie rel->abs (fixné body)— analyza miesta v kdde,
kde sa nachadza implementacia prevodu relativnych suradnic na absolutne.

e Task 500800 Analyza vyuzivania sférickych suradnic (rad vs. deg)— Analyza vyuzivania
sférickych suradnic.

e Task 500861 Testovanie matic— otestovanie matic pouzitych v kalmanovom filtri.

e Task 500864 Porovnanie stareho kalmana s novym — overenie rieSenia nového kalmana
oproti starému.

e Task 503979 Prepis navodu— prepisanie navodu k logovaniu na zdklade zmien urobenych
v implementdcii.

e Task 503980 Singleton default— Uprava logovania aby pri defaultnom konstruktore pouzivala,
singleton instancie.
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13.4Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa nam podarilo ukondit vsetky tlohy okrem overenia skakania.

13.4.1 Plnenie uloh
Key Summary Worked Statu | Logged work
s
484155| 18. zapisnica Richard (2h) Done 2 hodiny
484156| 19. zapisnica Lukas (1h 15m) Done | 1,75 hodiny
Daniel (30m)
484157| Retrospektiva 8. sprintu Ernest (3h 45m) Done | 4,25 hodiny
Lukas (15m)
497801| Vytvorenie dalsej sekcie na nasom webe | Simon (1h 30m) Done 1,5 hodiny
(Nase dokumenty)
500867| Zozbieranie dokumentov pre sekciu Nase | Simon (2h) Done 2 hodiny
dokumenty
495044 Fix zaseknutia Jima v testframeworku Daniel (8h) Done 8 hodiny
500807| Zmena logiky funkcie(vid. koment) Daniel (2h) Done 2 hodiny
500796| Kontrola kde dochadza k zamene X/Y Ernest (4h) Done 4 hodiny
500797| Zistenie miesta implementacie rel->abs | Ernest (4h) Done 4 hodiny
(fixné body)
500800| Analyza vyuzivania sférickych suradnic (rad | Ernest (4h 30m) Done 4,5 hodiny
vs. deg)
500861| Testovanie matic Michal (3h) Done 3 hodiny
500864| Porovnanie stareho kalmana s novym Michal (2h) Done 14 hodiny
David (8h)
Marko (4h)
503979| Prepis ndvodu Lukas (5h) Done 7 hodiny
Richard (2h)
503980| Singleton default Lukas (1h) Done 2 hodiny

Richard (1h)

Tab.2: Prehlad odpracovaného ¢asu na ulohach
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13.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zdklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorend tabulka sumarizacie vykonane;j

prace jednotlivymi ¢lenmi timu so zaokrihlenymi percentami.

Clen timu Ulohy Formalne stretnutia | Neformalne stretnutia | Spolu | Spolu (%)
Bc. Michal Banas 5h 2h 30m 4h 11.50 10%
Bc. Simon Harvan 3h 30min 2h 30m 2h 8.00 7%
Bc. Ernest Loureiro 12h 30min 4h 30m 4h 21.00 18%
Bc. Daniel Lukac 10h 30m 4h 30m 4h 19.00 16%
Bc. Marko Moravcik 4h 4h 30m 4h 12.50 11%
Bc. Pintér Richard 5h 4h 30m 4h 13.50 11,5%
Bc. Lukds Resutik 7h 30min 2h 30m 4h 14.00 12%
Bc. David Roba 8h 4h 30m 4h 16.50 14,5%

Tab.3: Podiel prace ¢lenov timu
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14. Panamsky Sprint

Bc. Marko Moravéik

14.1Z3akladné informacie

Zaciatok: 9.04.2018
Koniec: 23.04.2018

14.2Retrospektiva

Dnia 23.04.2018 sa v ramci formalneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Panamského
$printu. V tomto Sprinte sa ndm nepodarilo Uspesne dokondit vetky tasky, ktoré sme si na zadiatku
Sprintu stanovili, aj kvoli nedostupnosti jedného z ¢lenov timu. ISlo o tasky z oblasti Dokumentdcie
awebu. Na stretnuti boli pritomni ¢lenovia timu uvedeni nizSie. Kazdy zo zucéastnenych mal
moznost vyjadrit svoj nazor k prave ukonéenému $printu (o bolo pozitivne, ¢o negativne, pripadne
postrehy, ¢o by bolo potrebné zlepsit v nasledujicom $printe). Svoj nazor vyjadril aj veduci timu

Ing. lvan Kapustik.
Vyjadrenia:

Ing. Ilvan Kapustik: "S tymto Sprintom som celkom spokojny, dost taskov bolo porobenych,
robota sa posuva kaZdym sprintom dalej. Vyhrady mdm k nasledujicim veciam: ked' uZ je nieco
v stave Done, tak musi pre dany task existovat aj prislusny dokument, aj ked' ide napriklad
o zdrojovy kéd. Dalej by som chcel povedat, Ze je dobré, ked'sa tim dostane do stavu, kedy sa vie aj
sdm organizovat, v pripadoch, ked’ sa nedokonci z istych dévodov robota iného clena tému,
s ktorym sa napriklad nedalo skontaktovat, aby islo o fungujuci scrum. Skoda, Ze zdpisnica nie je
v urcitej forme aj medzi viacerymi ¢lenmi timu Co sa tyka prezentdcie YOURKITU, td bola super, je

to velmi zaujimavy ndstroj.”

Lukas: "V tomto Sprinte sme si naloZili toho dost, aj ked'to tak zo zacliatku nevyzeralo. Som rdd,
Ze sme sa opdt posunuli dopredu s Kalmanom, a vdaka Ernestovi, Ze ndm na dnesnom stretnuti aj
ukdzal konkrétne hodnoty Sumu, ktoré nasiel a dali by sa dalej vyuZit pre zlepSenie ndsho Kalman

filtra. TaktieZ bola super prezentdcia YOURKITU, super ndvody na instaldciu a pouZitie. Naslo sa pdar
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chybiciek v implementdcii méjho logovania, ktoré bude treba este upravit. Nepdci sa mi prezentdcia

nasej roboty, nasich vykonanych taskov, bolo by dobré takéto prezentovanie zlepsit.

Ernest: "Nepdci sa mi, Ze som neprisiel sk6r na to otocenie suradnic s ypsilonom, aj kvéli
slabému testovaniu, ktoré som vykonal, dalo sa na to urcite prist skor. Naopak, som rdd, Ze sa prislo
na to, o spbsobuje tu chybu a podarilo sa to opravit. Tento sprint bol viac takych freestylovy
a menej organizovany, ktory preto povazZujem za jeden z tych horSich - stretnutie bolo chaotickejsie,

nebolo velmi jasnd timovd komunikdcia. Inak som rdd, Ze chalani potiahli Kalmana."

Daniel: "So sprintom som spokojny, aj ked je Skoda, Ze sa nedokonCili tasky ohladom
dokumentdcie, ale Simon bol nedostupny. Takisto som rdd, Ze sa zlepsuje Kalman, otoceniu
suradnic sa Ernest naplno venuje a aj Ze sme nasli skvely tool na zlepseniu peformance projektu,

ktorému sa bude treba venovat dalej."

David: "V prvom rade by som chcel povedat, Ze sami nepdci, Ze sme sa o tych konkrétnych
hodnotdch sumu dozvedeli azZ teraz. Je fajn, Ze Ernest ddva dokopy nové opravené suradnice. Som
rdad aj za Kalmana, ktory sa bliZi k finalizdcii. Ndjdenie ndstroja YOURKIT hodnotim pozitivne. No
Skoda, Ze sme v tomto Sprinte nedokoncili vsetky tasky. ESte by som chcel dodat, Ze som rdd aj za
to, Ze sme mali moZnost sa pri vzdjomnom testovani projektov s inym timom, obozndmit aj s novym

projektom. Celkovo som so Sprintom spokojny”.

Marko: "V tomto sSprinte nie som spokojny s tym, Ze sa ndm nepodarilo dokoncit vsetky tasky.
TaktieZ som menej spokojny s Kalmanom, ktorého implementdcie je viac-menej na mne. Sice sme
sa posunuli dalej ale stdle to nie je idedlne. Dufam, Ze k jeho finalizdcii, ndm poméZu aj zistené,

konkrétne hodnoty sumu.”

Michal: "Som rdd, Ze sme stihli vdcsSinu taskov, takisto s ndstrojom YOURKIT a s progressom
v Kalmanovi, no treba ho este dotiahnut. Zaujimavé bolo testovanie projektu druhého tému. Kritiku
musim vzniest ohladom dokumentdcie k taskom, bol by som rdd, aby sa k dokoncenim taskom

v scrumdesku pridavali okrem .pdf suborov aj subory .docx.“
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14.3Ulohy

Ulohy k gprintu boli stanovené na formalnom stretnuti diia 9.04.2018, pripadne pridané na druhom

formalnom stretnuti

Key Summary Assignee Story points
273165 | Oprava “skakania” brany 8
273247 | Ladenie kalmana na loptu 2 8
263808 | (10) Dokumentacia web 1
273257 | Analyza efektivity zdrojového kddu 5
273270 | Uprava logovania 3
273289 | Testovanie tretou stranou 3
506297 | Prestudovanie triedy AgentPositionCalculator.java | Ernest Loureiro
506294 | Analyza zameny pozicie rohov a brankoviska Ernest Loureiro
506307 | Fix zameny bodov Ernest Loureiro
506290 | Dokumentacia k praci s maticami kalman filtra David Roba
506289 | Analyza noveho riesenia Michal Banas
506285 | Finalizacia matic D4vid Roba
506283 | Doladenie vzorcov kalman filtra Marko Moravcik
503973 | Priprava findlnej dokumentacie produktu Michal Banas
506267 | Vytvorenie YOURKIT reklamy na nasom webe Simon Harvan
506235 | Zozbieranie dokumentov pre wiki Simon Harvan
484160 | Retrospektiva 9. sprintu Lukas Resutik
506080 | Doplnenie wiki o dokumenty Simon Harvan
506236 | Spracovanie dokumentov pre wiki Simon Harvan
484158 | 20. zapisnica Michal Banas
506252 | Vybavenie licencie na YOURKIT Ernest Loureiro
506259 | Rozbehanie YOURKITU Intellij IDEA Daniel Lukac
512325 | Navod pre yourkit IntelliJ IDEA Daniel Lukac
512333 | Rozbehanie YOURKITU Eclipse Richard Pinter
512334 | Navod pre yourkit Eclipse Richard Pinter
506237 | Vytvorenie dokumentu pre wiki Lukas Resutik
506239 | Pridanie game time-u do logovania Richard Pinter
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506251 | Pridanie prepinaca s moznostou volby vymazania | Lukas Resutik

suboru pri starte

506340 | Spolocny meet test Daniel Lukac

506338 | Pripravenie nasej verzie pre testovanie Daniel Lukac

Tab.1: Prehlad uloh Paraguajského Sprintu.

143.1 Opis jednotlivych uloh

Jednotlivé ulohy sme rozanalyzovali, nasledne vytvorili Story, ktoré obsahovali mensie podulohy a tie

boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

Task 506297 Prestudovanie triedy AgentPositionCalculator.java — prestudovanie danej triedy

v projekte Jim

Task 506294 Analyza zameny pozicie rohov a brankoviska — analyza rohov a brankoviska a zamenu
ich pozicie

Task 506307 Fix zameny bodov — fixnutie zameny bodov, ku ktorej dochadza

Task 506290 Dokumentacia k praci s maticami kalman filtra — vytvorenie dokumentacie k praci

s maticami, implementovanych v kalman filtri

Task 506289 Analyza noveho riesenia — analyza nového riesenia pre kalman filter

Task 506285 Finalizacia matic — finalizacia matic implementovanych v kalman filtri

Task 506283 Doladenie vzorcov kalman filtra — doladenie vzorcov v kalman filtri pre znizenie Sumu
Task 503973 Priprava findlnej dokumentacie produktu — zaciatocna priprava na finalnu
dokumentdciu produktu

Task 506267 Vytvorenie YOURKIT reklamy na nasom webe — vytvorenie reklamy pre nastroj YOURKIT
na nasom webe + pridat aj Cestné prehlasenie

Task 506235 Zozbieranie dokumentov pre wiki — zozbieranie vSetkych dokumentov pre wiki

Task 484160 Retrospektiva 9. sprintu - Po kazdom Sprinte prebieha spisanie retrospektivy
predchddzajluceho Sprintu.

Task 506080 Doplnenie wiki o dokumenty — doplnenie wiki a zozbierané dokumenty

Task 506236 Spracovanie dokumentov pre wiki — spracovanie zozbieranych dokumentov pre wiki

Task 484158 20. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zdpisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

Task 506252 Vybavenie licencie na YOURKIT - vybavenie licencie potrebnej pre pouZivanie nastroja
YOURKIT

Task 506259 Rozbehanie YOURKITU Intellij IDEA - rozbehanie ndstroja YOURKIT v Intellil

Task 512325 Navod pre yourkit Intelli) IDEA — vytvorenie ndvodu na pouZzite pre nastroj YOURKIT v
Intelli)

Task 512333 Rozbehanie YOURKITU Eclipse - rozbehanie nastroja YOURKIT v Eclipse

Task 512334 Navod pre yourkit Eclipse — vytvorenie ndvodu na pouZite pre nastroj YOURKIT v Eclipse
Task 506237 Vytvorenie dokumentu pre wiki — Uprava a aktualizovanie wiki podla najnovsej
implementacie

Task 506239 Pridanie game time-u do logovania — rozsirenie logovania o game time

Task 506251 Pridanie prepinaca s moznostou volby vymazania suboru pri starte — rozsirenie
logovania o prepinac¢ s moznostou pre vymazanie stboru pri $tarte futbalu
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o Task 506340 Spolocny meet test — spolocné stretnutie za Ucelom testovania produktu druhého tému
e Task 506338 Pripravenie nasej verzie pre testovanie — pripravenie verzie ndsho produktu pre
testovanie

14.4Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm podarilo ukoncit vsetky ulohy okrem par Uloh z oblasti Dokumentacie a webu.

14.4.1 Plnenie uloh
Key Summary Worked Status Logged work
506297 | Prestudovanie triedy | Ernest (4h) Done 4 hodiny
AgentPositionCalculator.java
506294 | Analyza zameny pozicie rohov a brankoviska Ernest (3h) Done 3 hodiny
506307 | Fix zameny bodov Ernest (4h) Done 4 hodiny
506290 | Dokumentacia k praci s maticami kalman filtra | David (4h) Done 4 hodiny
506289 | Analyza noveho riesenia Michal (4h) Done 4 hodiny
506285 | Finalizacia matic David (6h) Done 6 hodin
506283 | Doladenie vzorcov kalman filtra Marko (8h) Done 8 hodin
503973 | Priprava findlnej dokumentacie produktu Michal (6h) Done 6 hodin
506267 | Vytvorenie YOURKIT reklamy na nasom webe Simon (3h) Done 3 hodiny
506235 | Zozbieranie dokumentov pre wiki Simon (3h) Done 3 hodiny
484160 | Retrospektiva 9. sprintu Lukas (4h) Done 4,25 hodin
Michal (Oh 25m)
506080 | Doplnenie wiki o dokumenty Simon (3h) Done 3 hodiny
506236 | Spracovanie dokumentov pre wiki Simon (4h) Done 4 hodiny
484158 | 20. zapisnica Michal (1h 30m) | Done 2 hodiny
David (0h 30m)
506252 | Vybavenie licencie na YOURKIT Ernest (1h) Done 1 hodina
506259 | Rozbehanie YOURKITU Intellij IDEA Daniel (2h) Done 2 hodiny
512325 | Navod pre yourkit IntelliJ IDEA Daniel (5h) Done 5 hodin
512333 | Rozbehanie YOURKITU Eclipse Richard (3h) Done 3 hodiny
512334 | Navod pre yourkit Eclipse Richard (3h) Done 3 hodiny
506237 | Vytvorenie dokumentu pre wiki Lukas (1h 45m) Done 1,75 hodiny
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506239 | Pridanie game time-u do logovania Richard (5h) Done 5 hodin
506251 | Pridanie prepinaca s moznostou volby | Lukas (4h) Done 4 hodiny
vymazania suboru pri starte
506340 | Spolocny meet test Daniel (3h) Done 21 hodin
Richard (3h)
David (3h)
Lukas (3h)
Ernest (3h)
Marko (3h)
Michal (3h)
506338 | Pripravenie nasej verzie pre testovanie Daniel (Oh) 0 hodin

Tab.2: Prehlad odpracovaného ¢asu na ulohach

14.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorena tabulka sumarizacie vykonanej prace

jednotlivymi ¢lenmi timu so zaokrdhlenymi percentami.

Clen timu Ulohy Formalne stretnutia | Neformalne stretnutia | Spolu | Spolu (%)
Bc. Michal Banas 14h 55min 4h 30m 4h 23.40 13,7%
Bc. Simon Harvan 13h 4h 30m 2h 19.50 | 11,5%
Bc. Ernest Loureiro 15h 4h 30m 4h 23.50 13,8%
Bc. Daniel Lukac 10h 4h 30m 4h 18.50 10,9%
Bc. Marko Moravcik 11h 4h 30m 4h 19.50 11,5%
Bc. Pintér Richard 14h 4h 30m 4h 22.50 13,2%
Bc. Lukas Resutik 12h 45min 4h 30m 4h 21.25 12,5%
Bc. David Roba 13h 30min 4h 30m 4h 22.00 12,9%

Tab.3: Podiel prace ¢lenov timu

70




15. Guyansky Sprint

15.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 23.04.2018
Koniec: 9.05.2018

15.2Retrospektiva

Dna 9.5.2018 sa v ramci neformdlneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Guyanského Sprintu. V
tomto Sprinte sa ndm podarilo Uspesne dokondit vsetky tasky, ktoré sme si na zaciatku Sprintu stanovili. Na
k prave ukoncenému Sprintu (Co bolo pozitivhe, ¢o negativne, pripadne postrehy, ¢o by bolo potrebné

zlepsit v nasledujicom Sprinte). Svoj nazor vyjadril aj veduci timu Ing. lvan Kapustik.
Vyjadrenia:

Ing. Ivan Kapustik: " Do poslednej retrospektivy viem prispiet len tolko, Ze ulohy sa priebezZne plnili, ale
neviem posudit vysledok posledného Sprintu. Celkovy priebeh timového projektu by som zhrnul asi tak, Ze
tim sa pomalsie rozbiehal, takZe v rdmci implementdcie je to tim s mensim prispevkom, ale podarilo sa

vybudovat "timového ducha", takZe v tomto smere sa poZiadavky predmetu naplnili.."

Lukas: " Tuto poslednu retrospektivu zhodnotim z dvoch pohladov. Prvy pohlad, tento Sprint hodnotim
asi ako najlepsei zo vsetkych. Organizaéne sme si pekne rozdelili ulohy, kazdy dodal svoju ¢ast na cas a
dokonca ak sa vyskytol problém, hned' sa prislo z rieSenim a problém sa odstranil. Vsetko ¢o sme chceli

spravit' v tomto Sprinte sme dokoncili, o je super.”

Ernest: " Za mnia trosku blbsie ze sa mi nepodarilo dokoncit uspesne moje tasky ale aj tak na nich budem
v dlhodobom horizonte pracovat do buducnosti, lubi sa mi Ze sme to dotiahli spolu a vedeli sme si vZdy
krizom krdZom poméct a ze sme si dobre rozvrhli ten koniec a kaZdy prispel svojim dielom k finalizdcii celého

projektu ."

Daniel: "V ramci posledného sprintu sa ndm podarilo zmergovat celd nasu prdcu a je vidno rozdiel oproti
pbévodnému stavu, v akom sme projekt obdrZali. Zvladli sme dokoncit vsetky nami stanovené ulohy a ciele a
uspesne sme sa podielali aj na prdci pri tvorbe findlnej dokumentdcie. Som velmi spokojny s velkym kusom
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prdce, ktory urobil Bc. Loureiro Ernest pri odhaleni nesprdvnej implementdcie samotnych suradnic ihriska.
Chvadlim ale vsetkych ¢lenov timu, ktory tento Sprint dotiahli do findIneho konca a som s tymto sprintom velmi

spokojny.”

David: " Posledny sprint hodnotim pozitivne nakolko sa ndm podarilo dotiahnut do findlnej podoby
kalman filter, logovanie do suborov s game timemom z jima aj testframeworku. Riso s Danielom testovanim
projektu pomocou programu Yorkit prisli nato, Ze sa v projekte je vela kodu ktory sa nevyuZiva. Refaktor
kédu by mohla byt jedna z uloh pre nasledujuce timy. Jedinym negativom je, ze sa Ernestovi nepodarilo
dotiahnut opravu suradnic ale vzhladom nato ze sme nato prisli neskoro nedalo sa ocakavat ze to stihne do

konca sprintu nakolko je cely projekt zlozito poprepajany..”

Marko: " Tak a je to tu, poslednd retrospektiva Sprintu a zdroveri koniec ndsho timového projektu. Tento
Sprint hodnotim pozitivne, podarilo sa ndm sfinalizovat vsetky tasky, organizacne to bolo tieZ super, uspesne
sme zmergovali vSetky nase zmeny v kdde, ¢im sme vytvorili ucelend verziu pre dalsSie timy, ktoré sa budu
tomuto projektu nadalej venovat. Co sa tyka celého timového projektu, tak takyto styl prdce v time bol velmi
zaujimavy, osvojili sme si agilné metddy vyvoja softvéru, co len prispelo k nasim sktusenostiam. Timovi

kolegovia na jednotku, aj ked' nie vsetky dni boli ruZzové, ale to k tomu patri. .

Michal: "Tento Sprint dopadol kvalitne na zdver, dokdzali sme spojit uspesne vsetky vetvy projektu,
sfinalizovali sme vsetky velké Casti a myslim uspesne uzavreli semester VSetko ostatné uZ asi povedali

kolegovia .”

Richard: " Posledny Sprint hodnotim ako relativne uspesny, aj napriek nadpriemernemu vytazeniu

mnohych clenov timu sa nam uspesne podarilo dokoncit takmer vsetky tasky. Taktiez ako pozitivum

“«

hodnotim dobru kooperaciu vramci finalizacie vystupnych dokumentov. .

15.3Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti dfia 9.04.2018, pripadne pridané na druhom

formalnom stretnuti
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15.3.1 Opis jednotlivych uloh
Key Summary Assignee Story points
273165 | (11) Dokumentacia a web 1
273247 | Testovanie performance - YOURKIT 3
263808 | Finalizacia projektu 8
273257 | Oprava suradnic 8
273270 | Logovanie - oprava 3
273289 | Kalman na loptu 38
506297 | 21. zapisnica Simon Harvan
506294 | 22. zapisnica Daniel Lukac
506307 | 23. zapisnica David Roba
506290 | Retrospektiva 10. Sprintu Marko Moravcik
506289 | Refactor wiki ¢lankov Simon Harvan
506285 | Vypracovanie inzinierskeho diela Michal Banas
506283 | Vypracovanie dokumentdcie k riadeniu Michal Banas
503973 | Presmerovanie linkov simspark na novy WEB
simsparku Simon Harvan
506267 | Retrospektiva 11. Sprintu Michal Banas
506235 | Testovania scendra false pre debug taktiku s logmi | Richard Pinter
484160 | Testovania scenara true pre debug taktiku s logmi | Richard Pinter
506080 | Testovania scendra true pre debug taktiku bez
logov Daniel Lukac
506236 | Pretestovanie tretej strany - DOKUMENT Richard Pinter
484158 | Merge zdrojovych kédov David Roba
506252 | Test fungovania projektu po merge David Roba
506259 | Test fungovania web stranky Simon Harvan
512325 | Vytvorenie samostatnej vetvy s vymenou suradnic | Ernest Loureiro
512333 | Vytvorenie statickej verzie webu Simon Harvan
512334 | Vytvorenie CD nosica s projektom David Roba
506237 | Vytlacenie dokumentov David Roba
506239 | Vytvorenie odporucani pre dalSie pokracovanie v
projekte Daniel Lukac
506251 | Analyza nespravneho Utocenia Ernest Loureiro
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506340 | Oprava game time v logoch Lukas Resutik
506338 | Analyza chyby logovania Lukas Resutik
512333 | Vyuzitie konkrétnych hodn6t Sumu podla

simsparku Marko Moravcik
512334 | Vyhodnotenie Sumu Michal Banas
506237 | Celkové zhrnutie kalmana Marko Moravcik

Tab.¢.1: Prehlad uloh Paraguajského Sprintu.

15.4Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm podarilo ukoncit vsetky ulohy.

15.4.1 Plnenie uloh
Key Summary Worked Status Logged work
506297 | 21. zapisnica Simon Harvan Done 1.5 hodiny
506294 | 22. zapisnica Daniel Lukac Done 2 hodiny
506307 | 23. zapisnica David Roba Done 2 hodiny
506290 | Retrospektiva 10. Sprintu Marko Moravcik | Done 4 hodiny
506289 | Refactor wiki ¢lankov Simon Harvan Done 2.25 hodiny
506285 | Vypracovanie inZinierskeho diela Michal Banas Done 6 hodin
506283 | Vypracovanie dokumentacie k riadeniu Michal Banas Done 6 hodin
503973 | Presmerovanie linkov simspark na novy WEB Done 2 hodiny
simsparku Simon Harvan
506267 | Retrospektiva 11. Sprintu Michal Banas Done 4 hodiny
506235 | Testovania scenara false pre debug taktiku s Done 3 hodiny
logmi Richard Pinter
484160 | Testovania scendra true pre debug taktiku s Done 3 hodin
logmi Richard Pinter
506080 | Testovania scendra true pre debug taktiku bez Done 3 hodiny
logov Daniel Lukac
506236 | Pretestovanie tretej strany - DOKUMENT Richard Pinter Done 4 hodiny
484158 | Merge zdrojovych kdédov David Roba Done 2 hodiny
506252 | Test fungovania projektu po merge David Roba Done 2 hodiny
506259 | Test fungovania web stranky Simon Harvan Done 1 hodina
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512325 | Vytvorenie samostatnej vetvy s vymenou Done 2 hodiny
suradnic Ernest Loureiro
512333 | Vytvorenie statickej verzie webu Simon Harvan Done 4 hodiny
512334 | Vytvorenie CD nosica s projektom David Roba Done 1 hodina
506237 | Vytlacéenie dokumentov David Roba Done 1 hodina
506239 | Vytvorenie odporucani pre dalSie pokracovanie Done 5 hodin
v projekte Daniel Lukac
506251 | Analyza nesprdvneho utocenia Ernest Loureiro Done 4 hodiny
506340 | Oprava game time v logoch Lukas Resutik Done 3 hodiny
506338 | Analyza chyby logovania Lukas Resutik Done 3 hodiny
506259 | Vyuzitie konkrétnych hodn6t Sumu podla Done 1 hodina
simsparku Marko Moravcik
512325 | Vyhodnotenie Sumu Michal Banas Done 1.5 hodiny
512333 | Celkové zhrnutie kalmana Marko Moravcik | Done 2.25 hodiny
Tab.c.2: Prehlad odpracovaného ¢asu na ulohach
15.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorena tabulka sumarizacie vykonanej prace

jednotlivymi ¢lenmi timu so zaokruhlenymi percentami.

Clen timu Ulohy Formalne stretnutia | Neformalne stretnutia | Spolu | Spolu (%)
Bc. Michal Banas 18h 4h 30m 4h 26,5 17,10%
Bc. Simon Harvan 10h 4h 30m 2h 18,5 | 11,94%
Bc. Ernest Loureiro 10h 4h 30m 4h 18,5 11,94%
Bc. Daniel Lukac 7h 4h 30m 4h 15,5 10,00%
Bc. Marko Moravcik 10h 4h 30m 4h 18,5 11,94%
Bc. Pintér Richard 14h 4h 30m 4h 22,5 14,52%
Bc. Lukas Resutik 8h 4h 30m 4h 16,5 10,65%
Bc. David Roba 10h 4h 30m 4h 18,5 11,94%

Tab.C. 3: Podiel prace ¢lenov timu
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16. Celkova retrospektiva timu

Dnia 9.4.2018 sa uskutocnila poslednd retrospektiva zamerana na poslednd retrospektiva zamerand na cely

projekt. Zucastneni ¢lenovia vyjadrili svoj ndzor nasledovne:

Ing. Ivan Kapustik: " Do poslednej retrospektivy viem prispiet len tolko, Ze ulohy sa priebezZne pinili, ale
neviem posudit vysledok posledného sprintu. Celkovy priebeh timového projektu by som zhrnul asi tak, Ze
tim sa pomalsie rozbiehal, takZze v ramci implementdcie je to tim s mensim prispevkom, ale podarilo sa

vybudovat "timového ducha", takZe v tomto smere sa pozZiadavky predmetu naplnili.."

Lukas: " Tuto poslednu retrospektivu zhodnotim z dvoch pohladov. Prvy pohlad, tento Sprint hodnotim
asi ako najlepsei zo vsetkych. Organizacne sme si pekne rozdelili ulohy, kaZdy dodal svoju cast na cas a
dokonca ak sa vyskytol problém, hned' sa prislo z rieSenim a problém sa odstrdnil. Vsetko ¢o sme chceli
spravit v tomto Sprinte sme dokoncili, o je super. Druhy pohlad je za celkovy timovy projekt. Zo zaciatku to
islo velmi taZzko museli sme zozndmit s projektom, vyskytli sa medzi nami aj nezhody ale tie sa ndm podarilo
prekonat. Postupne sme zacali zviddat manaZment, delbu prdce a ku koncu som bol ja za seba konecne

pokojny s tym ako pracujeme.”

Ernest: " Za mrnia trosku blbsie ze sa mi nepodarilo dokoncit uspesne moje tasky ale aj tak na nich budem
v dlhodobom horizonte pracovat do buducnosti, lubi sa mi Ze sme to dotiahli spolu a vedeli sme si vZdy
krizom krdZom pomaéct a ze sme si dobre rozvrhli ten koniec a kaZdy prispel svojim dielom k finalizdcii celého

projektu ."

Daniel: " Priebeh nasho timového projektu hodnotim velmi pozitivne. Z pociatku sme mali isté tazkosti
tykajlce sa porozumeniu projektu a efektivita bola o Cosi slabsia, v porovnani s druhym semestrom, no
postupom ¢asu sme sa do projektu dostali a zacali na iom efektivne pracovat. Osvojili sme si nejaké zakladné
metddy a rozdelovanie prace pre jednotlivych ¢lenov timu. Vysledky prace hodnotim velmi pozitivne.
Podarilo sa nam splnit ciele, ktoré sme si zadefinovali a vytvorili sme zaklady pre pokracovanie v préci na
tomto projekte. Hodnotim, Ze nas prispevok k praci pozitivne ovplyvnil fungovanie Jima v robocupe a s
vysledkom som spokojny. Podarilo sa nam aplikovat kalman filtra pomocou matic, opravit viacero veci, ktoré

program spomalovali, opravit vnimanie, respektive videnia ¢iar Jima a mnoho dalSich.

David: " Posledny sprint hodnotim pozitivne nakolko sa ndm podarilo dotiahnut do findlnej podoby

kalman filter, logovanie do suborov s game timemom z jima aj testframeworku. Riso s Danielom testovanim
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projektu pomocou programu Yorkit prisli nato, Ze sa v projekte je vela kodu ktory sa nevyuZiva. Refaktor
kddu by mohla byt jedna z uloh pre nasledujuce timy. Jedinym negativom je, ze sa Ernestovi nepodarilo
dotiahnut opravu suradnic ale vzhladom nato ze sme nato prisli neskoro nedalo sa ocakavat ze to stihne do

konca sprintu nakolko je cely projekt zlozito poprepajany..”

Marko: " Tak a je to tu, poslednd retrospektiva Sprintu a zdroven koniec ndsho timového projektu. Tento
Sprint hodnotim pozitivne, podarilo sa ndm sfinalizovat vsetky tasky, organizacne to bolo tieZ super, uspesne
sme zmergovali vsetky nase zmeny v kdde, ¢im sme vytvorili ucelenu verziu pre dalSie timy, ktoré sa budu
tomuto projektu nadalej venovat. Co sa tyka celého timového projektu, tak takyto styl prdce v time bol velmi
zaujimavy, osvojili sme si agilné metddy vyvoja softvéru, ¢o len prispelo k nasim skusenostiam. Timovi

kolegovia na jednotku, aj ked' nie vsetky dni boli ruzové, ale to k tomu patri. .”

Michal: "Tento sprint dopadol kvalitne na zdver, dokdzali sme spojit uspesne vsetky vetvy projektu,
sfinalizovali sme vsetky velké Casti a myslim uspesne uzavreli semester VsSetko ostatné uz asi povedali
kolegovia . NaSe skusenosti s agilnym pristupom k praci neboli velké a z pociatku sme si nan nevedeli
zvyknut, no neskor sa ukazalo, Ze kazdy z nas si takyto pristup osvojil a zacalo nas to aj bavit. Praca v time
sa zlepSovala z mesiaca na mesiac a naudili sme sa toho o agilnom pristupe dost, ako sa to ma robit, aj ako

sa to robit nema. TakZe celkovo hodnotim tento predmet ako velmi Uspesny”

Richard: " Posledny sprint hodnotim ako relativne uspesny, aj napriek nadpriemernému vitazeniu
mnohych clenov timu sa ndm uspesne podarilo dokoncit takmer vsetky tasky. TaktieZ ako pozitivum
hodnotim dobru kooperdciu vrdmci finalizdcie vystupnych dokumentov. Co sa tyka celkovo timového
projektu som nesmierne spokojny akym spésobom ma chalani prijali medzi seba a ako boli ochotni ma v
rdmci projektu doucit rézne veci. TaktieZ sa mi velmi pdcilo, Ze sme mdvali pravidelné neformdlne stretnutia

takmer kaZdy tyZden..”

16.10rganizacia Sprintov

Sprinty v letnom semestri boli organizované podla odporicaného planu na stranke predmetu. Do printov boli

aktivne zapojeni vsetci ¢lenovia timu.

Timové formalne stretnutia sa konali vidy v pondelok od 8:00 a v tento den sa Sprinty sa zacinali aj koncili. ,, Daily

standup meeting” sme nerealizovali, nakolko mame slabé ¢asové prekryvy a spominané stretnutia ndm boli

dostacujuce. Vetci si viak priebeine sledovali a dohliadali na pInenie tloh. Ulohy do jednotlivych $printov sme

si vytvdrali sami, no podla poZiadaviek Product ownera, kym bol Ing. lvan Kapustik.
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V pripade naplnenia $printu sme identifikované ulohy pridali do backlogu. Ulohy, konkrétne stories, sme
vyhodnocovali na zaciatku Sprintu pomocou planovacieho pokru v zmysle metodiky Scrum. Vacsinou sme sa

zhodli do 2 iteracii, no ¢asto uz aj na prvykrat.

Opis prace vsetkych Sprintov je tak zhodnoteny v prislusnych sumarizacidch pre kazdy Sprint, spolu

s retrospektivou vietkych ¢lenov

16.2Celkovy podiel prace ¢lenov timu

Dolezity prinos k projektu mal kazdy z ¢lenov, a tak podiel prace kazdého clena je zaznamenany v nasledovne;j

tabulke:

Clen timu Spolu | Spolu (%)

Bc. Michal Banas 172,65 13,50%

Bc. Simon Harvan 147,5 11,54%

Bc. Ernest Loureiro 194,5 15,22%

Bc. Daniel Lukac 167 13,07%

Bc. Marko Moravéik | 162,75 12,74%

Bc. Pintér Richard 98,25 7,69%

Bc. Lukas Resutik 162,85 12,76%

Bc. David Roba 172,25 13,48%

Tab. 1: Podiel prace clenov timu
Bc. Richard Pintér sa k ndm pripojil az v letnom semestri, tak je jeho pocet hodin priblizne polovi¢ny. Dokopy

sme tak na projekte odpracovali spolu: 1277,75 hodin.
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17. Zoznam priloh

Priloha A: Metodika komunikacie
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Priloha A: Metodika komunikacie:

A1l. Zakladné informacie

Cielom tohto dokumentu je Specifikovat pravidla a priebeh komunikacie pocas prace timu BAREKO na

timovom projekte v akademickom roku 2017/2018.

Komunikaéné nastroje:

e Formadlny komunikaény kandl: Osobné stretnutia, Slack, Gmail
e Neformalny komunikacny kanal: Skype, Facebook, mobil
e Datové ulozisko: Scrumdesk, Google Drive

A2. Formalny komunikacny kanal

A2.1 Osobné stretnutia

Osobné stretnutia sa riadia metodikou priebehu formalnych stretnuti.

A2.2 Slack

Sluzi ako hlavny komunikaény kanal medzi ¢lenmi timu. V ramci Slacku sme si vytvorili niekolko
Specifickych kanalov:

e General - zakladny kandl, ktory slizi na beznu (pracovnu) komunikaciu

e Urgent - kanal, ktory sluzi pri krizovych situaciach

e Scrumdesk — kandl, ktory integruje Scrumdesk a informuje o priebehu Sprintu, uloh
e Documents - kanal. V ktorom sa uverejfiuju vytvorené dokumenty.

e Zdabava — kandl, ktory sliZi na pobavenie timu

A2.3 Gmail

Gmail funguje ako oficidlna timova e-mailova schranka — barekofiit@gmail.com. SlUzZi na posielanie,
prijimanie e-mailov a vSetku oficidlnu komunikdciu za tim BAREKO. Pravidld pre pisanie e-mailov:

e Kazdy oficidlny mail je nutné napisat z tejto adresy
e Obsah spravy by mal byt $trukttrovany a gramaticky spravny

e Predmet by mal byt kratky a vystizny
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A3. Neformalny komunikacny kanal

A3.1 Skype

Skype je platforma zjednotenej komunikacie, ktord umoznuje odosielat okamzité spravy, uskutocnovat
audiokonferencie. Tento kanal je vyuZivany v pripade nejasnosti, problémov, pomoci medzi ¢lenmi timu. Ak sa

¢len fyzicky nemoze zudéastni timového stretnutia, mdze tento kanal poutzit.
A3.2 Facebook

Na adrese www.facebook.com sme si zriadili timovy chat. Tento chat sa pouZiva sporadicky, pripadne

ako zabava pre tim.
A3.3 Mobil

Mobilnd komunikaciu pouzivame len v pripade nutnych pripadov (dohodnutie neformalneho timového

stretnutia, vypadok ¢lena timu). Telefénne Cisla si ¢lenovia timu vymenia na timovom stretnuti.

A4. Datové Ulozisko

A4.1 Scrumdesk

Primarne ulozisko predstavuje Scrumdesk. Kazdy vzniknuty dokument pripada konkrétnej Ulohe (tasku)

v Scrumdesku.
A4.2 Google Drive

Prestavuje sekundarne uloZisko, ktoré slUzi na zalohovanie dat.
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Priloha B: Metodika vykazovania prac

v Scrumdesk

Bc. Lukas Resutik

B1. Zakladné informacie

Cieflom tohto dokumentu je Specifikovat pravidla a spdsob vykazovania prace v nastroji Scrumdesk
pocas prace timu BAREKO na timovom projekte v akademickom roku 2017/2018.
Ucelom tohto nastroja je manazovanie projektu - vytvaranie $printov, tloh, sledovanie stavu plnenia tloh, preto

k tomu treba pristupovat jednotne.

B1.1 Zivotny cyklus v nastroji Scrumdesk

V ramci agilného vyvoja a ndastroja na vykazovanie prace Scrumdesk, sa moéZe identifikovana uloha
nachadzat prave v jednom z tychto stavov:

e Todo - vytvorena uloha, ktoru je potrebné vypracovat,

e In progress — na vyrieSeni Ulohy uzZ niekto pracuje,

e Ready for test — Uloha je pripravend na testovanie,

e Testing — Uloha sa prave testuje,

e Done — uloha bola Uspesne spravend (zahfia vykonania revizie kédu, UspeSnym testovanim a
gramatickou kontrolou).
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Todo ::::>
Start work
In Progres;::::><%———————\

End work

A

A

Unsuccessful Testing

Ready for test

A

Start testing

Testing ::::}—______J

Successful Testing

A

Done

Obrézok B1: Zivotny cyklus tlohy

B2. Vytvaranie uloh

Primdrne sa ulohy vytvaraju na formalnych stretnutiach s vedicim projektu, ktory zaroven predstavuje
vlastnika produktu (Ing. Ivan Kapustik). Ulohy tvori vlastnik produktu, v druhom pripade ich tvoria €lenovia timu
BAREKO. Ulohy, ktoré boli identifikované na stretnutiach, vytvdra do nastroja Scrumdesk na$ scrum master Bc.
Resutik Lukas. Vo vynimocnych situacidach (nepritomnost scrum mastra) ich méze pridat kazdy ¢len po

skonzultovani so scrum mastrom, pripadne celym timom.

B2.1 Typy uloh a atributy uloh

V nastroji Scrumdesk pozname tri typy uloh:

e Epic — Uloha, ktora je svojou zlozZitostou velmi velka, obsahuje viacero stories a velmi ¢asto moze trvat
viac ako jeden Sprint,
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e Story — uloha, ktora predstavuje prispevok z hladiska funkcionality, typicky by mala byt ukonéend
v ramci jedného Sprintu a zloZitost Ulohy je na prostrednej Grovni,
e Task — uloha, ktora je zloZitostou najjednoduchsia a zarover je definovand s o¢akavanym vysledkom.

Atributy taskov v nastroji Scrumdesk, ktoré je potrebné vyplnit:

e Type — typ ulohy:

Task — defaultny typ ulohy,

Analyza — Uloha zamerana na analyzu,
Vyvoj — uloha zamerana na vyvoj,
Test — testovacia Uloha,

O O O O

Document — Gloha zamerand na tvorbu dokumentu.

e Title — nazov Ulohy, ktory by mal byt stru¢ny a vystizny,

e Estimated time — odhadovany cas potrebny na ukoncenie ulohy (v hodinach),
e Description — podrobny popis ulohy, ktora sa ma spravit.

Pre story je potrebné nastavit dalsie atributy:

e Release — zaradenie uUlohy do konkrétneho releasu,
e Sprint — zaradenie Ulohy do konkrétneho Sprintu.

B3. Vykazovanie prace

V ramci kaZzdej ulohy v nastroji Scrumdesk existuje moZznost Worklog, ktord umozriuje zalogovat cas
straveny vypracovavanim ulohy. Za ucelom ziskavania ¢o najpresnejsej Statistiky sme si urdili tieto pravidla:
Vykazovat vsetku pracu, ktora bola vykonana pri tlohe,

Cas sa vykazuje v hodinéch,

Snazit sa vykazovat €o najpresnejsi ¢asovy Usek, ktory bol skutoéne odpracovany,

Do komentdru zapise, ¢o konkrétne spravil,

V pripade, Ze sa jedna o ulohu, ktorej vysledok je dokument, uploadne tento dokument k tasku.

Cas sa vykazuje v stave In Progress alebo po ukonéeni Glohy.

B4. Daldie informacie

B4.1 Prilohy

Scrumdesk umozniuje ku kazdej ulohe prilozit sibor. Subory sa prikladaju v Glohach, ktoré vytvoria
dokument a ten je nasledne do tohto miesta zaveseny. V pripade Ulohy, ktord predstavuje chybu je vhodné

prilozit obrazky zachytavajiuce chybu.

84



85



Priloha C: Metodika code review
Bc. Marko Moravcik

C1. Zakladné informacie

Tento dokument opisuje postup, ktorym sa cely tim riadi pri procese revizie kodu (code review). Revizia
kdédu spociva na principe komentovania kddu za u¢elom maximalizovania kvality, funkénosti, prehladnosti a
zrozumitelnosti kodu.
Mame k dispozicii kdd projektu z minulych rokov, na ktorom teda budeme pokracovat. Nachadza sa na
repozitaroch sluzby Bitbucket. Preto budeme pouZivat rozhranie tohto nastroja pre proces code review.
Tento proces zahfia dve roly:
e Riesitel tlohy - Kazda implementacéna tloha musi mat prideleného ¢lena timu, ktory je zodpovedny za
jej rieSenie. Riesitel je autor kddu prislichajiceho danej dlohe.
e Posudzovatel (reviewer) - Kazdy ¢len timu ma prideleného posudzovatela, ktory mu prislicha pocas
celého projektu. Reviewer je ¢len timu, ktorého uUlohou je skontrolovat kdd, ktorého autorom je

rieSitel.
C2. Priebeh code review

Code review bude prebiehat podla nasledujucich krokov:

1. RieSitel' odovzda kdd s rieSenim tasku do prislusnej vetvy repozitara.

2. Riesitel vytvori ,pull request” prostrednictvom rozhrania nastroja Bitbucket, do pola
»,Reviewers” vloZi meno svojej dvojice a do Casti ,Description” napiSe kratky opis rieSenia z vyzdvihnutim
nejakych hlavnych ¢asti + nazov tasku zo ScrumDesku.

3. Po vytvoreni ,pull requestu” riesitel v ScrumDesku prida k tasku komentar s informaciou, Ze
kdd bol odoslany na reviziu, zmeni stav Ulohy na ,Done” a oznaci task ako ,,Mark as waiting”.

4. Reviewer si stiahne verziu kédu s vyrieSenou ulohou a preveri kvalitu kédu, napriklad:
dodrziavanie konvencii, prehladnost kédu, funkénost riesenia. Ak boli vytvorené prislusné testy, reviewer ich
spusti a vyhodnoti.

5. V pripade, Ze reviewer posudil kdd ako vyhovujuici a nema Ziadne vyhrady, potvrdi spojenie
vetiev vyberom volby ,Merge”. Nasledne okomentuje dany task v ScrumDesku, Ze prebehol code review a
vsetko je v poriadku a odznaci flag ,,Mark as waiting” z tasku. Tymto sa proces code review konci.

6. V pripade najdenych nedostatkov v kdde, reviewer vyjadri svoje pripomienky

prostrednictvom komentdrov. Komentdre sa priddvaju ku riadku kédu, ktorého sa tykaju. Pull request sa
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zamietne volbou ,Decline”. V ScrumDesku oznaci task ako , Impeded” a okomentuje ho.

7. Riesitel opravi identifikované nedostatky, vloZi opraveny kéd do repozitara a v ScrumDesku

odznadi flag ,,Impeded”.
8. Pokracuje sa krokom 3

Poznamka: pripadné konflikty pri spajani vetiev musi vyriesit autor kodu, teda riesitel

Create a pull request

robocup_tp02 / ageni )
Created 20131009 undated 2170613 robocup_tpdS/agent 5

o TP_2016_231_UT_pre_urcenie_poloh... * 1r TP 2015 _TE refactor a

TP 2016 231 UT pre urcenie polohy agenta na zaklade 1 ciary
Description m o me B I il |:___. S| @ Preview

* FUTBALID-37 Prepocitanie relativne] pozicie z parsera =
oprava mensich chyb + doplnenie komentaroy

* FUTBALID-3T Prepocitanie relativne) pozicie 2 parsera - vycistenie 2oznamu ciar na zaciatku cyklu

" FUTBALID-55 Komunikacia JIMa s testFrameworkom T

Close TP_2016_231 UT_pre_urcenie_polohy_agenta_na_zaklade 1 _ciary after the pull request is
merged

Obrazok C1: Ukazka obrazovky pre vytvorenie "pull requestu"
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Priloha D: Metodika dokumentacie

Bc. Michal Banas

Tato metodika popisuje zjednocuje $tyl pisania dokumentov timu BAREKO pocas prace na

timovom projekte v akad. roku 2017/2018.

Na vytvaranie dokumentov sa pouziva Microsoft Word vo verzii podporujicej .docx format.
V celych dokumentoch sa pouZiva Cierne pismo, modry text je pre hyperlinky.

D1 Uvodna strana

Uvodna strana neobsahuje &islo strany.

D1.1 Obsah uvodnej strany

Uvodna strana obsahuje nasledujuce tdaje v danom poradi :
nazov univerzity — , Slovenska technicka univerzita v Bratislave”,
nazov fakulty - ,fakulta informatiky a informacnych technolégii“,

Sest prazdnych riadkov,
nazov dokumentu,

nazov timu -, Tim BAREKO“

AN

Prazdne riadky
a. Ak ma nazov dokumentu jeden riadok — 19
b. Ak md ndzov dokumentu dva riadky - 16

7. Abecedne zoradeny zoznam clenov timu podla priezviska v tvare titul meno priezvisko,
oddelené jednou medzerou.
8. Prazdny riadok

9. Text ,Veduci projektu:“ a meno veduceho projektu — ,Ing. lvan Kapustik” oddeleny jednym
znakom tab.

10. Text ,predmet: Timovy projekt I:“. Text je oddeleny dvoma znakmi tab, medzi znakom
dvojbodky a zacdiatkom slova Timovy

11. Text , Akademicky rok: 2016 / 2017“. Text je oddeleny dvoma znakmi tab, medzi znakom

dvojbodky a 2016 / 2017. Pred a za lomkou sa nachadza jedna medzera.
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D1.2 Formatovanie uvodnej strany

Formatovanie Uvodnej strany dokumentov, podla bodov uvedenych v kapitole ,1.1.1. Obsah
uvodnej strany”:
1,2 (ndzov univerzity a fakulty):
Typ pisma: TimesNewRoman,
Velkost pisma: 14,
Medzera pred: Ob,
Medzera po: 8b

Zarovnanie na stred

3,6,8 (Prazdne riadky)
Typ pisma: TimesNewRoman,
Velkost pisma: 12,
Medzera pred: Ob,

Medzera po: Ob

4 (Nazov dokumentu)
Typ pisma: TimesNewRoman,
Velkost pisma: 26,
Medzera pred: Ob,
Medzera po: 8b

Zarovhanie na stred

5 (Tim sixPack)
Typ pisma: TimesNewRoman,
Velkost pisma: 20,
Medzera pred: Ob,
Medzera po: 8b

Zarovnanie na stred

7 (zoznam ¢lenov timu)

Typ pisma: Calibri,
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Velkost pisma: 11,
Medzera pred: O0b,
Medzera po: 8b
Zarovnanie dolava

Kurziva

9,10,11
Typ pisma: Calibri,
Velkost pisma: 11,
Medzera pred: Ob,
Medzera po: 8b

Zarovnanie dolava

D2 Obsah

Obsah sa nachddza na prazdnej strane, nasledujlcej po Uvodnej strane. Format Cislovania stran

ARG

obsahu je nasledujuci ,,i“,“ii“,“iii“, ...
Prvy riadok obsahu je prazdny, nasleduje text ,Obsah” ako nadpis prvej Urovne bez Cisla ( vid’

kapitola 3 ) a opéat prazdny riadok.

Telo obsahu obsahuje kapitoly maximalne po tretiu Uroven. Kazda uroven je v obsahu
odsadena. Za ndzvom kapitoly popripade podkapitoly sa nachadzaju znaky bodky pri¢om ¢isla stran su
zarovnané vpravo.

Prazdne riadky a telo obsahu su normdlnym Stylom.

D3 Text

D3.1 Text

Normalny text:
Typ pisma: Calibri,
Velkost pisma: 11,
Medzera pred: 0b,

Medzera po: Ob
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Zarovnanie podla okrajov
Na zvyraznenie sa pouziva bud kurziva (/) alebo tu¢né pismo (B). Hypertextové odkazy
st modrym pismom a podciarknuté.

Kazdy odsek zac¢ina odsadenim zlava.

D3.2 Nadpisy

1.Nadpis prvej urovne - dvaja autori

Autor 1, Autor 2

Text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text,
text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text,
text, text, text

1.1. Nadpis druhej Urovne - autor 1
Autor 1

Text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text,
text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text,
text, text, text

1.2. Nadpis druhej Urovhe — autor 2
Autor 2

Text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text,
text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text,
text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text,
text, text, text

1.2.1. Nadpis tretej Urovne — autor 2

Text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text,
text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text,
text, text, text

Obr.3.2: Ukazka roznych urovni nadpisov a uvadzanie autorov jednotlivych casti.

RozliSuju sa tri rovne nadpisov. Pred a za nadpisom sa nachadza jedna medzera.

V pripade ak ma dokument viac ako jedného autora, Mena autorov sa nachddzaju na riadku
pod nadpisom / podnadpisom normalnym textom zarovnané vpravo. Mend autorov sa uvadzaju na
najvyssej urovni ¢asti, ktoru robili. (Ak kapitolu aj podkapitoly vytvoril jeden ¢len timu, meno bude iba
pri nazve kapitoly, nie podkapitol)

Ak je autor iba jeden, meno autora sa nachadza na konci dokumentu (ak nie je jasné z textu

dokumentu — napr. zapisnica zo stretnutia).
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Nadpis prvej urovne:
Typ pisma: Calibri light,
Zarazka vlavo: 1,23 cm,
Velkost pisma: 24,
Medzera pred: Ob,
Medzera po: ob

Zarovnanie dolava

Nadpis druhej Urovne:
Typ pisma: Calibri,
Zardzka vlavo: 1,23 cm
Velkost pisma: 20,
Medzera pred: 0b,
Medzera po: Ob

Zarovnanie dolava

Nadpis tretej Urovne:
Typ pisma: Calibri,
Zarazka vlavo: 1,27 cm
Velkost pisma: 12,
Medzera pred: 0b,
Medzera po: 0Ob

Zarovnanie dolava

D3.3 Pomenovanie a identifikovanie objektov

Pod kazdym obrazkom, grafom, diagramom, tabulku, ... sa musi nachadzat identifikator
objektu a struc¢ny opis. Normalny text zarovnany na stred.

Identifikator objektu:
e QObr.[Cislo] — pre obrazky

e  Graf[Cislo] — pre grafy
e Tab.[Cislo] — pre tabulku

e Diagram[Cislo] — pre diagram
Cislo je ¢&islo kapitoly/ podkapitoly, kde sa objekt nachadza. Ak je viac objektov rovnakého typu

v danej kapitole/ podkapitole, za ¢islom sa nachadza malé pismeno (zadinajuc od a pre prvy vyskyt
objektu daného typu napr. obrl.1a (obrazok je prvy v prvej podkapitole prvej kapitoly)).
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Priloha E: Metodika code conventions

Bc . Daniel Lukac

E1 Uvod

Tento dokument sa zaobera problematikou konvencie pisania kédu pre projekt RoboCup. Obsahuje opis
poziadaviek pre vytvaranie zdrojového kédu, ktorymi by sa mal kazdy zticastneni programator a ¢len timu riadit.
Projekt je vytvdrany v jazyku Java, ktorého konvencie s uZ zndme a zauzivané. Aj napriek uz zauZivanej

konvencii pisania Java kddu sa nevylucuju potrebné zmeny niektorym ¢lenom z timu v istej miere.

E2 Komentare

Komentdre sa pouzivaju pre vysvetlenia v pripade nejasnosti v kdde. Komentare je potrebné

umiestriovat na spravne miesta.

V pripade funkcii je vhodné umiestnit komentar pred deklaraciu funkcie(hlavicku), kde je mozné uviest
v skratke k comu dana funkcia slizi, uviest vysvetlenie navratového typu, vstupnych parametrov a podobne.
Tak isto je vhodné komentovat deklaraciu jednotlivych premennych, vytvorené podmienky v kdde a podobne.

Pri vytvoreni funkcie je potrebné uviest pred hlavickou komentar v ktorom bude zadefinovany autor a datum

vytvorenia.
V jave rozliSujeme hlavné dva typy komentarov a to:
e jednoriadkové
o zacinaju sa znakmi //

o maju vplyv na cely riadok (komentar nepoznd uzatvaraci znak)

//jednoriadkovy komentdr

e viacriadkové

o sl uzavreté medzi znaky /* a */, pricom medzi tymito znakmi je potrebné uviest na zaciatku

kazdého riadku znak *

/*
* viacriadkovy
* komentdr
*/
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Priklady pouzitia:
/**
* Returns lower limit of Joint angle if specified angle parameter is less
* than lower limit or upper limit of Joint angle if specified angle
* parameter is greater than upper limit. Otherwise returns specified angle.
*
* @param value
* angleinXml as double
* @return value angleinXml as double
*/
public double getNextRecord(double angleinXml) {
if (angleinXml < lowerLimit){
return lowerLimit;
}
if (angleInXml > upperLimit){
return upperLimit;

}

return angleinXml;

E3 Formatovanie kodu

Délezitym aspektom citatelnosti a porozumenia zdrojového kdédu je jeho formatovanie. V zasade by
malo platit, Ze dizka riadku by nemala presiahnut pocet znakov 80, ak je tomu tak, riadok sa spravne odsadi a
rozdeli do dalSieho riadku. V sucéasnosti su dostupné rézne nastroje pre automatické formatovanie, no v
dokumente uvddzame tie hlavné z nich.

Pre deklaraciu premennych plati, Zze kazda premenna musi byt deklarovana vidy na novom riadku.

1

Nemalo by sa stat aby v tomto pripade jeden riadok obsahoval viac ako jeden znak '; .

int count = 1;
float[] temperatures = new float[1000];

Pre prikazy, podobne ako premenné, v zasade plati, o novy prikaz, to novy riadok.
count = count + progressNo;
count++;

Pre bloky plati viacero pravidiel. V ramci bloku musi byt kazdy riadok odsadeny tabulatorom. V rdmci
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podmienok(if-else) alebo cyklov(for) je vhodné uviest do bloku aj jeden prikaz, ktory nasleduje za danou

konstrukciou.

{
count++;

}

for(i=0;i<10; i++){
count +=1i;

}

if(count == 10) {
count = 0;

}

E4 Deklaracie

Pri deklaraciach platia v zasade urcité pravidla pre pomenovanie premennych, tried, rozhrani a metdd.
Kazdé pomenovanie by malo niest strué¢ni informaciu o tom, naco dana premenn3, trieda alebo metdda sluzi.
Okrem toho je doéleZité dodrzZiavat aj konvenciu dodrZiavania malych a velkych pismen pre jednotlivé nazvy. Pre
konstanty plati, Ze by mala byt zloZzena vyluéne len z velkych pismen.
Pre premenné plati, Ze ndzov sa za¢ina malym pismenom. Ak je nazov premennej zloZeny z viacerych
slov, dalsie slovo by malo zacinat velkym pismenom.
string encodedName;
int numberOfRecords;
Pre triedy plati, Ze nazov sa zacina velkym pismenom a mal by byt podstatné meno. Ak je nazov zloZzeny
z viacerych slov, dalsie slovo by malo zadinat velkym pismenom.
public class LowSkill{}
public class EffectorDataf}
public class Actor{}
Pre rozhrania plati, Ze nazov sa zacina velkym pismenom a mal by byt pridavné meno. Ak je nazov
zloZeny z viacerych slov, dalsie slovo by malo zacinat velkym pismenom.
public interface ActionListener{}
public interface Runnablef{}
public interface Remotef{}
Pre metddy plati, Ze ndzov sa zadina malym pismenom a mal by byt sloveso. Ak je nazov zlozeny z
viacerych slov, dalsie slovo by malo zacinat velkym pismenom.
public void actionPerformed()

public string readNextRecord()
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Priloha F: Metodika testovania

Bc. David Roba
Obsahom tohto dokumentu je postup, ktorym sa bude cely tim riadit pri procese testovania softvéru 3D futbalu.
Primarne je tato metodika uréend pre manazéra testovania ale budu ju vyuzivat tiez vyvojari pri vytvarani testov

pretoZe opisuje postupy pre vytvaranie planov pre automatické testovanie a buildovanie v prostredi Bamboo.

F1 Vytvaranie planov v prostredi Bamboo

F1.1 Vytvaranie nového planu

Prostrednictvom tlacidla Create sa zobrazi ponuka, z ktorej si pre vytvorenie nového planu zvoli Create

plan (Obr. 1.1a).

{3Bamboo MyBamboo Projecis Buid~ Deploy ~ = Create ~

Create plan
Projects Create project

Create deployment project

Obrdzok 1.1a: Vytvorenie nového pldnu

Nasledne je potrebné vyplnit zakladny popis projektu, pre ktory sa dany plan vytvara a taktiez popis

samotného planu (Obr. 1.1b).
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Project and build plan name

Project name” | BAREKO

Project key" | BAR

For example AT (for a project named Atlassian)
Project description 3D footbal
Plan name” | Test Plan

Plan key" TP

For example WEE (for a plan named 'Website)

Plan description Metodika testovania
Obr. 1.1b: Popis pldnu

Po vyplneni zdkladného popisu je potrebné nastavit pripojenie na Bitbucket. Pomocou dropdown menu
sa vyberie mozZnost Bitbucket Cloud a zvoli sa pomenovanie pre dany repozitar. Spdsob pristupu sa vyberie
Private a ako prihlasovacie meno a heslo sa pouziju udaje, ktorymi sa prihlasuje na Bitbucket. Ndsledne sa na
zaklade prihlasovacieho mena nacita prislusny repozitar a ako spésob autentifikacie sa vyberie prihlasovacie
meno a heslo. Na zaver sa zvoli Branch, ktorého zdrojovy kdd chceme otestovat a overi sa spojenie. Ak je vietko

v poriadku je mozné pokracovat k pridavaniu taskov (Obr. 1.1c).
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Link repository to new build plan

Repository host” | Bitbucket Cloud ~
Display name” | Bareko (first branch)

Bitbucket Cloud details
Repository access | Private v
Select a private repository that a particular Bitbucket Cloud user can access.

(0 Use shared credentials to authenticate

® Provide username and password
Reuse predefined shared credentials or provide custom usemameipassword pair for authentication.

w - .
Username | davidroba@gmail.com

The Bitbucket Cloud user required to access the repository.

Pas SWOTU* snnmsssee

The password reguired by the Bitbucket Cloud username.

Repository | robocup_tpQ9/agent (git) - Load Repositories

Select the repository you want to use for your Plan.

Authentication type Usermname and password v

Choose how Bamboo should authenticate when connecting to the repository. You can reuse the usernar
to a different authentication type.

Branch master v

Choose a branch you want to check out your code from.

Test connection

v Connection successful

Obrdzok 1.1c: Nastavenie pripojenia na repozitdr
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F1.2 Vytvaranie skript taskov

Novy task je mozné vytvorit pomocou tla¢idla Add Task (Obr. 1.2a). Pre vytvorenie jednoduchého

skriptu, ktory slazi na zbuildovanie projektu sa vyberie z ¢asti Builder uloha Script (Obr. 1.2b).

Source Code Checkout
Checkout Default Repository

Final tasks Are always executed even if a previous fask fails

Drag tasks here to make them final

Add task

Obr. 1.2a: Pridanie nového tasku

Source Control

Variables

Nodeunit

Execute Modeunit tests producing
results in JUnit XML format

Script

Execute a script (e.g. Shell, Bash,
PowerShell, Python) from the
command line.

Xcode

Build an Xcode project including
Cocoa and i03
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Obr. 1.2b: Vyber ulohy Script z ¢asti Builder

Task types Search

Al NAnt Node.js B
[ ' Execute one or more targets . Execute javascript on the server

Builder using NAnt ne d CE  in Node js

Tests

Deployment

npm
npm package manager for
Mode js

Visual Studio

Build a Visual Studio project using
devenv.exe



Samotny script sa sklada z dvoch jednoduchych prikazov:

cd TestFramework
ant -f Build3.xml

Prvym prikazom sa script nastavi na prieCinok TestFramework a druhym prikazom sa spusti subor

Build3.xml vo formate Ant. Prepina¢ —f umozriuje vybrat sibor (Obr. 1.2c).

Scﬂptconﬂguraﬁon How to use the Script task
Task description

Prvy skript Test

Disable this task

Interpreter

Shell v
An interpreter is chosen based on the shebang line of your script
Script location

Inline v

. &
Script body

1 cd TestFramework
2 ant -f Bulld3.xml
3

Obr. 1.2c: Pridanie skriptu

F1.3 Vyhodnotenie a zobrazenie testov

Na realne testovanie je potrebné naplnit tasky JUnit testmi. Tie je mozné pridat pomocou tla¢idla Add
Task, kde sa v Casti Tests vyberie Uloha JUnit Parser, ktord zanalyzuje testy a umoini ich nasledne zobrazenie

(Obr. 1.3a).
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Task types Search
All
Builder JUnit Parser MBUnit Parser
Parses and displays JUnit test Parses and displays MBUnIt test
Tests results results
Deployment
Source Control Mocha Test Parser Mocha Test Runner
ariables Parse test results of Mocha Run Mocha tests using ‘'mocha-
executed with “mocha-bamboo- bamboo-reporter
reporter’
M3 Test Parser MSTest Runner
Parses and displays MSTest test Execute and parse M3Test unit
results tests created with Visual Studio
Nodeunit NUnit Parser
Execute Modeunit tests producing Parses and displays NUnit test
results in JUnit XML format results
Get more tasks on the Atlassian Marketplace or write your own Cancel

Obr. 1.3a: Vyber ulohy JUnit Parser z asti Tests

Nasledne je potrebné vytvorit artefakt, pomocou ktorého je mozne zobrazit vysledky testov. Artefakt

sa vytvori pomocou tlacidla Create definition (Obr. 1.3b).

Job details  Tasks = Requirements = Arifacts = Miscellaneous

Artifact definitions Create definition

Create artifact definitions for artifacts you want to keep or share with others builds and deployments (e.g. Jar files, reporis efc).

Obr. 1.3b: Pridanie definicie artefaktu

V definicii je potrebné zadat vystizny nazov, cestu kam ma byt umiestneny artefakt a Coppy pattern,

ktory ma v nasom pripade hodnotu **/*.* (Obr. 1.3c).

101



Create definition

Create a new artifact definition
NEII'I"IEjt

If the artifact is shared, the name must be unigue within the plan
Location
Specify the directory (relative path) to find your artifact. e.g. farget
Copy p:atternjt =
Specify the mame (or Ant file copy pattern) of the artifact(s) you want to keep. e.g. *¥* jar

Shared

Make the artifact available to be used in other builds and deploymenis.

Obrdzok 1.3c: Vytvdranie artefaktu

F1.4 Spustenie planu

Po prepnuti na Dashboard vidime vSetky projekty spolu s planmi, ktoré im boli vytvorené a priradené.

Plan je mozné zapnut pomocou tlacidla Enable v pravej ¢asti obrazovky (Obr. 1.4a).

Project Plan Build Completed Tests Reason
BAREKO Test Plan © Never @ £ <%
built =

Obrdzok 1.4a: Zapnutie pldnu
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Priloha G: Metodika rizik

G1 Identifikacia rizika

Treba identifikovat, ¢o mdze ohrozit projekt pocas jeho vyvoja. Rizika treba dokumentovat a patricne
analyzovat. Analyza rizik by mala prebiehat pocas celej prace na projekte. Rizika maju dve zakladné vlastnosti:
e pravdepodobnost, Ze udalost nastane

e odhad 3kod

Rizikda mézeme dalej rozdelit na interné a externé. Interné predstavuju ovplyvnitelné veci, ako
priradenie prace ¢lenovi timu, prijatie dalSieho ¢lena a podobne. Medzi externé rizika patria napriklad zmeny
na trhu, a dalSie, ktoré nie je mozné ovplyvnit. V nasom projekte sa budeme zameriavat na analyzu a

manazovanie internych rizik.

G1.1 Manazovahie a minimalizacia rizika

o,

Y

DEFINICIA

MANAZMENT

f RIZIK

<

Obr.1.: Manazment rizik

e potreba identifikacie a definicie rizika

e urcenie rozsahu rizika

e analyza rizika vytvorenie planu

e vytvorenie opatreni a zlepSenie situacie

e kontrolovanie alebo akceptacia rizika
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G1.2 Identifikacia rizik

1 - najmenej zavazné a 10 - najviac zavainé

Pravdepodobnost v % |Zavainost
Slaby manazment timu 20 9
Neporozumenie zadanej prace 50 6
Neschopnost élena splnit poziadavku 30 7
Zmena rozsahu a ciela prace 5 8
Nedostatok znalosti 20 3
Nevhodné obsadenie pozicii v time 20 4
Odchod ¢lena z timu 10 8
Nevhodné rozlozenie prace 40 7
Absencia ¢lena na zasadnutiach 30 2

Tab.1.: Identifikované rizika

G1.2.1 Slaby manazment timu

Slaby manazment alebo malo aktivny scrum master mozu spdsobit v time nemalé problémy. Toto riziko
mdzeme spojit s nedodrziavanim terminov alebo nedostatoénou angazovanostou jednotlivych ¢lenov pracovat
na projekte. S tymto problémom sa spdja mnoho problémov a preto sme tomuto riziku priradili hodnotu
zavaznosti 9. Avsak v nasom time sme pravdepodobnost vzniku tohto rizika vyhodnotili na 20 % a zvolili si

spravneho scrum mastera.

G1.2.2 Neporozumenie zadanej prace

Dal$im rizikom je urcite neporozumenie zadanej Ulohy. Priradena Uloha sa tak méze uberat inym
smerom a nadobudat nechceny charakter. S tymto problémom je spojené prekladanie a natahovanie terminov.
Toto riziko sme vyhodnotili so zavaznostou 6 a pravdepodobnost vzniku tohto rizika sme vyhodnotili na 50 %.
Preto je potrebné zadanie prace vidy odkonzultovat a porozumiet mu ¢o najviac. Taktiez nevahat a nebat sa

komunikovat.

G1.2.3 Neschopnost ¢lena splnit poziadavku

Riziko neschopnosti €lena splnit zadanu poziadavku alebo Ulohu je spojené s preceriovanim svojich
schopnosti alebo s nedostatoénou komunikaciou. Toto riziko sme vyhodnotili so zavainostou 7 a

pravdepodobnost vzniku tohto rizika sme vyhodnotili na 30 %. TaktieZ, ako aj v predoslom riziku neporozumenia
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zadanej prace je rieSenim potreba lepSej komunikacie a lepSieho zadelenia danej prace spravnym ¢lenom timu.

G1.2.4 Zmena rozsahu a ciela prace

Riziko zmeny rozsahu a ciela prace povazujeme za vainy problém so zdvainostou 8, no

pravdepodobnost vzniku tohto problému je v nasom projekte takmer nulova s hodnotou 5.

G1.2.5 Nedostatok znalosti

Riziko nedostatku znalosti je spojené s nedostato¢nou pripravenostou pre pracu na danom projekte a s
nedostatoc¢nou analyzou. Preto sme sa v naSsom projekte zamerali na analyzovanie potrebnych znalosti na
zaklade Studovania uz naprogramovaného kédu. TaktieZ pre toto riziko zohrdva rolu aj pasivita jednotlivych
¢lenov a zaujem o danu problematiku. Zavaznost rizika sme vyhodnotili hodnotou 3 a pravdepodobnost vzniku
hodnotou 20 %. Prijali sme opatrenia pre motivaciu jednotlivych ¢lenov v podobe zasadnuti a konzultacie o

projekte.

G1.2.6 Nevhodné obsadenie pozicii v time

Nevhodné obsadenie jednotlivych pozicii v time predstavuje riziko v podobe nevyuZitia znalosti a
vedomosti jednotlivych ¢lenov. Tento problém sme vyhodnotili so zdvaznostou v hodnote 4 a pravdepodobnost
vzniku tohto problému sme vyhodnotili na hodnotu 20 %. Na zaciatku projektu bolo preto potrebné analyzovat

jednotlivych ¢lenov timu a ich schopnosti a na zdklade tohto im priradit jednotlivé roly.

G1.2.7 Odchod ¢lena z timu

Odchod ¢lena z timu predstavuje zavazny problém najma vo faze rozpracovaného projektu, kedy je uz
praca rozdelena a rozdelenie zodpovedd ¢asovému planu pre dokonéenie projektu. Preto sme zdvaznost

vyhodnotili hodnotou 8 s pravdepodobnostou vzniku 10 %.

G1.2.8 Nevhodné rozlozenie prace

DélezZitou ulohou v time je vhodné rozlozenie prace pre jednotlivych ¢lenov so splnitelnym ¢asovym
planom. Rozdelenie sa tyka taktiez schopnosti ¢lenov timu. Pravdepodobnost vzniku tohto problému sme urcili

hodnotou 40 % a zavaznost 7. Preto tu hra vyznamnu Glohu spravny scrum master alebo manazment timu.
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G.1.2.9 Absencia ¢lena na zasadnutiach

Kazdy ¢len timu by sa mal aktivne zucastriovat stretnuti pre riesenie projektu, kde prebieha SCRUM.

Mal by sa neustale ziéastnovat diskusii o jednotlivych problémoch, na ktoré narazil, popripade pomohol inym.

G1.3 Stanovenie priority rizika

Pravdepodobnost’

50
45
40 |
35
30 ®
25
20 ® P
15

10 *

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Zavaznost’

® Slaby manazment timu
Neporozumenie zadanej prace

@ Neschopnost &lena splnit’ poZiadavku
Zmena rozsahu a ciel’a prace

Nedostatok znalosti

Nevhodné obsadenie pozicii v time
@ 0dchod &lena z timu
® Nevhodné rozloZenie prace

Absencia ¢lena na zasadnutiach

Obr.2.: Priority rizika
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Priloha H: Metodika commitovania a verziovania

Bc. Simon Harvan

Metodika je urcenda vsetkym ktori pracuji na vyvojovej Casti timového projektu. Je dolezZité ovladat
pritom funkcionalitu gitu, aby nevznikali problémy pri zdielani jednotlivych zmien. Tdto metodika sa venuje:
® spO6sobu commitovania

® vytvaraniu vetiev k jednotlivym user story

H1. Commitovanie

Kazdy commit musi mat commit spravu! Format commit sprav dodrzujte v tvare [+/-/R/F] , kratky opis

¢innosti“ #<id_ulohy>.

Vysvetlenie znaciek na zacCiatok spravy:
® ‘+’ - sluzi pre pridanie funkcionality, alebo pre rozpracovanu prdcu priddvanie funkcionality, pripadne
pridavanie novych prvkov do konu (anotacie, komentare)
® ‘.’ - odstranenie alebo zakomentovanie funkcionality.
® ‘R’ -z anglického refactor. Pri zmeneni kédu bez upravenia funkcionality Jima alebo pridruzenych kniznic

® F -z anglického fix. Opravenie funkcionality.

Ak pri commite vznikne pochybnost o zvoleni znacky, mal by autor zvolit znacku, ktora najviac vystihuje

podstatu jeho prace.

Kratky opis Cinnosti je oznamovacim sp6sobom napisana veta do 50 znakov. Opis vystihuje ¢o a preco
(nie ako) bolo v commite pridané/zmenené/odstranené. Ak dizka popisu nestaci, mdze autor pouzit riadok a
pisat rozéireny komentar k sprave. Dizka jedného riadku by v tom pripade nemala presiahnut 72 znakov.

Id dlohy je id v systéme scrum desk, pre vacsiu prehladnost.

Priklad:
[+] Pridanie tabulkovych funkcii Sin, Cos #260

Tabulkové hodnoty su rychlejsie. Vid" http://link.na/wiki
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H2. Vetvy

Kazdy user story v scrumdesku, ktord sa tyka implementacie ma vlastnd vetvu v ktorej mdze pracovat
viac fudi.

Meno vetvy je vo formate ndzov timu, rok zacdiatku predmetu a ndzvu user story.
Priklad: BAREKO-2017-stabilizacia-jima

Kazda vetva je vytvorena z Master vetvy v ktorej je v kazdom case funkéna verzia Jim-a.

H3. Merge

Merge je git prikaz, ktory sa pouZiva na zlu¢ovanie vetiev. Pri ukoncéeni vetvy sa Master vetva zIUci do
aktualnej pracovnej vetvy a ndsledne sa vetva zlici do Master. Toto je kvoli tomu, aby v kazdom case bolo v
Mastri funkéna verzia.

V merge commit sprave sa pouZziva sprdva vo formate:

Merge branch ‘<nazov_vetvy_z>’" into <nazov_vetvy_do>

# Conflicts:

# <trieda_v_ktorej_je_konflikt>

H4. Verziovanie

Kazdy release je oznaceny prislusSnym tagom na ktory sa méZze dokumentécia odkazovat.

Tento tag je vo formate Release_<cislo_verzie>
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