Refactor funkcie calculateSpherical()

-zmena if else

- aktualny stav: vypocet theta teraz neprebieha pri kazdom volani funkcie ale len v pripade potreby

- d6sledok: zrychlenie kédu

- testovanie: hodnotim OK

private wvoid calculateSpherical() {
r=sgrE{x * x + 3y *y + 2z * z);
if (r == 0.0} {
theta = 0.0;
}
else [
try |
theta = asin(z / r);
} catch (Exception e) |
Syatem.out.println{e)

}
phi = &

atan
phi -= PI

24, ®):
S o2.04;

phi = Angles.normalize(phi):
theta = Angles.normalize(theta);

Obrazok 1 - calculateSpherical refactor - Vector3D.java



