
Refactor funkcie calculateSpherical() 

- zmena if else 

- aktualny stav: vypocet theta teraz neprebieha pri kazdom volani funkcie ale len v prípade potreby 

- dôsledok: zrýchlenie kódu 

- testovanie: hodnotím OK 

 

Obrázok 1 - calculateSpherical refactor - Vector3D.java 


