
Refactor zaseknutia Jima v testframeworku 

 

- príčiŶa: zahlteŶie paŵäte pri ǀýpisoĐh do koŶzoly ǀ testfraŵeǁorku týŵ pádoŵ spoŵaleŶie 
celkového fungovania Jima 

- riešeŶie: ǀypol soŵ logoǀaŶie do koŶzoly, skúšal soŵ ǀiaĐeré a krajšie ǀariaŶty ale ǀšetko bolo 

horšie ako toto 

- dôsledky:  

 Jiŵ prestal toľko padať 

 dokáže sa prekopať ku gólu aj Ŷa Ϯ kopy ;ϭϭϬ sekúŶdͿ 
 ŵyslíŵ že ǀypŶutie logoǀaŶia do koŶzoly zrýĐhlilo Đelý kód a týŵ pádoŵ preďiehajú aj lepšie 

ǀýpočty a spraĐoǀáǀaŶie dát zo serǀera 

- analýza: 

 hodŶotíŵ, že fyzika Jiŵa je ǀ doďroŵ staǀe, Jiŵ toľko Ŷepadá a dokáže sa udržať, pri 
Ŷajlepšoŵ prípade dal gól leŶ s jedŶýŵ spadŶutíŵ 

 kód je príliš poŵalý a koŵplikoǀaŶý, čo spoŵaľuje ǀšetky proĐesy Jiŵa pre jeho spráǀŶe 
fungovanie 

 ak soŵ pridal ǀýpis ďalšíĐh logoǀ do koŶzoly ǀýǀojoǀého prostredia, Jiŵ sa ešte zhoršil, takže 
Ŷetreďa ŵať príliš ǀeľa logoǀ Ŷa ǀýpis, odporúčaŵ leŶ tie potreďŶé 

 lepšie fuŶgoǀaŶie Jiŵa Ŷastáǀa ak je deďug taktika ŶastaǀeŶá ǀ properties Ŷa true;oďrázok ϮͿ 
 ak som nastavil debug taktiku v properties na false(obrázok 3), fungovanie Jima sa mierne 

zhoršilo, Ŷo aj tak ďol sĐhopŶý dopraĐoǀať sa ku gólu ǀ lepšoŵ čase ako doteraz 

o z posledŶýĐh Ϯ odrážok hodŶotíŵ, že taktiky, ktoré Jiŵ ǀyužíǀa sú ǀ zloŵ staǀe a 
práǀe tie zhoršujú jeho fuŶgoǀaŶie, keďže ŵáŵ poĐit, že jeho staďilita a orieŶtáĐia je 
v dobrom stave 

 

- testovanie: ok 



 

Obrázok 1 - vypnutie logovania - AgentManager.java 

 

 

Obrázok 2 - debug taktika true 

 

 

Obrázok 3 - debug taktika false 


