Refactor zaseknutia Jima v testframeworku

- pri¢ina: zahltenie pamate pri vypisoch do konzoly v testframeworku tym padom spomalenie
celkového fungovania Jima

- rieSenie: vypol som logovanie do konzoly, skisal som viaceré a krajSie varianty ale vSetko bolo
horsie ako toto

- dosledky:

e Jim prestal tolko padat

e dokaZe sa prekopat ku gélu aj na 2 kopy (110 sekind)

e myslim Ze vypnutie logovania do konzoly zrychlilo cely kéd a tym padom prebiehaju aj lepsie
vypocty a spracovavanie dat zo servera

- analyza:

e hodnotim, Ze fyzika Jima je v dobrom stave, Jim tolko nepadd a dokaZe sa udriat, pri
najlepsom pripade dal gél len s jednym spadnutim
e kdd je prili§ pomaly a komplikovany, ¢o spomaluje vSetky procesy Jima pre jeho spravne
fungovanie
e ak som pridal vypis dalSich logov do konzoly vyvojového prostredia, Jim sa esSte zhorsil, takze
netreba mat prili$ vela logov na vypis, odporucam len tie potrebné
e |epsie fungovanie Jima nastdva ak je debug taktika nastavena v properties na true(obrazok 2)
e ak som nastavil debug taktiku v properties na false(obrazok 3), fungovanie Jima sa mierne
zhorsilo, no aj tak bol schopny dopracovat sa ku gélu v lepSom case ako doteraz
o z poslednych 2 odrdZok hodnotim, Ze taktiky, ktoré Jim vyuZiva si v zlom stave a
prave tie zhorsuju jeho fungovanie, kedZe mam pocit, Ze jeho stabilita a orientacia je
v dobrom stave

- testovanie: ok



= null;

private void readForever (String agentName, BufferedBReader stream)

String line

try {
'= mll) |

stream.readline () )

while({{line
if{line.length{) > 100}

break;
AgentJim agent runningfgents.get (agentlame) ;

if {agent '= mull) |
agent.getStdout () .append(line + "\n");
for (IhgentManagerListener listener managerlListeners) |

listener.agentCutputline (agent, line: line + "\n"):

1

3tream.close();

}
catch (ICException e) |
"Error while reading agent's output:

logger.warning{ msg

}
Obrazok 1 - vypnutie logovania - AgentManager.java

DEBEUG TACTIC ENABLE = true
DEBUG TACTIC NAME = HickToVector

Obrazok 2 - debug taktika true

= false

DEBUG TACTIC ENABLE
DEBUG TACTIC NAME = KickToVector

Obrazok 3 - debug taktika false

" + e.getMessage() )



