1. Prevod relativnych sdradnic na absolutne

Na prevod suradnic bolo potrebné ziskat relativne hodnoty stradnic pred a po Kalmanovom filtri,
ku ktorym vsak bolo potrebné priratat vzdialenost od hraca. Pre jednoduchost sme hracovi definovali
pevnu poziciu na suradniciach [-3:0:0.4]. Lopte bola stanovenad klasicka Startovacia pozicia na suradniciach
[0:0:0.4]. Na zaklade toho sa teda od x-ovej suradnice od¢itala hodnota 3. Absolutnu poziciu sme ziskali
z Testframeworku. Loptu sa nasledne po nastaveni pozicie hraca vystrelila smerom od hraca na superovu
branu. Ziskane hodnoty sme ndsledne exportovali do csv suborov, z ktorych sa nakoniec vyskladal
vysledny graf, na ktorom je vidiet odchylky medzi relativnymi siradnicami, ktoré dostava hrac¢ o pozicii
lopty a medzi absolUtnymi sdradnicami, na ktorych sa lopta nachadza. Vysledok je zobrazeny na Obr. 1.a.
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Obrdzok 1.a: Porovnanie relativnych a absolutnych suradnic

Na zaklade grafu je mozné vidiet, Ze odchylka relativnych suradnic od absolttnych je
v niektorych momentoch celkom velka, tym padom ja stéle ¢o zlepsSovat, ¢o by sme v kone¢nom
dosledku mali docielit prave implementaciu nového Kalman filtra, ktory tato odchylku este zmensi
v najlepSom pripade by ju celkom odstranil.



