1. Overenia Kalman filtra pomocou grafov

Po implementovani Kalman filtra prostrednictvom matic bolo potrebné overit dané riesenie
a nasledne ho porovnat s pévodnou implementéciou. Test prebiehal na rovnakom principe a to tak, ze
hrac bol umiestneny na jeden bod, na ktorom stal a lopta bola nasledne zo stredu ihriska vystrelena
smerom od hraca na superovu branu. Vysledok novej implementacie je mozné vidiet na Obr. 1.a.
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Obrazok 1.a: Aktualna implementdcia Kalman filtra

Na Obr. 1.b je pre porovnanie zobrazena pévodna implementdcia Kalman filtra pomocou
vektorov.
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Obrdzok 1.b: P6vodnd implementdcia Kalman filtra



Na zaklade tychto porovnania tychto grafov je jasne vidiet, Ze novd implementacia je aktualne
ovela nepresnejsia oproti pévodnej implementdacii. V dalSom priebehu je preto potrebné zamerat sa na
hodnoty matic, kedZe problém bude najpravdepodobnejsie v hodnotach jednotlivych matic, ktoré bude
nutné poriadne otestovat a tak zistit, na zaklade akych hodn6t bude nova implementacia Kalman filtra
davat presnejsie vysledky oproti povodnej.
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