
1. Lokalizácia implementácie presných súradníc  
 
  Implementácia presných súradníc lopty, na ktorých sa aktuálne nachádza je implementovaná 
v triede Scene.java, ktorá sa nachádza balíku sk/fiit/testframework/worldrepresentation/models. Na 
získanie aktuálnej pozície slúži funkcia getBallLocation, ktorá je znázornená na Obr. 1.a.  
 

 

  
Obrázok 1.a: Funkcia na získanie polohy lopty 

 
  

 Na nastavenie aktuálnej polohy lopty slúži funkcia setBallLocation, ktorá nastaví novú pozíciu 
lopty a následne prepíše predchádzajúcu pozíciu tou aktuálnou. Táto funkcia je znázornená na Obr. 1.b.  
 

 
Obrázok 1.b: Funkcia na nastavenie aktuálnej pozície lopty 

 
 V rámci tejto triedy je tiež implementovaná funkcia isBallMoving, ktorá slúži na výpočet 
vzdialenosti medzi predchádzajúcou a aktuálnou pozíciou na danej osi. Funkcia je znázornená na Obr. 
1.c. 
 

 
Obrázok 1.c: Funkcia na výpočet vzdialenosti medzi predchádzajúcou a aktuálnou pozíciou lopty 

 

 Výpočet vzdialenosti sa vykoná volaním funkcie getXYDistanceFrom, kde sa vykoná výpočet 
zobrazený na Obr. 1.d. 
 



 
Obrázok 1.d: Funkcia na výpočet vzdialenosti 

 
 

 Všetky tieto hodnoty sa zobrazujú po spustení testframeworku v gui okne, ktoré je možné vidieť 
na Obr. 1.e. 
 

 
Obrázok 1.e: Výpis hodnôt z predchádzajúcich funkcií 
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