
Testovania scenára true pre debug taktiku bez 

logov 
 

PočiatočŶý staǀ ďez pridaŶého a zapŶutého Jiŵa: 

1. Heap memory: 

 15 MB alokovanej 

 4 MB ǀyužitej 

2. Non - Heap memory 

 15 MB alokovanej 

 ϭϰ,6 MB ǀyužitej 

3. Garbage collection 

 1/s 

4. Garbage collection pauses 

 striedanie 0ms s 14ms 

5. Classes 

 Ϯ69ϯ ŶačítaŶýĐh 

6. Object allocation recording 

 60 K/s 

7. CPU usage telemetry 

 CPU TIME user + kernel 10-15% cca 

 CPU TIME kernel 4-7% cca 

 Time spent on GC 0-1% 

8. Threads 

 16 threadov z toho 11 daemon 

 hodŶota state sa ŶepredǀídateľŶe menila (blocked, waiting, waiting in native, 

runnable) 

 

 

 

 



Staǀ počas spusteŶej taktiky: 

1. Heap memory: 

 15 MB alokovanej 

 11 MB ǀyužitej 

2. Non - Heap memory 

 17 MB alokovanej 

 16,1 MB ǀyužitej 

3. Garbage collection 

 15/s 

4. Garbage collection pauses 

 priemer 4-7 ms s maxiŵálŶyŵi hodŶotaŵi až po ϰϭ ŵs 

5. Classes 

 Ϯ9Ϭ9 ŶačítaŶýĐh 

6. Object allocation recording 

 200-250 K/s 

7. CPU usage telemetry 

 CPU TIME user + kernel 40-65% cca 

 CPU TIME kernel 5-11% cca 

 Time spent on GC 4-9% 

8. Threads 

 18 threadov z toho 12 daemon 

 hodnota state sa ŶepredǀídateľŶe ŵeŶila (ďloĐked, ǁaitiŶg, ǁaitiŶg iŶ Ŷatiǀe, 

runnable) 

Zistiť čo je 

 used eden space 

 used survivor space 

 used tenured gen 

 used perm gen 

 use code cahe 

 

 

 



Hodnoty memory pre class: 

 

Obr.1: Hodnoty memory pre jednotlivé classy 

 

Class Shallow size / one 

byte[] 836 

int[] 818 

char[] 570 

Class 428 

PositionHistory 64 

Vector3D 56 

short[] 56 

Tab.1: Hodnoty memory pre jednu jednotku classy 

 

CPU hodnoty pre metódy: 

 

Oďr.Ϯ: CPU ǀyťažeŶie jedŶotliǀýĐh ŵetód 
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