
Odporúčania pre pokračovanie v projekte 

V ráŵĐi práĐe tíŵového projektu v akadeŵiĐkoŵ roku ϮϬϭϳ/ϮϬϭϴ sŵe vytvorili pár odporúčaŶí pre 

pokračovaŶie v projekte. Tieto Ŷápady Ŷie sú uvádzaŶé v žiadŶej postupŶosti, aŶi Ŷevytvárajú Ŷový 

profil pre ďalšie pokračovaŶie. Poskytujú leŶ oďraz toho, Ŷa čoŵ všetkoŵ ďy sŵe praĐovali ŵy, ak ďy 

sa Ŷáŵ zvýšilo viaĐ času. 

JedŶotlivé odporúčaŶia: 

 ďolo ďy vhodŶé uroďiť refaĐtor dostupŶýĐh stratégií, koŶkrétŶe zaŶalyzovať, ktoré ako 

fuŶgujú a ŶásledŶe sa zaoďerať proďleŵatikou ich úpravy, prípadne vytvorenia nových, 

efektívŶejšíĐh stratégií 

 z ŶašiĐh záverov vyplýva, že kſd ŵƀže ďyť ŵiestaŵi ŶeefektívŶy, čo zŶaŵeŶá, že sa treďa 

zaŵerať Ŷa optiŵalizáĐiu ŶiektorýĐh častí projektu, prípadŶe vyradeŶie aleďo ŶahradeŶie 

istýĐh častí kódu 

 Ŷáš tíŵ iŵpleŵeŶtoval kalŵaŶ filter poŵoĐou ŵatíĐ, s ktorýŵi je ale potreďŶé ďalej 

praĐovať, dolaďovať iĐh hodŶoty a optiŵalizovať, prípadŶe rozšíriť ŵatiĐe 

 v ráŵĐi refaĐtoriŶgu je vhodŶé Ŷaučiť sa praĐovať s prograŵoŵ Yourkit, ktorý je vhodŶý pre 

vytvoreŶie aŶalýz a štatistík efektivity kſdu ;jedŶotlivýĐh paĐkage-ov, tried, metód a 

podoďŶeͿ, pre ktorý Ŷáš tíŵ vyďavil ϭϬ ročŶýĐh liĐeŶĐií, ktoré ŵá u seďa BĐ. Loureiro ErŶest 

 je vhodŶé aŶalyzovať súčasŶú proďleŵatiku roďoĐupu a Ŷiektoré ďalšie ŵetſdy, technológie, 

ktoré sa používajú Ŷa zefektívŶeŶie hry 
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