Odporucania pre pokracovanie v projekte

V ramci prace timového projektu v akademickom roku 2017/2018 sme vytvorili par odporucani pre
pokracovanie v projekte. Tieto ndapady nie su uvadzané v Ziadnej postupnosti, ani nevytvarajui novy
profil pre dalSie pokracovanie. Poskytuju len obraz toho, na ¢om vsetkom by sme pracovali my, ak by

sa nam zvysilo viac ¢asu.

Jednotlivé odporucania:

e bolo by vhodné urobit refactor dostupnych stratégii, konkrétne zanalyzovat, ktoré ako
funguju a nasledne sa zaoberat problematikou ich Upravy, pripadne vytvorenia novych,
efektivnejsich stratégii

e 7z nasich zaverov vyplyva, Zze kdd mdze byt miestami neefektivny, o znamend, Ze sa treba
zamerat na optimalizaciu niektorych casti projektu, pripadne vyradenie alebo nahradenie
istych ¢asti kédu

e nas tim implementoval kalman filter pomocou matic, s ktorymi je ale potrebné dalej
pracovat, doladovat ich hodnoty a optimalizovat, pripadne rozsirit matice

e v ramci refactoringu je vhodné naudit sa pracovat s programom Yourkit, ktory je vhodny pre
vytvorenie analyz a Statistik efektivity kodu (jednotlivych package-ov, tried, metdd a
podobne), pre ktory nas tim vybavil 10 ro¢nych licencii, ktoré ma u seba Bc. Loureiro Ernest

e je vhodné analyzovat sucasnu problematiku robocupu a niektoré dalSie metddy, technoldgie,

ktoré sa pouzivaju na zefektivnenie hry
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