
Yourkit základná príručka 

 

1. Pri spusteŶí projektu je ǀidieť ǀiaĐero aplikáĐií, ktoré je ŵožŶé poŵoĐou Yourkitu aŶalǇzoǀať. 
Dǀojklikoŵ Ŷa Ŷáš TestFraŵeǁork sa ǀǇtǀorí další TAB s ŵoŶitoroǀaŶíŵ ;ǀ ľaǀoͿ.  

 

Obr.1 - ǀšetkǇ aplikáĐie 

 

2. Zoďrazí sa ŵoŶitoroǀaĐie ŵeŶu pre projekt. V čerǀeŶoŵ oďdĺžŶiku je zoďrazeŶé rozdeleŶie 
ŵoŶitoroǀaŶia Ŷa jedŶotliǀé tǇpǇ. V zeleŶoŵ oďdĺžŶiku je zoďrazeŶé ŵeŶu pre ǀýďer 
zoďrazeŶia ǀšetkýĐh threadoǀ a iĐh jedŶotliǀýĐh ŵetſd aleďo saŵostatŶe leŶ ŵetſd. 
Pomocou funkcie expand node fully sa rozbalí automaticky celý strom. 

 



 

Obr.2 - monitorovanie základ 

 

 

3. Eǆistuje ŵožŶosť ǀǇtǀoreŶia sŶapshotu aktuálŶeho staǀu ŵeraŶia. VǇtǀorí sa Ŷoǀý súďor, 
ktorý sa zoďrazí opäť ǀ ďočŶýĐh taďoĐh a je ŵožŶé ho aŶalǇzoǀať ǀ offliŶe režiŵe aplikáĐie. 



 

Obr.3 - snapshot 

 

4. Pre zazŶaŵeŶaŶie Garďage ĐolleĐtora pre aplikáĐiu je potreďŶé pred sŶapshotoŵ spustiť 
Object allocation recording. 

 

Obr.4 - allocation recording 

 

5. Pri aŶalýze sŶapshotu ŵƀžeŵe praĐoǀať s ŶásledoǀŶýŵ: 
 1 - panel pre prepínanie rôznych monitorovacích módov 

 2 - ǀ ráŵĐi Ŷiektorého ŵoŶitoroǀaĐieho ŵſdu je ŵožŶé zoďrazoǀať rƀzŶe štruktúrǇ 
;threadǇ, ŵetſdǇ, triedǇ...Ϳ a sledoǀať iĐh ǀǇužitie 

 3 - tab snapshotu 

 4 - pole pre ǀǇhľadáǀaŶie 

 5 - je ŵožŶosť eǆportu ŵoŶitoroǀaĐieho ŵſdu Ŷapríklad do .Đsǀ súďoru  



 

Obr.5 - práca so snapshotom 

 

 



 

6. Prehľad perforŵaŶĐe a jedŶotliǀýĐh tried je ŵožŶé zoďraziť ǀ grafoĐh. 

 

Obr.6 - performance 

Zaujímavosti: 

 sledovanie exceptions 

 detekcia deadlockov 

 grafy performance 

 základný sumár 

 sledovanie memor 

 sledovanie CPU 

 rozdelenia úrovní 

o na základe threadov 

o na základe metód 

o na základe tried 

o na základe packagov 

o Đelkoǀá stroŵoǀá štruktúra 

 export do .csv 

 grabage collection hodnoty 
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