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1. Zakladné informacie

Cielom tohto dokumentu je Specifikovat’ pravidla a sposob vykazovania prace v nastroji
Scrumdesk pocas prace timu BAREKO na timovom projekte v akademickom roku 2017/2018.
Utelom tohto nastroja je manaZovanie projektu - vytvaranie $printov, uloh, sledovanie stavu
plnenia uloh, preto k tomu treba pristupovat’ jednotne.

1.1 Zivotny cyklus v nastroji Scrumdesk
V ramci agilného vyvoja a nastroja na vykazovanie prace Scrumdesk, sa moze identifikovana
uloha nachadzat’ prave v jednom z tychto stavov:
e Todo — vytvorena uloha, ktort je potrebné vypracovat’,
e Inprogress —na vyrieSeni ulohy uz niekto pracuje,
e Done — uloha bola uspesne spravenad (zahfiia vykonania revizie kodu, uspeSnym
testovanim a gramatickou kontrolou).

Kedze Scrumdesk neponuka v ramci stavov fazu testovania, tak faza In progress zahina tieto
¢innosti. Nasledujuci obrazok predstavuje skutoény cyklus ulohy.
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Obrazok 1: Zivotny cyklus alohy



2. Vytvaranie uloh

Primérne sa Glohy vytvaraju na formalnych stretnutiach s vedicim projektu, ktory zaroven
predstavuje vlastnika produktu (Ing. Ivan Kapustik). Ulohy tvori vlastnik produktu, v druhom
pripade ich tvoria &lenovia timu BAREKO. Ulohy, ktoré boli identifikované na stretnutiach,
vytvara do ndastroja Scrumdesk nas scrum master Bc. ReSutik Lukas. Vo vynimoc¢nych
situdciach (nepritomnost’ scrum mastra) ich moze pridat’ kazdy ¢len po skonzultovani so scrum
mastrom, pripadne celym timom.

2.1 Typy uloh a atributy uloh
V nastroji Scrumdesk pozname tri typy uloh:
e Epic—uloha, ktora je svojou zlozitost'ou vel'mi vel’ka, obsahuje viacero stories a vel'mi
Casto moze trvat’ viac ako jeden Sprint,
e Story — uloha, ktora predstavuje prispevok z hl'adiska funkcionality, typicky by mala
byt ukonéena v ramci jedného $printu a zlozitost’ ulohy je na prostrednej urovni,
e Task — uloha, ktora je zlozitostou najjednoduchSia a zaroven je definovana
S ocakdvanym vysledkom.

Atributy taskov v nastroji Scrumdesk, ktoré je potrebné vyplnit’:
e Type — typ ulohy:
o Task — defaultny typ ulohy,
o Analyza — Gloha zamerana na analyzu,
o Vyvoj —uloha zamerana na vyvoj,
o Test —testovacia uloha,
o Document — tloha zamerana na tvorbu dokumentu.
e Title — nazov tlohy, ktory by mal byt’ stru¢ny a vystizny,
e Estimated time — odhadovany ¢as potrebny na ukonéenie ulohy (v hodinach),
e Description — podrobny popis tlohy, ktora sa ma spravit'.

Pre story je potrebné nastavit’ d’alSie atributy:
¢ Release — zaradenie ulohy do konkrétneho releasu,
e Sprint — zaradenie ulohy do konkrétneho $printu.

3. Vykazovanie prace
V ramci kaZzdej ulohy v nastroji Scrumdesk existuje moZnost Worklog, ktord umozZiuje
zalogovat Cas straveny vypracovavanim ulohy. Za uc¢elom ziskavania o najpresnejsej Statistiky
sme si urcili tieto pravidla:

e Vykazovat vSetku pracu, ktord bola vykonana pri ulohe,

e Cas sa vykazuje v hodinach,

e Snazit’ sa vykazovat’ Co najpresnejsi Casovy usek, ktory bol skutocne odpracovany,

e Do komentaru zapise, ¢o konkrétne spravil,

e V pripade, ze sa jedna o tlohu, ktorej vysledok je dokument, uploadne tento dokument

k tasku.

Cas sa vykazuje v stave In Progress alebo po ukonéeni ulohy.
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4. Dalsie informacie

4.1 Prilohy

Scrumdesk umoznuje ku kazdej tlohe prilozit’ sabor. Subory sa prikladaja v ulohach, ktoré
vytvoria dokument aten je nasledne do tohto miesta zaveseny. V pripade ulohy, ktora
predstavuje chybu je vhodné prilozit’ obrazky zachytavajtce chybu.



