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Tento dokument opisuje postup, ktorym sa cely tim riadi pri procese revizie kodu (code
review). Revizia kédu spociva na principe komentovania kédu za u¢elom maximalizovania
kvality, funkénosti, prehladnosti a zrozumitelnosti kodu.

1 Zakladné informacie

Mdame k dispozicii kéd projektu z minulych rokov, na ktorom teda budeme pokracovat.
Nachadza sa na repozitaroch sluzby Bitbucket. Preto budeme pouZivat rozhranie tohto
nastroja pre proces code review.

Tento proces zahffa dve roly:

e Riesitel ulohy - Kazda implementacna tloha musi mat prideleného ¢lena timu, ktory je
zodpovedny za jej rieSenie. Riesitel je autor kédu prislichajuceho danej ulohe.

e Posudzovatel (reviewer) - Kazdy ¢len timu ma prideleného posudzovatela, ktory mu
prislicha pocas celého projektu. Reviewer je ¢len timu, ktorého ulohou je skontrolovat
kod, ktorého autorom je riesitel.

2 Priebeh code review

Code review bude prebiehat podla nasledujucich krokov:

1. Riesitel odovzda kéd s rieSenim tasku do prislusnej vetvy repozitara.

2. Riesitel vytvori ,pull request” prostrednictvom rozhrania nastroja Bitbucket, do pola
,Reviewers” vloZi meno svojej dvojice a do casti , Description” napiSe kratky opis
rieSenia z vyzdvihnutim nejakych hlavnych ¢asti + ndzov tasku zo ScrumDesku.

3. Po wvytvoreni ,pull requestu” rieSitel v ScrumDesku prida ktasku komentar s
informaciou, Ze kdd bol odoslany na reviziu, zmeni stav Ulohy na ,,Done” a oznadi task
ako ,,Mark as waiting”“.

4. Reviewer si stiahne verziu kddu s vyrieSenou ulohou a preveri kvalitu kédu, napriklad:
dodrziavanie konvencii, prehladnost kédu, funkénost riesenia. Ak boli vytvorené
prislusné testy, reviewer ich spusti a vyhodnoti.

5. V pripade, Ze reviewer posudil kéd ako vyhovujiuci a nema Ziadne vyhrady, potvrdi
spojenie vetiev vyberom volby ,Merge”. Nasledne okomentuje dany task
v ScrumDesku, Ze prebehol code review a vsetko je v poriadku a odznadi flag ,,Mark as
waiting” z tasku. Tymto sa proces code review konci.

6. V pripade najdenych nedostatkov v kdde, reviewer vyjadri svoje pripomienky
prostrednictvom komentdrov. Komentare sa pridavaju ku riadku kodu, ktorého sa
tykaju. Pull request sa zamietne volbou ,Decline” .V ScrumDesku oznaci task ako
,Impeded” a okomentuje ho.

7. Riesitel opravi identifikované nedostatky, vloZi opraveny koéd do repozitara
a v ScrumDesku odznadi flag ,,Impeded”.

8. Pokracuje sa krokom 3



Poznamka: pripadné konflikty pri spajani vetiev musi vyriesit autor kddu, teda riesitel

Create a pull request

robocup_tp09 / agent )
@ Created 2013-10-09, updated 2017-06-12 @ robocup_tp03/agent v
v TP_2016_231_UT_pre_urcenie_polch... o4 TP_2015_TF_refactor o
Title | TP 2016 231 UT pre urcenie polohy agenta na zaklade 1 ciary
Description momm B I & | lad @ Preview
* FUTBAL3D-37 Prepocitanie relativnej pozicie z parsera -
oprava mensich chyb + doplnenis komentarov
* FUTBAL3D-37 Prepocitanie relativneg] pozicie z parsera - vycistenie zoznamu ciar na zaciatku cyklu
* FUTBAL3D-55 Komunikacia JIMa s testFrameworkom M
#
Reviewers | Start typing to search for a use

Close branch

Close TP_2016_231_UT_pre_urcenie_polohy_agenta_na_zaklade_1_ciary after the pull request is

merged
Create pull request

Obrdzok 1: Ukdzka obrazovky pre vytvorenie "pull requestu”
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