1. Zakladné informacie

Datum: 13.11.2017
Miestnost: 4.26

Cas: 8:00 - 10:30

Veddci stretnutia: Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Marko Moravcik
Pritomny:

Bc. Harvan Simon
Bc. Moravcik Marko
Bc. Lukac Daniel

Bc. Banas Michal,
Bc. Loureiro Ernest
Bc. Roba David

Bc. Resutik Lukas sa nemohol zlcastnit stretnutia zo zdravotnych dévodov.

2. Opis stretnutia

Na zaliatku stretnutia ndm Bc. Loureiro Ernest popisal bamboo, ako funguje, ako sa tam
registrovat. Povedali sme si, Zze sa Bamboo bude pouzivat na Unit testy, vytvorené v projekte. Dohodli
sme sa, Ze sa registrujeme vsetci. Nasla sa chybav kdde, pri spustani Init.java v TestFrameworku. TakZze
bude potrebné urobit reviziu implementécie kédu. Co sa tyka naklonenia hlavy, tak sme usudili, Ze to
nie je nijako zohladnené.

Veduci projektu Ing. Ivan Kapustik ndm opisoval Jima a jeho naklafnanie. AgentModel je
potrebné rozsirit o naklon, treba si dat pozor na vysledné hodnoty z gyroskopu, accelerometra. Dva
uhly naklonu. Zistit, ¢i sa da spocitat ked vidi 2 body. Dobré bude inspirovat sa UT Austin hracom, ako
sa naklana. Pridat korektnu reprezentaciu do AgentModela. Zistit ako je mozné detekovat néaklon z
pozicie 8 pevnych bodov, k tomu dodat ¢iary. Gyroaccelerometer (otacanie) nas bude zaujimat, s akymi
udajmi pracuje, takze otestovat jeho vlastnosti. Tak isto odskusat 2 typy chddze, ako ten naklon pri
danych chodzach kolise, a porovnat s tym ¢o vidime.

Zistili sa mrtve linky vo wiki, potreba vyriesit. Dohodli sme sa na kone¢nom pisani vSetkych
dokumentov, nebudeme uz davat Uvodnu stranu a ani obsah.

Ukoncili sme Kolumbijsky Sprint. Zostal jeden nedokoncéeny task “Analyza hladania lopty”,
ktory sa presunie do dalSieho Sprintu. Task “Analyza zohladnenia naklonenia hraca” sa ndm presunie
do DONE s tym, Ze sa na fnom nic¢ nerobilo, vzhladom na jeho duplicitu s uz vykonanymi taskami.
Vykonali sme sumarizaciu 3. $printu, ktoru zapisoval Bc. Roba David.

Vytvoril sa novy Sprint (Bolivijsky) a zadefinovali nové tasky, ktoré sme si popisali, urcili ich
naro¢nost a podla toho sme uviedli aj odhadovany cas, ktory bude potrebny na vykonanie tychto
taskov. Taskom “Pridat ciele projektu” a “Pridat splnené ulohy” sme nepridelovali ¢asy, lebo Bc.
Resutik Lukas uz ma nieco pripravené a nebol na stretnuti, tak sme nevedeli odhadnut dany ¢as.
Nasledne sme si tasky pridelili.



3. Vyhodnotenie uloh

Uvadzame tabulku splnenych dloh v den stretnutia.

# | Uloha Stav
1 | Zavesenie dokumentdcie na web Done
2 | Revizia navodov a instaldcii na wiki Done
3 | Analyza zohladnenia naklonenia hraca Done
4 | Nahrada starych funkcii sin/cos Done
5 | Analyza vnimania Ciar - naklon hlavy Done
6 | Analyza vnimania Ciar — naklon hrude Done
7 | 7. zapisnica Done
8 | Sumarizdcia 3. Sprintu Done

Tabulka ¢.1: Splnené ulohy

Nasledujuca tabulka uvadza dlohy, ktoré nie su eSte ukoncéené, a nové ulohy, ktoré sme zadefinovali
pre 4.5print.

# | Uloha Stav

1 | 8. zapisnica In progress
2 | Analyza hladania lopty In progress
3 | Uprava vzdialenosti momentu spomalenia hraca pri priprave ku kopnutiu TODO

4 | Vyhodnotenie chddze hraca TODO

5 | 9. zapisnica TODO

6 | Ndavod k pridavaniu jima cez test framework TODO

7 | Metodika commitovania a verzovania TODO

8 | Ukladanie fixnej polohy lopty za podmienky ak iny hrac nie je v okoli TODO

9 | Zavesenie na web InZinierskeho diela TODO

10 | Pridat ciele projektu TODO

11 | Pridat splnené ulohy TODO

12 | Najdenie/opravenie mrtvych linkov na wiki TODO

13 | Priprava pre implementaciu funkcie justLineSeen(ParsedData, int) TODO

14 | Implementacia naklonu - highskill TODO

15 | Zistovanie naklonu z gyroskopu TODO

16 | Rozsirenie world modelu o naklon TODO

Tabulka ¢.2: Ulohy v progrese



